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Hor dir das mal an

Hor- und Verstandnisspiele

Hier findest du die angekiindigten Vorlagen zum Artikel auf Seite 43 im Heft.

Vorlagen zu Spielen
Spiel: , Ruckwarts sprechen”
Vorlage Satze ruickwarts:

— Der Herr ist mein Hirte

— Ligen haben kurze Beine

— Der Klugere gibt nach
(Druckvorlage siehe nachste Seite)
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Druckvorlage

etrih niem tsi rreh red
enieb ezruk nebah negul

hcan tbig eregulk red

Spiel: ,,Korken im Mund”
Kurzgeschichte: , Lasse will nicht aufraumen”

»Komm mal bittel«, ruft Mama. Warum klingt sie denn so sauer? Als Lasse seine Tur offnet,
schimpft sie: »Uberall im Flur liegt euer Spielzeug rum! Raum das bitte sofort auf. Nachher
kommt Besuch.« Lasse guckt. Stimmt. Im Flur liegen viele Spielsachen. Er sagt: »Die gehdren
fast alle Sina. Dann soll sie die auch wegraumen. Ich gehe jetzt zu Jonas.«

Mama erklart: »Sina ist bei Rike. Sie kann das nicht wegraumen. AulRerdem ... die Bilder-
blcher hier gehoren dir. Die Ritterburg auch. Die Comics ... das sind deine. Also raum auf.
Du darfst erst zu Jonas gehen, wenn du aufgeraumt hast. Also ... beeil dichl« Dann macht
sie die Wohnzimmertur hinter sich zu. Lasse steht allein im Flur. Witend tritt er gegen Sinas
Bauklotze. Die fliegen durch die Gegend. Als Nachstes will er den Dinosaurier wegkicken.
Aber halt! Der gehort ihm. Genau wie das Spielzeugauto und der Bagger.

Beim Aufraumen merkt Lasse, dass fast die Halfte der Sachen ihm gehort. Die raumt er weg.
Aber da liegen immer noch Spielsachen. Und die gehoren alle Sina. Plotzlich hat Lasse eine
Idee. Er nimmt eine Kiste. In die packt er Sinas Spielzeug.

Jetzt ist Mama zufrieden. Endlich kann Lasse zu seinem Freund Jonas.

Quelle:
https://kindergeschichten.wordpress.com/kindergeschichten/geschichten-fur-kleinkinder/
(Geschichte nochmal gekirzt von der |SL-Redaktion)
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Spiel: , Die Zwei im Zug”

Komische Begriffe:

Lila Elefant, Tag des groRen Donners, Leuchtkaugummi, junger Holzpfahl, Mandarinen-
schleuder, Hitte des blauen Michels, Matratzenradio, giftige Tanzspinne

Frank E.W. Ortmann



