Station Geeignete Orte Mogliche Gegenstande &
drauBen drinnen integrierte Dekoration
Aktion
Start Gruppenraum/vor dem | Gruppenraum Freudenschrei
Gemeindehaus
Ziklag (V.1) Raum im Raum im Gemeindehaus: Entscheidung | Gegenst®nde fir
Gemeindehaus (oder St¢ hle umgeworfen, B¢ cher | per Los/W¢rfel | verwgstetes
verfallenes Haus in der | liegen auf Boden verstreut, | ausprobieren Ziklag.
n2heren Umgebung) Decken, Kleidungsst¢ cke Beutel mit W rfel
liegen herum é
Bach Besor Falls vorhanden: Bach, | Flur/Treppenhaus/Bad. Trinkpause Evtl. blaues Tuch
Hinweg (V.9) Gew?asser Bach evtl. durch blaues Getr®nke
Tuch symbolisieren
Feld (V.11) Feld/Park/Parkplatz Weiterer Raum, z. B. Suchaktion: Wasserflasche,
Besenkammer Kinder finden Essen
Verwundeten
Lagernde Feld/Park/Parkplatz/ GroCer Raum/ger2umiger Spiele: Schlag | Beutegegenst®nde
Amalekiter Festplatz/Grill- oder Eingangsbereich den Amalekiter
(V.16) Feuerstelle
Bach Besor Wie auf dem Hinweg Wie auf dem Hinweg

R¢ckweg (V.21)

Ziklag R¢ckkehr
(V.26)

Wieder im
Gruppenraum

Feier mit
Kuchen und
Getranken




