
Supermario 
Alle sind Supermarios und müssen das nachmachen, was der Mitarbeiter 

vorn vormacht. Es beginnt immer damit, dass man auf der Stelle läuft. Dann 

gibt es verschiedene Bewegungen: Beim „Bonuspunkt“ muss man einmal 

hochspringen und in der Luft klatschen (Einsammeln des Bonuspunktes). Bei 

„Gegner“ muss man auf den unsichtbaren Gegner springen. Bei „Tunnel“ 

muss man in die Hocke gehen. Der Mitarbeiter vorn bestimmt, was wann 

kommt und guckt, dass alle Kinder mitmachen. Es können auch noch weitere 

Dinge dazu erfunden werden. Das Level endet mit dem Zieleinlauf oder 

einem Endgegner, auf den man fünfmal draufspringen muss. 

 


