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	###, ##. August 20##

START:  ##.## Uhr - ###, ###
ENDE:  ##.## Uhr - ###, ###



	LOGBUCH

	TEAM:
	TEAMMITGLIEDER:

	
	1.

	
	2.

	
	3.

	
	4.

	
	5.

	
	6.

	
	7.


	An dieser Stelle ist ein Stadtplan 

einzuheften, in dem eingezeichnet sind:


· START

· ZIEL

· feste Spielstationen

· mit Heilbronn, Reutlingen, Köln,
Bad Cannstatt und Bissingen/Enz
bezeichnete Punkte, an denen
die Quizfragen zur Spielphase II – Aufgabe 4,
aufgehängt sind


Weitere Hinweise:


· evtl. können auch noch wichtige Telefon-/Handy-nummer (für den Notfall notiert werden)


· das LOGO ist als Beispiel gedacht und sollte durch ein
passendes eigenes LOGO ersetzt werden






	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte



	Spielstation:   Viertaktmotor

	Spielort:

###, ###


	Spielzeit:

___.___Uhr

(pünktlich erscheinen!)


	Mr. X war maßgeblich an der Weiterentwicklung des ersten Viertaktmotors, dem sogenannten „Otto-Motor“ beteiligt.

Für die Sommer-Trophy haben wir ein Fahrzeug entwickelt und ihr seid der Viertakt-Motor. Könnt Ihr getaktet und koordiniert ziehen?

Versucht in der euch zur Verfügung stehenden Spielzeit möglichst viele Runden zu drehen!


Achtung: Nach jeder Runde Fahrer auswechseln!


	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:




	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte



	Spielstation:   Konstruktionsbüro

	Spielort:

###, ###


	Spielzeit:

___.___Uhr

(pünktlich erscheinen!)


	Mr. X machte eine Ausbildung zum Technischen Zeichner. Ein Schlüssel zum Erfolg war für ihn, genau und übersichtlich zeichnen zu können.

Eure Aufgabe ist es, die beiliegende Zeichnung gemeinsam im Maßstab 1:10 abzuzeichnen.

Nutzt Meterstab, Lineal und überlegt, wie ihr mit den ausliegenden Hilfsmitteln die Halbkreise zeichnen könnt.


	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:




	An dieser Stelle ist die zu vergrößernde 
zeichnung eingeheftet. 




	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte



	Mitbringaufgabe:  Automarken

	Spielort:

gesamtes Spielgebiet


	Spielzeit:
nach dem Startspiel
bis zum Abgabeschluss


	Nach Mr. X ist eine noble Automarke benannt.

Sucht zehn möglichst seltene Automarken und macht von einem Auto jeder Marke ein Foto. Marken, die nur ihr entdeckt habt, zählen besonders. Marken, die alle Team entdeckt haben, werden nicht gezählt. Tragt vor Spielende nachfolgend zehn Automarken ein und zeigt der Jury jeweils ein Bild eines Autos dieser Marken (Marke muss auf dem Foto gut sichtbar sein!)



	1.
	2.

	3.
	4.

	5.
	6.

	7.
	8.

	9.
	10.

	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte



	Quiz:  Wirkungsstätten

	Spielort:

gesamtes Spielgebiet


	Spielzeit:
nach dem Startspiel
bis zum Abgabeschluss


	Auf dem Stadtplan sind fünf Städte eingezeichnet, in denen Mr. X in seinem Berufsleben tätig war.
An den entsprechenden „Orten“ findet ihr jeweils eine Quizfrage. Entscheidet euch für die richtige Lösung!



	Heilbronn
	zwei – drei – vier – fünf

	Reutlingen
	1846 – 1856 – 1860 – 1886

	Köln
	Otto von Bismarck – Otto Hahn –
Nikolaus Otto – Otto II.

	Bad Cannstatt
	Garage – Gewächshaus – Keller – Bühne

	Bissingen/Enz
	Flugzeuge – Motorräder – Luftschiffe –
Dampfschiffe

	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:



	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte



	Mitbringaufgabe:  Autodesign

	Spielort:

gesamtes Spielgebiet


	Spielzeit:6
nach dem Startspiel
bis zum Abgabeschluss


	Mr. X wird auch als „König der Konstrukteure“ bezeichnet.

Malt das nachfolgende Bild (auf der Anlage) so weiter, dass ein möglichst pfiffiges Auto entsteht!


-hier sind zwei Reifen abgebildet-



	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:




	An dieser Stelle ist das nach Aufgabe 5
zu ergänzende Bild vergrößert abgebildet.
 




	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte 

	Bonus-Aufgabe I

	Spielort:

gesamtes Spielgebiet


	Spielzeit:
nach dem Startspiel
bis zum Abgabeschluss


	Mr. X hatte bei seiner Arbeit laufend knifflige Aufgaben zu lösen. Jetzt seid ihr dran mit Nachdenken:


-Knobelaufgabe, evtl. mit Bezug zu Auto einfügen-



	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:




	Aufgabe 
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	maximale

Punktzahl:

20 

Punkte 

	Bonus-Aufgabe II

	Spielort:

gesamtes Spielgebiet


	Spielzeit:
nach dem Startspiel
bis zum Abgabeschluss


	Mr. X hatte bei seiner Arbeit laufend knifflige Aufgaben zu lösen. Jetzt seid ihr dran mit Nachdenken:


-Knobelaufgabe, evtl. mit Bezug zu Auto einfügen-



	Bemerkung:
	Ergebnis:
	Punktzahl:





	Wichtige Hinweise:

· das gesamte Team bleibt während der gesamten Trophy zusammen – 
alle Spiele und Aufgaben werden 
gemeinsam gelöst!


· bei den Spielstationen unbedingt zu 
der angegebenen Zeit erscheinen!


· dieses LOGBUCH muss spätestens um
__.__ Uhr (Abgabeschluss) beim 
Ziel (                                                    ) 
abgegeben werden!


	Viel Spaß und viel Erfolg!
Euer Sommer-Trophy-Team
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