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Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

das Fachreferat Mathematik des Amtes fiir Schule Uberreicht Ihnen mit der Arbeitsblattsamm-
lung ,Knobeleien mit Streichhélzern® eine Handreichung zum Mathematikunterricht in der
Grundschule. Sie ist Bestandteil einer Reihe von Unterrichtshilfen, die parallel zur Entwicklung
des Rahmenplans Mathematik fiir die Grundschule erstellt werden.

Angesichts der Tatsache, welch fundamentale Bedeutung der Geometrie flr die generelle geis-
tige Entwicklung zukommt und sich andererseits geometrische Fahigkeiten von Kindern gerade
in ihrer Grundschulzeit besonders stark entwickeln, sieht der neue Rahmenplan Mathematik
eine wesentliche Starkung des Geometrieunterrichts in der Grundschule vor. Dieser leistet ei-
nen wichtigen Beitrag zur Entfaltung des raumlichen Wahrnehmens und Denkens, zur Entwick-
lung des Orientierungsvermogens, zur Schulung der zeichnerischen Fahigkeiten und zur Prazi-
sierung der Sprache. Im Vergleich zu anderen mathematischen Inhalten des Grundschulunter-
richts nimmt die Geometrie eine Sonderstellung ein, insbesondere in Bezug auf Offenheit und
Zielorientierung. Anders als bei der Arithmetik ist der Geometrieunterricht nicht als Lehrgang
konzipiert; er hat eher propadeutischen Charakter und bereitet im Sinne eines Spiralcurriculums
auf einen systematischeren Geometrieunterricht in der Sekundarstufe | vor. Im Mittelpunkt steht
das Entdecken, Vermuten, Vergleichen, Beschreiben und Konstruieren.

Die vorliegende Handreichung liefert Hinweise flr einen Unterricht, der den genannten Forde-
rungen gerecht zu werden versucht. Es werden Anregungen gegeben, die lber einen kreativen
Umgang mit Material zur Foérderung der Phantasie, der Selbststandigkeit und des Interesses am

Lésen mathematischer Probleme beitragen sollen.

Ich wiinsche Ihnen und Ihren Lerngruppen viel Spal und Erfolg bei Einsatz und Erprobung der
vorgelegten Handreichung.

Frau Jana Dartsch danke ich ausdriicklich fir die geleistete Arbeit.

Werner Renz

November 2002
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Vorbemerkungen

Zur Handreichung

In dieser Handreichung wurden Knobelaufgaben aus dem
Bereich der Geometrie zusammengefasst. Diese Knobel-
aufgaben zeichnen sich dadurch aus, dass sie mathemati-
sche Denkaufgaben sind. Das Ldsen dieser Aufgaben
erfordert von den Schiilerinnen und Schiilern, dass diese
Bekanntes in neue Zusammenhange stellen, Geduld und
Selbstkontrolle aber auch Geschick im Organisieren der
eigenen Arbeit, Zuversicht und Ausdauer. Die Schilerinnen
und Schiler missen Ideen entwickeln, um eine dieser
Knobelaufgaben Idsen zu kénnen. Dazu entwickeln sie die
Richtung des Ldsungsweges, um das Ergebnis zu errei-
chen. Knobeln fordert die Schilerinnen und Schiler zu
strategischen und logischen Uberlegungen heraus, die auf
der Ebene ihres Leistungsstandes ausgefiihrt werden
kénnen. Losungsstrategien entstehen durch das Umsetzen
von ldeen, durch Erforschen, Experimentieren und Unter-
suchen von Ideen. Durch Versuch und Irrtum, spater durch
taktisch gezieltes Kombinieren entwickeln die Schiilerinnen
und Schiler Problemldsestrategien. Durch Erweitern,
Verengen und Suchen kénnen sie ihre Ideen immer neuen
Bewahrungsproben unterziehen.

Durch dieses Uberdenken und Gestalten wird die Phanta-
sie der Schilerinnen und Schiiler angeregt, und ihre Krea-
tivitdt gefordert. Durch das Knobeln werden sie aufgefor-
dert, sich miteinander auszutauschen, um ihre Ideen und
Losungsansatze zu dberprifen.

Mit dem Einsatz des Materials im Unterricht wird das Ziel
der Forderung und Herausforderung aller Kinder unter dem
Gesichtspunkt der Entwicklung geometrischer Vorstellun-
gen verfolgt. Die Schulung visuell-geometrischer Erfahrun-
gen und entsprechendes Kénnen sind von grundlegender
Bedeutung fir die kognitive Entwicklung jeder einzelnen
Schilerin und jedes einzelnen Schiilers. Mit der Lésung
dieser Aufgaben wird zudem das Ziel verfolgt, dass Schile-
rinnen und Schiiler geometrische Formen in unbekannten
Konstellationen wiedererkennen missen, und deren Ei-
genschaften in der Vorstellung auf die unbekannte Prob-
lemlage transformieren mussen, um zu Ldsungen zu ge-
langen.

Zum geoffneten und differenzierten
Mathematikunterricht

Angesichts zunehmender Unterschiede zwischen den
Lern- und Leistungsvoraussetzungen der Schilerinnen und
Schiler einer Lerngruppe stellt sich die Frage, wie im
Unterricht damit umgegangen werden kann, méglichst alle
nach ihren individuellen Voraussetzungen und Erfahrungen
in der Entfaltung ihrer kognitiven Fahigkeiten zu frdern.
Eine Antwort stellt der differenzierte Mathematikunterricht
dar. Das Material dieser Ausgabe soll helfen, die Ideen
eines differenzierten Mathematikunterrichtes in die Praxis
umzusetzen. Dazu wurden Aufgabenkarten zum Thema
Knobelei mit Streichhélzern unterschiedlicher Schwierig-
keitsstufen, sowie Tipps und Losungsvorschlége fir eine
Knobelkartei zusammengestellt.

Damit sollen die unterschiedlichen Lernvoraussetzungen,
Lernerfahrungen und Lernfahigkeiten der Schilerinnen und
Schiiler berlicksichtigt werden. Diese Differenzierung vom
Kinde aus, wird durch offene Aufgabenstellungen, die die
Méglichkeit bieten, eigene Lésungswege zu beschreiten,
unterstlitzt. Es sollen méglichst alle Schilerinnen und
Schiler geférdert und auch herausgefordert werden, indem
die Inhalte dieser Aufgaben die Neugier und das Interesse
der Kinder wecken, und deren eigentiimliche Spannung sie
zum Lésen dieser Aufgaben motivieren.

Geometrie den Schilern ausschlieflich als logisches Sys-
tem aufzuerlegen, ist nicht kindgemaR. Geometrisches
Lernen muss Handlungserfahrungen erméglichen, und
entdeckendes Lernen sein. Aktiv-entdeckendes Lernen
und Handlungsorientierung sind wichtige Aspekte zur
Offnung des Mathematikunterrichtes. Die Aufgaben in der
vorgelegten Handreichung sind nach den Kriterien eines
aktiv-entdeckenden Unterrichtes konzipiert und ermdgli-
chen, dass geometrische Begriffe und Zusammenhange
iber Ordnen, Gliedern, Strukturieren, Sortieren von den
Schulerinnen und Schiilern erworben und verinnerlicht
werden kénnen. Uber die Eigentatigkeit der Schilerinnen
und Schiiler erfolgt mittels der Versprachlichung und Be-
wusstmachung das allmahliche Abstrahieren, werden
grundlegende geometrische Vorstellungen geschult.

Zum Arbeitsmittel

Beim Legen von Dreiecken, Quadraten und Rechtecken
aus Streichholzern riicken die Eigenschaften dieser geo-
metrischen Formen in das Blickfeld der Schiilerin oder des
Schilers. Gleiches gilt fir die geometrischen Muster, die
aus den genannten Formen bestehend, mit Streichhdlzern
gelegt werden. Die strukturellen Zusammenhange zwi-
schen formengebundenen Mustern und ihren Zahlbezie-
hungen' bilden den Kern dieser Knobelaufgaben. Streich-
hélzer sind ein geeignetes Material, um geometrische
Erfahrungen anzuregen, da sie den Erfahrungsraum sinn-
voll reduzieren. Dadurch, dass die Abmessung der Seiten
auf die Einheitslange eines Streichholzes festgelegt ist,
entstehen einfache Ausfiihrungen der Grundformen. Diese
Ubersichtlichkeit, die leichte Handhabung der Ausgangsfi-
gur, sowie die Betonung der Seiteneigenschaften der
Formen durch die Streichhdlzer, hilft den Schiilerinnen und
Schiilern zu erkennen, dass beispielsweise ein Quadrat
zerstort werden muss, um zwei kleine Quadrate zu erhal-
ten.2

Die Einheitslange erméglicht eine schnelle Uberpriifung, ob
die Seiteneigenschaften der Formen eingehalten wurden.
Es ist dagegen fiir das Losen dieser Aufgaben unerheblich,
ob zwischen den einzelnen Streichhdlzern beim Legen
dieser Formen Liicken entstehen.

* Z.B. Lege 3 Holzer um. Es sollen 3 Quadrate entstehen, die immer
nur mit einer Ecke aneinander stoflen."
2 Vgl. Aufgabe Nr. 10.



Zur Durchfiihrung des Unterrichts

Die Unterrichtseinheit Knobelei mit Streichhdlzern ist in
Form einer Kartei verfasst. Es gibt jeweils vierzig Aufga-
benkarten mit dazugehdrigen Tipp- und Lésungskarten. Die
Aufgabenkarten sind fortlaufend in der rechten oberen
Ecke der Karte nummeriert. Diese Nummerierung erleich-
tert das Auffinden der entsprechenden Tipp- und Ldsungs-
karten, die ebenfalls entsprechend nummeriert sind. Der
Schwierigkeitsgrad einer Aufgabe ist durch Sternchen in
der linken oberen Ecke gekennzeichnet:

<7 = leichte Karten (Karte 1 - 16)
L5 = mittelschwere Karten (Karte 17 - 26)
Lrvryy = schwere Karten (Karte 27 - 40)

Alle Aufgabenkarten sind gleich aufgebaut und mit Symbo-
len versehen, die den Arbeitsschritt verdeutlichen:

% =Lege die Ausgangsfigur mit Streichh6lzern
? = Symbol flir Fragestellung

© = Notiere deine Losung

Alle Karten sind unabhéngig voneinander l6sbar.

Es bietet sich fiir den Einsatz im Unterricht an, alle Aufga-
ben-, Tipp- und Ldsungskarten in Prospekthiillen in ge-
trennten Ordnern unterzubringen. Geschickt ist es, die
Tipp- und Lésungskarten farbig zu kopieren, um sie von
den Aufgabenkarten abzusetzen.

Die Kartei kann als Erganzung des Unterrichts, im Rahmen
von Wochenplanarbeit oder als Gegenstand einer Unter-
richtseinheit bearbeitet werden.

Um sowohl Schilerinnen und Schilern als auch der Lehre-
rin oder dem Lehrer einen Uberblick dber den aktuellen
Entwicklungs- und Leistungsstand zu verhelfen, bietet sich
die Flhrung eines Knobelheftes an, in das alle bearbeitete
Karteiblatter geklebt werden. Dazu mussen allerdings alle
Aufgabenkarten in ausreichender Zahl vorhanden sein. Auf
diese Weise ist auch sichergestellt, das zu jeder Zeit fir
jede Schiilerin und jeden Schiiler alle Aufgaben zur Verfi-
gung stehen.

Zu den Aufgabentypen
Es gibt Aufgabentypen wie

o Wie viele siehst du?”,

o Nimm weg®,

e legeum!“und

o legel

Die Karten 1 bis 4 haben die Fragestellung ,Wie viele
siehst du?“. Die Schiilerinnen und Schiler machen durch
das Ldsen grundlegende Erkenntnisse bzgl. geometrischer
Muster und ihrer Konstruktion aus den geometrischen
Formen Dreieck, Quadrat und Rechteck.

Die Karten 5, 6, 9, 11, 12, 13 oder 16 haben die Fra-
gestellung ,Nimm weg!“. Die Schilerinnen und Schiler

kénnen anhand der konkreten Ausgangsfigur in einem in
der Regel Uberschaubaren Rahmen erste Lésungsstrate-
gien handelnd entwickeln.

Die Fragestellung ,Lege um!* ist allen drei Schwierigkeits-
stufen zugeordnet, wahrend die Fragestellung ,Lege!* der
Karten 35, 36 und 39 nur in der schwierigsten zu finden
ist. Die Schilerinnen und Schiler missen zur Ldsung
dieser Aufgabentypen die Ausgangsfigur durch logische
und strategisch-planvolle Ideen, unter Ausnutzung ihrer
Erkenntnisse bzgl. der Zusammenhange formengebunde-
ner Muster, handelnd oder in der Vorstellungen in eine
L6sungsfigur verwandeln. Die von den Schilerinnen und
Schilern zu erbringenden Leistungen gehen damit Uber die
der anderen Aufgabenformate hinaus. Um alle Schiilerin-
nen und Schiiler auf dieser Ebene unter Berlcksichtigung
ihres Leistungsstandes herauszufordern, findet sich die
Fragestellung ,Lege um!“in allen drei Schwierigkeitsstufen.

Zur Losung der Aufgaben

Es ist bei der Losung der Aufgaben zu beachten, dass die
Streichhdlzer so weggenommen bzw. umgelegt werden,
dass alle Streichhdlzer wieder zu einer geometrischen
Form verbaut sind. Liegt ein Streichholz allein, so ist die
Losung nicht gefunden. Auch diirfen Streichhélzer beim
Umlegen nicht (ibereinander oder dicht nebeneinander
gelegt werden. In diesen Fallen ist die Lésung nicht gefun-
den.

Die Schilerinnen und Schiilern kdnnen die Tipp- und Lo-
sungskarten nach Bedarf nutzen. Die Aufgaben kdnnen sie
sowohl durch die Verwendung der Holzer als auch durch
Wegstreichen oder Weghalten von Streichhdlzern der
gelegten oder in der Aufgabe gezeichneten Ausgangsfigur
I6sen. Die Darstellung der Losung erfolgt auf dem Arbeits-
blatt.

Die Art der Darstellung ist den Kindern freigestellt, damit
sie eine Art auswahlen, die ihrem Leistungsvermdgen
entspricht. Die von den Kindern gefundenen Ldsungen
mussen nicht mit der Losungskarte Ubereinstimmen, weil
es zu den einzelnen Aufgaben unzahlige Losungen gibt.
Auf der Losungskarte ist jedoch nur das Muster gezeichnet,
das sich aus der entsprechenden Tippkarte ergeben hat.

So kann das Zusammenspiel von Ldsen und Darstellen der
Knobelaufgabe dem jeweiligen Leistungsvermdgen eines
Kindes entsprechen. Alle Schilerinnen und Schiiler kénnen
so ihren individuellen Voraussetzungen und Erfahrungen
entsprechend in der Entfaltung ihrer kognitiven Fahigkeiten
gefordert werden.

Literaturhinweise

o Kapnick, Friedhelm: Eine Knobelaufgabe als Ausléser
vielfaltiger Aktivitaten. In: Grundschule, Heft 3/ 1998, S.
15-17.
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e Radatz, Hendrik/ Knut Rickmeyer: Handbuch fiir den
Geometrieunterricht an Grundschulen. Hannover 1991.
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a @ Pa a 0

? Lege 2 HoOlzer so um, so dass

aus den Rechtecken 6 Quadrate
werden.

—————a——— g ————g—— g——a

@ Meine Losung:

e ,4 C%&=m>ob§e\ael§h;ﬁ S‘rretchhotze? ﬂ;oiiﬂ
' By’ B! B 2 ]
W Lege diese Figur: H
) o n e n
@ @ Pa @ D

? Verwandle die 5 Rechtecke
in 6 Quadrate.

———— C——a—— a——— i g————g———a

@ Meine LOosung:

21



o Aty ey

il SN hnobe\e: mit S‘rreuc,hholzern

\“% Lege mit 20 Streichholzern

diese Figur: - =

? Wenn du 3 Holzer verlegst,
dann entstehen 7 Quadrate.

@ Meine Losung:

——— —a———— a————g—— g——a

________ %(.--________________________________________________________________________________
Wi Xnobelei mit S‘rrezchho\zern "
@ 1@ 1)
W Lege diese Figur:
° g
9 ® 5

? Lege 5 Holzer um. Es

sollen 3 gleich grolRe
Quadrate entstehen.

@ Meine Losung:

———— ——a—— a——— i g————Jg———a

22



ﬁ—ﬁi=o C%Té?e\ﬁﬁ STrezchthT I

W Benutze 12 Streichholzer.

? Lege 3 zusammenhangende
Quadrate mit 12 Holzern.

@ Meine LOsung:

"
— e g N

——— —a———— a————g—— g——a

________ }(.__________________________________________________________________________________
iﬁi:v mﬁmﬁ‘rretchho\zeﬁ ﬂ;oiiﬂ

W Benutze 12 Streichholzern.

? Lege so viele Dreiecke wie nur moglich.

@ Meine Losung:

———— ——a—— a——— i g————Jg———a

23



prakei e e T 37

S hnobe\e: mit STreuc,hho\zern g-»::ou
f ) i ]
W Lege mit 12 Streichhdlzern diese Figur: U
.‘ ‘C
- p

? Lege 3 Holzer um. Es sollen
3 gleich grofRe Quadrate entstehen.

— T a———— a g g——

@ Meine LOsung:

________ %<E__________________________________________________________________________________
VOV mﬁﬁcﬁtremhmtzé’f .38

 Log dese P \/
VAN
/ N\

=1 ——

? Lege 2 Holzer um. Es sollen
3 Dreiecke entstehen.

———— T———a——— a————g————Jg———a

@ Meine Losung:

24



WIS frohola

LS~ O S hnobe\e: mit S‘rreuc,hholzern

a——a————a——)

e——>o

W Benutze 17 Streichholzer

? Bilde 8 Dreiecke.

@ Meine LOsung:

——— —a———— a————g—— g——a

________ %(.__________________________________________________________________________________
VOV mﬁﬁﬁwemhmtzé’f

W Lege diese Figur:

? Nimm 5 Streichhdlzer weg,
so dass 4 Dreiecke ubrig bleiben.

@ Meine Losung:

———— ——a—— a——— i g————Jg———a
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Tipps zu den
Aufgaben



v

O ——DOoC———>p D———O——0c———1

F” Es gibt kleine Dreiecke, aber auch ein grof3es Dreieck! [

AVA

a—————a———a——} |

]

F” Es gibt kleine Dreiecke und grolde Dreiecke!

AVA
VAR

| — )

LN

28
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* ——a—,

— Tipp

—p ——DpC—p

N — o

¥~ Es gibt kleine Dreiecke und grol3e Dreiecke!

29
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- S Tipp mﬁ‘c’
“F” Welche Streichhdlzer musst du noch wegnehmen? [
y :

> ¢ :
=0 - ¢ X “
<« || - u

_________%,{ ______________________________________________________________________________
&N T:pp :n:ﬁ;n.zéy

"~ Welches Streichholz musst du noch wegnehmen?

WAY
\/

C——— o —— o ———g————g———Joc

30



. e

& Lege diese Streichhdlzer um.

m;c[
R — ———O0C—0»p X )|_{—D|§D=r:

a—————a———a——} 7

& Verandere etwas am Dach!

JAYAY
]

31
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B e

"~ Nimm 2 Streichhélzer aus der Mitte weg!

mﬂ
R — ———O0C—0»p X )|_{—D|§D=r:

a—————a———a——} q

aa— O ——— g a————ac

) ..l 153
a® 0
a e P
[, %{ _______________________________________________________
* p———o————o———— = - O
o Tipp
———p——Dpc—p ———Db——D——oD

Q" ® ®
—>
1 V]
a C
4—
@ ) @ P

32
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>S———op

O

“Tipp

—p ——DpC—p

"8~ Welches Streichholz muss noch weg?

————o——————0,
N _— ————

aa— O ——— g a————ac

33
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34

i TS — 13

S~ Welche 2 Streichhélzer musst du noch wegnehmen? [
.
1) |
® 0

«— | ﬂ

_________%,{ ____________________________________________________________________________ l__

I O————O———— T L(

C——— —o—— o ———g—————g———0



>S———op

O

“Tipp

—p ——DpC—p

& Verlege diese Streichhdlzer geschickt!

————o——————0,
N _— ————

aa— O ——— g a————ac

35
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i l6a
“F” Welche 3 Streichhdlzer musst du noch wegnehmen? [
—> <« %

_________%,( ______________________________________________________________________________
Lo — — l6b

"~ Welche 3 Streichhélzer musst du noch wegnehmen?

36
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k5 —

— Tipp

—p ——DpC—p

“§~ Welche 2 Streichhdlzer musst du noch wegnehmen? [

N — o

— lec

]

aa— O ——— g a————ac

—
® ) ©
0 d
_________%,{ ______________________________________________________________________________
* p———o———a——— - O
—— : Tipp
F——r——Dpc——op ——b—D——oD

&= Welches Streichholz musst du noch herausnehmen?

37
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Yoty

>S———op

O

“Tipp

—p ——DpC—p

& Was musst du mit diesen Streichholzern tun?

————o——————0,
N _— ————

aa— O ——— g a————ac

38
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WY

O

“Tipp

—p ——DpC—p

N — o

a—————a———a——}

19

& Wo mussen diese Streichholzer hin?

& Wo mussen diese Streichholzer hin?

39
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a—————a———a——}

WY T ipp

"~ Wo musst du diese Streichhdlzer hinlegen?

/N\/ \%\f

& Wie kannst du mit diesen beiden Streichholzern ein
Dreieck bauen?

AVAYA

40

————o——————0,
Do — o0—————D ———D——DP—Dor——7

2
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o G T Tipp

— 23

& Wie entsteht mit diesen Streichholzern ein Quadrat? [
) D.' B “
i‘ 'i‘ I]
t e
@ ‘e % l%
_________%,{ ______________________________________________________________________________

& Was musst du mit diesen Streichholzern tun?

41
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— 25

& Was musst du mit diesen Streichholzern tun? [

N ' |

I |

P<_ u

| %

!

I B 2

———a——Oo——

& Verlege diese Holzer zu einem Haus!

VAN
AVA

-

C——— o —— o ———g————g———Joc
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a—————a———a——}

PAGAG e o 27
—— | Tipp mﬁ

& Wie kannst du diese 3 Streichholzer fir 2 Quadrate nutzen? [

3|

] %

6 -T 7 ﬂ

U

!

S
i@ =j°§h Tipp — mz‘%

———a——o——— m

C——— o —— o ———g————g———Joc

43



peard — e | 29
T

"~ Wo miissen diese Streichhdlzer hin? [
s %

T |

- |

|

!

O

MEE T Tipp %

———a——Oo——

<«
C——— —o—— o ———g—————g———0
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W, T

& Verlege diese Streichholzer!
Es entstehen kleine und grof3e Quadrate!

mﬂ
R — ———O0C—0»p X )|_{—D|§D=r:

31

L |
N N N |
!
!
S
bASA A :G:Qh Tipp T m::jf

a ® ® ® ®
4_
i o U V]
0 [0} [0}
4_
@ @ Pa @ 9
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SEE— 33

WL T e ——

& Verlege diese Streichholzer! [
-— —
M 4_

aa— O ——— g a————ac

———a——Oo—— ;

C——— —o—— o ———g—————g———0

46



WUV, —

& Die Ecken der Quadrate stol3en aneinander!

T~ Die Spitzen der Dreiecke stolden alle aneinander!
Es gibt 6 Dreiecke.

47
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RAGARAY Tipp m;v[
& Verlege diese Streichhdlzer! [

. |

a (e “

) P u

T %

!
S —

N ——

———a——Oo—— m

C——— o —— o ———g————g———Joc
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“®” Die Dreiecke sind alle aneinander gebaut!

"~ Ein Streichholz musst du noch wegnehmen!

/\
/A /:\

 —

JAVAVAY

| e— ' D I D

C——— o —— — a———g————Jag———c
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Losungen
zu den Aufgaben



aa—/a——a——— S e ———a———3 l
AR L L&sung ﬂ»r:::::ogﬂ

@ Ich sehe 4 kleine Dreiecke und ein grol3es Dreieck. ﬂ
Insgesamt sind es 5 Dreiecke.

AN
JAVAN

c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ o
2
N

@ Ich sehe 4 Dreiecke: 1 kleines Dreieck und 3 gro3e Dreiecke. l

ava
VAR

| —

AR

* c=c§,q:“3:|a=lc—;lc=lc—;ﬂ=3

——— — Lésung

DC————p ————D——Oc——0c———D

e —— —a—— a—————g——— ag———a
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aa—/a——a——— S e ———a———3 3
AR L L&sung ﬂ»:::::ogﬂ

@ Ich sehe 10 Dreiecke. Es sind 2 grof3e Dreiecke und 8 kleine ﬂ
Dreiecke.

/N
\/

_______ }(. g S
a——a———a— a——— ————c———————a——2 L(
:ﬁusb S Lésung ﬂm.:m;.sgﬂ

@ Ich sehe insgesamt 5 Quadrate. Es sind 4 kleine Quadrate und [
ein grolRes Quadrat.

15
[9]
15
[8]
e —— ——a— a—————g——— a——a-
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aa——a——a— . e — 5
v 'ZL::: Lésung %zjzzﬁzzw

@ Hier ist die L&sung: U

i',::::::::: :::: 7:::::::::::‘,! “

il:.'.'.'.'.'.'.'.'.':)‘:\ I.::;::::::::::I %

_______ }(. e e e e e e e e e e e e e e e e e
———a— e a——a——————a——— 6

A . Lésung %:—m==m==]

@ Hier ist eine mogliche Losung: [

75 Ty

AN
7NN
7/ NN
// \\\
/

/' N\

7/ NN
7 N
// \\\
/' \

\
Ay AR
L,I:‘\’

e, — YooVl V. =
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7

S L Lésung ﬂwrzngogﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

AR
1NN
/1 AN
/1 AR
/i AN
N
N
N
N
N
N
N
N
3

c—————a—— a————g——— a——a——,

e -1\ Jc———————————1o=
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e — 9

— L Lésung ﬂm,:,g.—;D;:U

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

_______ }(. PN
e 10

i»su — . Losung ﬂm,zng.,:::ﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

]:’E'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.L )
= >
n ¢
n

o

"

"

"

"

"

"

"

"

"

I?:l_'_'_'_' -
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e T——— T———— N a————T———a——"] ' l
v L Lésung ﬂwr:n@;]

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

U o _ _________1L

ﬁ_..........;,

] v

oa—
c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ %{E________________________________________________________________________________
S — 12

S SR Losung ﬂmgﬂzﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

I
Y
o
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
L
e —— —a— a—————g——— a———a—
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V7 —_—— g 13
—— z{::1 Losung %=m==ﬁ==]

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

fzzzzoo-z-m

..........................
..........................

y
=
Yi
n
n
n
n
n
n
n
n
n
i
fes
c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ %{E________________________________________________________________________________
—_— — Lésung %:—m=:m==]
@ Hier ist eine mogliche Losung: [
(I.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘:g—
N E!:::::::::::::

e, — YooVl V. =
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a———————— S o ———a—3 ' 5
— L Lésung ﬂm,:,g.—;D;:U

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

[_

aa— e a————a—— & ——— a2

e, — YooVl V. =
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. w — L Lésung ﬂm,:,g.—;D;:U

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

CIIIIIIIIIm-.
I

[ upupupupububupupubuil

ul
N
N
N
N
N
N
N
N
N
M
%
c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ }(. PN
ivs» — Lésung ﬂmr:n;ossﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

[ upubupupububupupubuil

T
"
"
"
"
"
"
"
"
"
H
u
0
e —— —a— a—————g——— a———a—
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. w — L Lésung ﬂm,:,g.—;D;:U

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

.............
{rzIzzzzzzzztv

9
0
c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ %{E________________________________________________________________________________
ivs» — Lésung ﬂmr:n;ossﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

9
L
e, — YooVl V. =
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a—— T T———— C o T———a—"—3 l 7
jﬁk’iﬁ;;zzzn tZﬁ::::_t \.éi:i‘lf‘g; ﬂ”=9=====3==:==ﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

_______ }(. PN
e 13
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

e s==-__ - —————+-———lc——1—
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e 19
WY L L8sung ﬂwrzngogﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

_______ }(. PN
—— e e o 20
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

{rcooooooo:oo

EAC el

.
e -1\ Jc———————————1o=
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————e g 2
4 S L Lésung ﬂ”:”:jgﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

...............

>
<]

_______ }(. PN
— e . 22

:ﬁ»& — Lésung ﬂmrzngogﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

>
N
S
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WY 'ZL::: L8sung %=j=:ﬁ=:]

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

D
I
3]
H
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
it
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]
2]
K
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
1L
@
c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ }(. PN
—— e e o ol

jfli — Lésung ﬂmrzngogﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

e -1\ Jc———————————1o=
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@ Hier ist eine mogliche Losung: U

—— ®»
[6]

D
'
'
'
'
'
'
'
'
'
|
%

c—————a—— a————g——— a——a——,

_______ }43________________________________________________________________________________
— g 26

A SR L3sung ﬂmzmsﬁﬂ
@ Hier ist die Losung: [

e, — YooVl V. =
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@ Hier ist eine mogliche Losung: U

_______ }(. PN
— — . Losung ﬂm,zng.,:::ﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

LTI TIIIIIIIIIY
& o o "
"
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' 1
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e, — YooVl V. =
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@ Hier ist eine mogliche Losung: U

e —

_______ }(. PN
Yoty v - 30
—— — Losung ﬂmr::»;o:::U
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I
E
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i:( {E(iti .zll: Lésung ﬂ=.>,:,3,;_c,;:ﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ
Q (o) D &) D %
%) () ] %
@ Pa @ 0 U
_______ }(. PN
32

DAY ——
— — . Losung ﬂwr=»§k==ﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

Py =N 103 ) i1

(6]
0]
&
0]
@
e s==-__ - —————+-———lc——1—
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WW L Lo5ung ﬂwz,ag,;zﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: U

CIIIIIIIIIT,

...........

_______ }(. PN
e e vy S — 3u
— — . Losung ﬂm,zng.,:::ﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: [

I_IC;'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.' QrIIIIiiIiizo 0] —————®»
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e N

@ Hier ist eine mogliche Losung: U
o |
| | |
r 2y e Of D

|

v U
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_______ e e
B BRI
@ Hier ist die Losung: [

e -1\ Jc———————————1o=

71



e I R S

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ
-.‘;-'-'-'-'-'-'-'-'-'-'-'-' . | — > 1 “

ul:‘ '.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.D'l:.m U

_______ }(. PN
— — . Losung ﬂmrzngogﬂ
@ Hier ist eine mogliche Losung: [

\l
e T—— —a—— a———g———g————
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RAGAGA L Lo5ung ﬂw:_ﬁ;ﬂ

@ Hier ist eine mogliche Losung: ﬂ

VAN
TAVAVAYA'
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_______ }(. g S
——————————y uo
wtr ETR .

@ Hier ist eine mogliche Losung: [
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