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BAUSTEINE

Der grobe Handwerker-
Eignungstest

Wer will ein fleiRger Handwerker sein ...

Vorabinfos

Besonderheiten: Spiel drauflen
Dauer: Ca. 2 bis 3 Stunden
Zielgruppe: 9 bis 13 Jahre
Vorbereitungszeit: 1 Stunde

Spielidee

Um die Stadtmauer von Jerusalem wieder aufzubauen, braucht man jede Menge gute Hand-
werker. Viel Geschick und Ausdauer ist notig, um das grol3e Bauwerk zu vollenden.



ZUSATZMATERIAL 14 zu Jungscharleiter Nr. 1/2013 BAUSTEINE I %)

Der grofRe Eignungstest soll zeigen, welche Gruppe die besten Voraussetzungen dazu hat.
Mehrere Gruppen suchen im Geldande die verschiedenen Stationen, um die Eignungspru-
fung zu bestehen. Sollte an einer Station schon eine Gruppe sein, kann die Gruppe zur
nachsten Station gehen. Ziel ist es an jeder Station das bestmogliche Ergebnis zu erreichen.
Jede Gruppe erhalt zu Beginn einen ,Laufzettel”. Wenn alle Stationen durchlaufen sind, ist
die Gruppe fertig. In welcher Gesamtzeit alle Stationen absolviert wurden, ist nicht wichtig.
Es zahlt also nicht, welche Gruppe zuerst mit allen Stationen fertig geworden ist. Bei unter-
schiedlichen GruppengroRen wird bei den einzelnen Ergebnissen der Gruppendurchschnitt

genommen.

Nageln

Naturlich darf der Nagelwettbewerb hier nicht fehlen. Jedes Kind einer Gruppe schlagt mit
einem Hammer einen Nagel in einen Baumstamm, bis nur noch ein Nagelkopf sichtbar ist.
Der Nagel wird vorher so in den Stamm geschlagen, dass er fest im Baumstamm sitzt (ca.
1 cm tief). Alle Hammerschlage der Gruppe werden zusammengezahlt. Sollte ein Nagel
krumm geschlagen werden, wird mit einem neuen Nagel wieder vorne angefangen. Die
Schlage des krummen Nagels zahlen mit. Die Gruppe, die das mit den wenigsten Hammer-
schlagen schafft, hat gewonnen.

Material: Hammer, abgesagter Baumstamm, Nagel

Baumscheiben sdagen

Mit einer Baumsage mussen hintereinander immer zwei Kinder eine Scheibe von einem
Stamm absagen. Der Stamm sollte ca. 10 cm bis 20 cm Durchmesser haben. Er kann quer
uber einen anderen Stamm gelegt werden. Auf das andere Ende des Stammes konnen sich
ein bis zwei Kinder setzen und so den Stamm festhalten. Jedes Kind muss eine Scheibe ab-
sagen. Es wird die Gesamtzeit gewertet, die die Gruppe zum Sagen bendtigt.

Material: Baumsage, Baumstamm mit 10 cm bis 20 cm Durchmesser

Schubkarren-Rennen

Naturlich ist es wichtig, immer genugend Baumaterial auf der Baustelle zu haben. Ein
Schubkarren-Rennen wird zeigen, welche Gruppe die Baustelle am schnellsten mit Material
versorgen kann. Dazu wird ein Hindernisparcours aufgebaut. Jedes Kind einer Gruppe wird
im Schubkarren von einem anderen Kind uber den Parcours gefahren. Auch hier ist die Ge-
samtzeit entscheidend.

Material: Hutchen fir Parcours, Schubkarren



ZUSATZMATERIAL 14 zu Jungscharleiter Nr. 1/2013 BAUSTEINE I %)

Wassertransport

Zum Bauen wird naturlich Wasser benotigt. Nicht nur zum Ansetzen von Mortel, auch die
Bauarbeiter haben oft genug Durst und mussen selbstverstandlich mit Flissigem versorgt
werden. An der Wasserstelle — einem Bach oder Teich — wird mit einem Becher Wasser ge-
schopft und auf die Baustelle gebracht. Sollte keine naturliche Wasserstelle vor Ort sein,
nimmt man einen Eimer und fillt ihn mit Wasser. Die , Baustelle” ist ca. 100 Meter entfernt.
Auf der Baustelle steht ein leerer Eimer, in den das Wasser geschuttet wird. Jedes Kind der
Gruppe bekommt einen Becer und kann beliebig oft hin und her laufen. Die Gruppe hat fir
diese Aufgabe vier Minuten Zeit. Dann wird der Wasserstand im Eimer gemessen.
Material: Wasserstelle und Eimer (alternativ zwei Eimer), pro Kind ein Becher, Wasser, Zoll-
stock, Stoppuhr

Baugeriist-Balancieren

An der Mauer steht natirlich ein Baugerust. Oft genug kommt es vor, dass sich zwei Bau-
arbeiter begegnen und aneinander vorbei missen. Dummerweise ist das Gerust sehr sch-
mal. Fur dieses Spiel benctigen wir eine Bierbank oder eine Bau-Bohle. Die Bank wird nicht
aufgeklappt, sondern mit der Sitzflache nach oben auf den Boden gelegt. Die Gruppe stellt
sich auf die Bank. Nun muss jedes Kind der Gruppe seine Position wechseln. Das Kind ganz
rechts muss ans linke Ende der Bank. Das zweite Kind von rechts muss hinterher an der
zweiten Person von links auf der Bank stehen usw. Die Gruppe darf sich vorher beraten und
einen Plan machen, wie die Aufgabe am besten zu |6sen ist. Naturlich mussen die Kinder
nacheinander die Positionen wechseln. Tritt ein Kind daneben und berihrt den Boden, geht
das Spiel von vorne los. Auch dieses Spiel geht auf Zeit

Material: Bierbank oder Bau-Bohle

Bauklotze-Wettstapeln

Den Kindern stehen jede Menge Bauklotze zur Verfligung. Ziel ist es, innerhalb von vier
Minuten einen hohen Turm zu bauen. Nach dieser Zeit wird mit einem Zollstock gemessen.
Die Gruppe, die den hochsten Turm gebaut hat, gewinnt.

Material: Bauklotze, Zollstock, Stoppuhr

Aste-Mikado
Das Baumaterial ist durcheinander gefallen und soll sortiert werden. Farbig bemalte Stocke
liegen Ubereinander und miussen so aufgehoben werden, dass sich kein anderer Stock im
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Haufen bewegt. Sowie sich ein Stock bewegt, ist das Spiel beendet. Die aufgehobenen Sto-
cke werden zusammengezahlt. Die verschiedenen Farben zahlen unterschiedliche Punkte:
Blau = 10 Punkte, Grun = 20 Punkte, Rot = 30 Punkte, Gelb = 50 Punkte. Die Gruppe hat
drei Versuche. Der beste Versuch zahlt.

Material: 12 bis 16 Stocke, je drei bis vier in einer Farbe bemalt (alternativ: Riesenmikado)

Frank E. W. Ortmann



