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Labyrinth-Spiel
bauen

Ein Spiel fir Orientierungsprofis

Vorabinfos
Besonderheiten: Eine Bauanleitung fir handwerklich Begabte
Zielgruppe: Ab 9 Jahren

Vorbereitungszeit:  Aufwendig
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So geht's

Ig)

Johannes hat verkiindet, dass die Leute umkehren sollen. Sie sollten den richtigen Weg fur

ihr Leben einschlagen, sie waren auf Irrwegen. Und so mancher Weg war da sehr gefahrlich.

Ein Labyrinth ist ein schones Symbol. Es gibt groRe Labyrinthe, die man zu viert bis zu acht

bedient, aus einer Sperrholzplatte und Lenkstocken, mit Lochern, durch die ein Tennisball

durchfallt, oder einfach mit Nageln und gespannten Gummis als Richtungsweiser.

Anbei findet ihr eine Bauanleitung fur ein kleines Labyrinth. Man kann naturlich auch den

Malstab entsprechend vergrofRern und ein groRes Labyrinth-Spiel flir mehrere Personen

gleichzeitig bauen.

Material-Liste

Bezeichnung Material Abmessungen Anzahl
Seitenwand 1 Sperrholz 6 mm 30x 10 cm 2
Seitenwand 2 Sperrholz 6 mm 31,2x 10 cm 2
Bodenplatte Faserplatte 3 mm 31,2x 31,2 cm 1
Spielplatte Sperrholz 6 mm 30 x 30 cm 1
Hindernis 1 Sperrholz 6 mm 10 x 2 cm 4
Hindernis 2 Sperrholz 6 mm 2x2cm 12
Stitzholz Holz 2 cm 2x3,5cm 4
Kugel Metall Durchmesser 1,8 1

Werkzeug

Holzleim Klemmen / Schraubzwingen

Tacker / Tackerklammern

Bohrer 19 mm
Akkuschrauber

Schleifpapier Kornung 100

Bohrmaschine
Bohrstander
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Montage

1. Auf der Spielplatte wird mit Bleistift eine Schatzkarte aufgemalt.
Die Punkte fir Start und Ziel und die Fallenlocher mussen markiert werden.
2. Zeichnung uberprufen, ob der Abstand der Locher richtig ist.
3. Locher bohren und mit Schleifpapier entgraten.
Fur das Ziel nur eine Vertiefung herstellen.
4. AnschlieRend die 4 Stutzklotze unter die Spielplatte verleimen.
Je Ecke ein Klotz mit Klemmen fixieren. Klebezeit 20 Minuten.
5. An einer Seitenwand 2 einen Ausbruch herstellen (siehe Zeichnung)

[ 1
6. Nun die beiden Seitenwande 1 mit der Spielplatte verleimen.

Abstand Oberkante-Seitenwand bis Oberkante-Spielplatte 5 cm.
Teile mit Klemmmen fixieren und 20 Minuten trocknen lassen.

7. Anschliefend die Seitenwande 2 an die Spielplatte verleimen.

8. Bodenplatte von unten an das Spiel festtackern.

9. Zum Schluss Hindernisse aufkleben und die Schatzkarte ausmalen.
Seitenwand mit Ausbruch

Frank E.W. Ortmann



