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Ent-tduscht?

Christian ist von ,seinen Jungs* enttiduscht. Das Sommerlager hat es an den Tag
gebracht: Sozialverhalten annghernd null, Konzentrationsféhigkeit und Spannkraft
mangelhaft, Frustrationstoleranz nur ein Fremadwort, Konsum statt Kreativitét . . . am
liebsten hétte Christian alles hingeschmissen.

Liebe Mitarbeiter, Enttiduschungen gehoren zur Jugendarbeit wie der Schatten zum
Licht. Mancher wird enttduscht sein, wenn die Gruppe nach den Ferien nur langsam
anlduft. Und wie trifft es uns, wenn jene fernbleiben, auf die wir so groBe
Hoffnungen gesetzt haben?

Enttiduschungen sind notwendig. Wir werden ent-tduscht. Wo wir uns bisher von
Wiinschen und Trdumen bestimmen lieBen, sehen wir nach Ent-Tauschungen klar.
Nur so wéchst die Einsicht, daB es in der Jugendarbeit (und nicht nur dort) nicht um
Oberflichenveredelung geht. Mit einem Mehr an Sozialverhalten, Konzentration,
Frustrationstoleranz und Kreativitit ist es nicht getan.

Gott I4Bt sich nicht tduschen! Weil er uns Menschen kennt, muB3 er uns ent-
tauschen. In der radikalen Ent-Téuschung ist die Chance zu einem Neuanfang: in
unseren Gruppen und in unseren Beziehungen.

Also, keine Angst vor Ent-Tduschungen

lhr/Euer
[~
fetin i Jer
Helmut HauBler
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Was die Gemeinde zusammenhalt

Eine Bibelarbeit zu Apostelgeschichte‘ 2, 37—47

1. Ausgangspunkt und Ziel

Sie sind faszinierend die Gemeinden, in denen d|e Leute immer mehr werdenI Sie
sind anziehend jene Jugendkreise, die aus alien Nanten platzen! -

Auf der anderen Seite ist Neid, Resignation und Frust dort, wo die Zahlen kleiner
werden, die Leute abwandern, sich nichts tut. Sehr naheliegend scheinen da groBe
Anstrengungen den letzten Rest verzweifelt zusammenzuhalten. Wenig ist von der
Souveranitat Jesu zu spiren, der die Ubnggebllebenen fragt: ,Wollt ihr nicht auch
weggehen?” (Joh 6, 67)

_-Auf die Frage, was die Gemeinde zusammenhalt g:bt unser Text (Apg 2, 37-47)
eine klare Antwort:
a) nicht wir halten (mit lrgendwelchen Anstrengungen) die Gememde zusammen
~ - sondern
~b) Gottes Gelst grundet und prégt dle Gemeinde und halt sie zusammen.

So ist die Beschreubung der Jerusalemer Urgemeinde nicht ein Pfllchtkatalog, was
zu tun-ist, damit Gemeinde wachst, sondern VerheIBung, was geschieht, wo Gottes
Geist wirkt. ;

Zwischeniberlegungen fiir Mitarbeiter:

@ Welche Bedeutung hat ,meing* Kirchengemeinde fiir meinen Glauben?

@ Weiche Rolle spielt meine Mitarbeit in der Jugendarbeit fir die Gemeinde?

4 ’ . . /A,



o Wer hat mir die Gemeinde Ilebgemacht’7

@ Wo bin ich enttauscht worden? ,

@ Was. hait mich davon ab, eine ,idealere* Gemeinde zu suchen?

@ Welchen Platz nimmt die Firbitte fir meine Gemeinde und die Verantwortllchen
in meinem Leben ein? -

@ Woher erwarte ich wesentliche Veranderungen fiir meine Gemeinde?

2. Der Text im Kontext

Die ganze Apostelgeschichte steht unter dem Leitvers ,Ihr werdet die Kraft des
heiligen Geistes empfangen und werdet meine Zeugen sein.” (Apg 1, 8)

In unserem Abschnitt wird nun entfaltet, wie die Kraft des Heiligen Geistes Men-
schen zu Zeugen macht und so Menschen in die Gemeinde fGhrt.

Die Verse 42 und 46 sind sogenannte ,Summarien®. In ihnen wird zusammenge-
faBt, was die Kapitel davor und danach entfalten.

Wer llustrationen fir die Wirkung des Geistes in der Urgemelnde sucht, wird sie in
den umliegenden Kapiteln finden.

3. Text

Verse 37-40

a) Wo der Gelst wirkt, bleiben Predugten nicht bloBe Worte, die eben dahmgesagt
werden. Es geht unter die Haut (,ging ihnen durchs Herz* V. 37). Die wesentiiche
Wirkung: Umkehr (BuBe); Hinwendung zu Gott.

b) Bemerkenswert ist hier noch die Onentlerung auf Israel hin. Das Gottesvolk ist
das verKenrte uescmecnr aus oem Gott herausrettet (V' 30 ﬁ

c)Die Taufe wird hier zum-Ausdruck einer Lebenswende (V 38 und V. 41)

“Der V'erklang von Vers 42

Sehr viele der Auslegungen unseres Blbeltextes setzen den Schwerpunkt auf den .
Vierkiang in Vers 42: Lehre der Apostel, Gemeinschatt, Brotbrechen, Gebet.
An jede dieser LebensauBerunuen der Gemeinde lassen s:ch wichtige Frauen for

uns heute stellen.

Mit der Lehre der Apostel ist die grundlegende Verkundung des nrdlschen Wnrkens ,
.gemeint.
a) Diese Lehre war nlcht leer, biutios, sondern hatte Auswirkungen in den Alitag
hinein, pragt das Zusammenleben der Christen in der Gemeinde.
Sind wir nicht in der Gefahr, den Glauben beim Fir-wahr—Halten zu belassen?
Dlaibiam PRSP Y laiombed LIRwmw ol VAL b on snvmnmman daa T n’)

. DISIUCTI 'VVII lllblll Zu Iclblll nuu-:l Ueb YWUHED 'unu VUIQE»UII aas 1un:
~ Wenn wir es gut mit unseren* Gruppenmitgliedern meinen, suchen wir mit Sorgfalt
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und Phantasie Aufgaben und Dienste, in denen sie mit praktischen Schritten auf die
Verkiindigung antworten kdnnen. Diakonische Einsitze, praktische Hllfelelstungen
sind leider aus dem Gruppenalitag meist verschwunden.

b) Die Apostellehre war ,grundlegend* Verkundlgung Geben wir uns Mihe, Grund-
begriffe des Glaubens zu erklaren; etwa Siinde, Gnade, Erldsung, Umkehr? Oder
reden wir nicht meist so, als ware jeder schon Christ und wir erzihlen von Gottes
~ Wirken nur so ,wie von einem-siiBen Nachtisch, der die Mahlzeit unseres Lebens
versiBt?

Vielleicht miBten wir von der ,,grundlegenden Verkindigung* her auch Zugange zu
alten Bekenntnissen neu erschiieBen; etwa dem apostolischen Glaubensbekennt-
nis? Oder jenes Ur-Bekenntnis ,Jesus ist der Herr* (1. Kor 12, 3) aufschlusseln was
das fir uns bedeutet. '

c) Was fur die ersten Christen die Apostel waren, 148t sich fur uns Obertragen: es
sind die Menschen, die uns den Glauben nahe gebracht haben; Menschen, deren
Vorbild uns Uberzeugt hat. Ob wir uns davon Anteil geben, wie Menschen uns zu
Christuszeugen und zur Glaubenshilfe wurden” 4

Gemeinschaft heiflit das zweite Stichwort zu diesem Vierklang. Wir denken da

zuerst an die Begeisterung nach einer gelungenen Freizeit oder an eine Gruppe, in

der wir uns richtig wohlféihten. Mit dem: Stichwort Gemeinschaft ist aber hier ganz

und gar nicht die Wohlfiihigemeinschaft gemeint (so wichtig das ist, da3 man sich in

unseren Gruppen wohlfihlen kann, daB sie ein Stiick ,Heimat fiir junge Leute sind).

. Gemeinschaft nach Apg 2, 42 legt den Akzent auf das Antexlgeben auf handfestes
Teilen des Besitzes und der Gaben.

Brotbrechen schlieBt zwei Dinge zusammen: das, was wir als Abendmahl kennen
und dann auch die gemeinsame Mahizeit. Darin. wurden zwei Erinnerungen an
Jesus bewahrt: die Tischgemeinschaft gerade mit denen am Rande der religiésen
Gemeinschaft (vgl. Lk 15, 2) und das Abschiedsmahi Jesu mit seinen Jingern, mit
dem er seinen Tod am Kreuz deutet (vgl. Lk 22, 7-20).

Welches Schattendasein fristet dagegen das Abendmahi bei uns selbst?

Wir missen das Abendmabhl filhr uns neu entdecken. Vielleicht sollten wir einmal -
den Pfarrer einladen und uns von ihm sagen lassen, was ihm selbst das Abendmahi
bedeutet. Die ersten Christen feierten das Abendmahl in groBer Freude — die gllt es
zurlickzugewinnen.

. Gebete pragten das Zusammenkommen der Christen in der Urgemeinde. Wir

- haben die:Warnung vor dem ,Schaugebet* (Matth 6, 5-8) miBverstanden, so daB
wir dem Gebet meist nur den Platz im Privat-Kdmmerlein zugewiesen haben. '
Wo wir diesen Impuls nach persdnlichem Gebet in der Gruppe weitergeben,
Uberfordern wir viele Jugendliche und machen ihnen ein schlechtes Gewissen..In
unseren Gruppen muB zuerst Gebet erlebt und eingelbt werden kénnen. DaB in
-Apg 2 von Gebeten geredet wird, I&dt uns ein, vielerlei Formen und Inhalte des
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Gebets zu suchen. Das kann etwa mit dem bewuBten Singen von Gebetsliedern
beginnen. Oder wir haiten uns an vorformulierte Gebete, die wir regeiméaBig in
unsere Gruppe einbringen. Gott freut sich an Lob und stellt unsere Gebete unter
groBe VerheiBung {Matth 7, 7). '

Da unter diesem gewichtigen Vierklang von Vers 42 manches des Textes ,unter den
Tisch fallt, habe ich unter vier anderen Leitworten fOr mich einen Zugang zum Text
gesucht.

4. Ein neuer Zugang zum Text -

7 Sehnsucht

So wie hier das W|rken des Helllgen Geustes beschneben wird, entsteht in mir eine
groBe Sehnsucht:

.Gott ruft viele herzu* V. 39 ,

.ES wurden an diesem Tag hinzugefiihrt etwa 3000 Menschen“ V. 41

,Der Herr aber figte taglich zur Gemeinde hinzu, die gerettet wurden® V. 47.

Das weckt in mir Sehnsucht, Sehnsucht nach solcher Erweckung auch bei uns —in
unseren Kreisen, in meiner Gemeinde, in unserer Kirche. Deutlich ist in diesen
Versen, daB der Handeinde hier Gott ist und bleibt. Er 148t sich seine Souveranitat
nicht aus der Hand nehmen — aber er 148t sich bitten. Welche Sehnsucht driickt
mein Gebet aus? -

Ein Seelsorger unserer Tage, Anselm Grin, lehrt die Menschen von ihrer tiefsten
Sehnsucht her verstehen und er erkennt unsere Sehnsucht nach Leben als Sehn-
sucht nach Gott. ,Unruhig ist unser Herz, bis es Ruhe findet in dir, o Gott!” (Augusti- -
nus). Ob wir unseren Jugendlichen helfen kbnnen, ihre Sehnsucht nach Leben als
Sehnsucht nach Gott zu verstehen? Das ware Erweckung!

Sturheit

In unserer Ubersetzung hort es sich eher brav an: ,Sie blieben aber bestandig*
V. 42. Gemeint ist damit eine Beharrlichkeit oder Treue. Das Wort, das hierfur im
Griechischen steht, hat meist eine- Zielnchtung namlich das Gebet. (Apg 1, 14;
6, 4; R6 12, 12; Kol 4, 2)

Ich frage mich, was anders wirde, wenn sich meine Beharrlichkeit auf das Gebet
richtet? Wenn sich die Treue meiner Hingabe an Gott darauf richtet, feste Kreise
und Zeiten fiirs Gebet, gerade auch in der Gemeinschaft, zu suchen. ,Sie waren
taglich einmiitig beieinander im Tempel“ — dem Ort des Gebets (V. 46).

“In zwei Gleichnissen gibt Jesus solcher Sturheit Bilder: bittender Freund

{Lk 11, 5-8) und bittende Witwe (Lk 18, 1-8).

An vielen anderen Stellen in meinem Leben ist meine Sturheit ein Hlnwens auf

_ Uneridstes, Unversdhntes in mir. Meine Sturheit und die Situation, in der ich stur
bin, verraten mir, wer ich bin!



Gemeinschaft
Das. Wort, das wir in V. 42 finden, ist dasselbe wie in V. 44 ,sie hatten alle Dinge
gemeinsam®. Einer steht fiir den anderen ein; hilft und unterstitzt ihn. In Apg
-4, 32-35 wird diese Guter-Gemeinschaft noch deutiicher beschrieben. Diese Chri-
sten verstanden sich weniger als Besitzer von Privatbesitz, sondern als Verwalter
von anvertrautem Gut fir gegenseitige Hilfe. Uns mutet das wie ein Marchen an.
-Ein Ausleger bezeichnete das als ,urchristlichen Liebeskommunismus®. Wir ahnen,
daB eine solche Gemeinschaft iiberzeugend war. Vielleicht liegt auch fir uns darin
der Schiissel: In solchem Umgang mit dem Besitz wéchst die Uberzeugungskraft
des Evangeliums. Als in den spaten sechziger Jahren.das Christsein bei uns sehr
angegriffen wurde, haben junge Christen entdeckt, daB sie Hérbereitschaft und
Glaubwirdigkeit nur gewannen, wenn sie sich beispielsweise fir die Not der ,Drit-
ten” Welt einsetzten. : : -
Wir missen uns fragen lassen, was wir uns unseren Glauben auch materiell kosten
lassen! Darf Gott auch Gber unseren Geldbeutel bestimmen, Uber unsere Ver-
gniigungen und Hobbys, Uber Luxus und Annehmiichkeit, die wir so selbstver-
standlich fir uns beanspruchen? o o
Wir betrligen uns um manche Erfahrung von Gottes Hilfe und Nahe, wo wir nicht
neu das Opfer und das Teilen zu unserem Lebensstil machen. ’

Furcht und Freude

In dieser Zusammenstellung finden sich diese beiden Begriffe beim Bericht von den

Frauen am Grab am Ostermontag (Matth 28, 8). Beides findet sich auch in unserem
Text; die Furcht (V. 43) und die Freude (V. 46). : ‘
Bringen wir beides zusammen in unserer Beziehung zu Gott? Oder wollen wir nur
die .,.Schokoladenseite” der Freude?

8
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Neben der Freude und der Dankbarkeit wird Gber dem Wirken Jesu auch noch vom
Erschrecken berichtet. Wer Gottes GrdBe und Macht begegnet, wird auch er-
schrecken. Jedes Wunder (Zeichen seiner Herrschaft) macht uns bewuBt, wie oft
wir zu klein und ohne Ehrfurcht Uber Gott dachten.

Das Ziel solcher Furcht ist allerdings nicht, daB wir vor Gott Angst haben sondern
- daB wir groBere Zuversicht und Erwartung in Gottes Hilfe bekommen und das Lob
und die Freude {iber seine ,groBen Taten“ unsere Herzen und Lippen bewegt. Zwei
Beispiele fir Machttaten Gottes aus dem Zusammenhang seien hier genannt: die
Heilung des Gelahmten (Apg 3, 1-11) und Joseph, Hananias und Saphira (Apg

4, 36-5, 11)

5. Methodische Méglichkeiten

1. Vorschlag

.Was die Gemeinde zusammenhait*

Gesprachsrunde:

@ Was freut mich an der Gememde9

@ Was &rgert mich?

@ Was miBte geschehen, daB ich keinen Gottesdlenst auslasse? -
@ Wie will wohl Gott die Gemeinde?

Wichtig ist, daB der Gruppenleiter weiB, was ihm die Gemeinde bedeutet Vielleicht
kann er nach von Leuten berichten, die ihm fir seinen Glauben wichtig geworden
sind.

Lieder: v

Du Herr, gabst uns dein festes Wort Fl 39
Ein Schiff, das sich Gemeinde nennt Fi 41
Herr, wir sind Briider “Fl 42
Gott hat verheiBen Mosaik 34
Herr, dein heil'ger Geist : ; Mosaik 50

Das Lied ,Sonne der Gerechligkeit” F| 43 kbnnte man als ,Wunschzette! fir die
Gemeinde* betrachten. Wo sind Parallelen zu unserem Text (Apg 2, 37-47)?



2. Vorschlag

Auf einen Plakatkarton zenchnen wir Grobumrisse einer Kirche und setzen darunter
_die Uberschrift ,Kirche 2000“ (oder: ,meine Traumkirche*).

Jetzt tragen wir in die Kirchenumrisse im Gespréach ein, was uns fir dle Kirche (an.
der Kirche) wichtig ist. In einer zweiten Runde sortieren wir die Stichpunkte: Was ist
eher Fundament, was das Dach, was die Tapete? Danach Verglench mit Apg

2, 37-47.

-+ -
3. Vorschlag

Wir spielen eine Sitzung der Gemeindeleitung. Aufgabe ist es, ldeen vorzugeben,
wie die Stirnwand im groBen Saal des Gemeindehauses gestaltet werden soll:
.Gemeinde" soll dargestellt werden. Welche Gesichtspunkte finden wir, weiche gibt
es? Nach einer Pause (Ersatz fur Monate kinstlerischen Schaffens) Iegt der Mit-
arbeiter zwei Entwirfe vor und stellt sie zur Diskussion:
z. B. Siegmunda May
Roland Litzenburger

4. Vorschlag

"An einem Holz-Stapel Spiel oder Mobile machen wir deutlich, wie alles aus dem
Gleichgewicht kommt bzw. zusammenfilit, wenn ein Teil herausgenommen wird.
An den vier Lebenselementen der Gemeinde nach Apg 4, 42 Uiberlegen wir: ,Wo
hangt bei uns die Gemeinde schief?”

Leitbild: schiefer Turm von Pisa und die Versuche, ihn aufzurichten.

5. Vorschlag

Wir laden-einen Kirchenéemeinderat bzw. Kirchengemeinderatin, einen Kirchen-
altesten, eine Kirchenalteste in die Gruppe ein und lassen ihn/sie berichten, was
ihm/ihr tar die Gemeinde wichtig ist; woran er/sie leidet, woriber er/sie sich freut.

10.
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Wer ist der Tote?

Ein Dorfspiel zu einem Kriminalfall aus der Heiligen Schrift

1. Spielidee
Ein Toter liegt am StraBenrand. Daneben stehen ein Esel und ein Lowe. Was ist
passiert? — Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer unseres Jugendkreises waren mit
Feuereifer dabei, dem Geheimnis im Rahmen eines Dorfspieles auf die Spur zu
kommen. Vier Fragen muBten sie dazu beantworten: : :
a) Wer ist der Tole? (Angaben so genau wie moglich)

_ b) Wie ist er gestorben (wer hat ihn umgebracht)?

c) Warum mubBte er sterben? '

d) Wo steht die Geschichte in der Bibel?

2. Vorgehensweise

a) Es werden Mannschaften mit 2-3 Spielern gebildet.

b) Der Spielleiter erkiart das Spiel und die Adressenliste (vgl. 6.).

c) Jede Mannschaft bekommt einen Fragezettel und eine Bibel. :
d) Die Mannschaft muB dem Spielleiter mitteiten, zu wem sie geht, damit dieser die

* - Anzahl der bendtigten Stationen notieren kann. An jeder Station erhaiten die
Spieler einen Zetfel mit der Aussage der jeweiligen Person oder des Amtes.

e) Es genigt, wenn ein Spieler losgeht. Die anderen knnen jederzeit in der Bibel

. oder in sonstigen Quellen forschen. .
f) Hinweis. an die Spieler: Es miissen nicht alle Stationen abgeklappert werden.

1



3 Sprelende

Sobald eine Mannschatt alle Fragen richtig beantwortet hat, oder wenn die
festgesetzte Zeit (1-1,5 Stunden) um ist, ist das Spiel zu Ende.

4. Sieger

a) Die Gruppe, die zuerst alle Fragen richtig beantwortet hat, ist Sieger. -
b) Falls nicht alle Fragen in der vorgegebenen Zeit richtig beantwortet werden
konnten, gewmnt diejenige Gruppe, die due meisten Fragen richtig beantwortet
hat : i’\‘.;:
¢) Bei der gleichen Anzahl richtig beantworteter Fragen gewinnt diejenige Gruppe, -
*  die die wenigsten Stationen benétigt hat. N

5. Bemerkungen

- Es darf kein Fahrrad (Mofa etc.) verwendet werden.

— Die Stationen sollten sich in verniinftiger Entfernung befinden (200-800 Meter)

— Es kann auch nichtzihlende“ Stationen geben, z. B. eine Tageszeitung im
Schaukasten, die dann natirlich keine Informationen zu dem Fall enthéit.

- Wenn eine Station erst ab 20.00 Uhr sicher besetzt ist, dann kann dort eine-
Behorde sein, z. B.: Kénigliches Protokollamt, Hofstr. 19, Offnungszelten
20.00-22.00 Uhr.

6. Vorbereltungen

a) Zunachst missen Familien/Freunde gefunden werden, die mltspnelen kdnnen
(sie missen wahrend der Gruppenstunde zu Hause sein) und zwar so viele, wie
es Stationen gibt. Vor der Gruppenstunde bekommt jede Familie so viele
Aussagezettel einer Station wie es Mannschaften geben wird. Zusétzlich wird ein

‘besonderes Tiirschild an der Haustlire angebracht. o

Beispiel:

Fam. Zimmermann, Weilheimer Str. 7 bekommt das Turschild: Rabbi und (bei 5
Mannschaften) 5 Aussagezettel des Rabbiners. 5

Fam. Knapp, Brihistr. 65 bekommt das Tirschild: Mose und 5 Aussagezettel des
Mose. _

b)Im Gruppenraum muB eine Adressenliste (mﬁgllchst groB) aufgehangt werden.
Darauf stehen die Stationen und die 1ewe|hgen Adressen.

Belsplel
+ Mose, Brihistr. 65
Konigliches Protokollamt, Hofstr. 19
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¢) Fir jede Mannschaft wird ein Fragezettel vorbereitet..

" d) Der Spielleiter braucht einen Kontrolizettel, auf dem er eintragt, wohin eine
Mannschaft unterwegs ist. ,

i

- e) Jede Mannschaft braucht einen Tisch (besser: ein Zimmer).

S8 7 23| ¥ | s

GERCHT]- : -
NEDHIHNER

Pa(.liﬁl

/HOSE

PARRINGR

THEOLDGE

PRojo~
HOUANT

7. Aj.lssagen

a) Gerichtsmediziner
Die Obduktion der Leiche hat eindeutig ergeben, daB der Mann von dem Léwen
getdtet wurde. -

b) Polizeibericht :
~ Am 15. Tag im achten Monat im Jahr 915 v. Chr wurde zur neunten Stunde an der
StraBe von Bethel nach Juda eine Leiche entdeckt. Daneben standen ein Esel und
ein Léwe. Nachdem es den Sicherheitskraften gelungen war, den Léwen zu ver-
jagen, konnte der Mann ordnungsgemaB geborgen und identifiziert werden. Alles
deutet darauf hin, daB es sich um einen judischen Propheten handelt , dessen
Namen jedoch noch nicht ermitteit werden konnte. Am Morgen desselben Tages
sorgte dieser Prophet fir einen Skandal wihrend der Opferungszeremonie unseres
Kdnigs Jerobeam beim Altar in Bethel. Naheres dazu steht im k&niglichen:Protakoll
15/08/ca915vChr/JK. N

Der Esel wurde den kdmghchen Stallungen zugefihrt.:

c) Mose i

Diese Begebenheit hat sich nach meiner Zeit erelgnet deshalb kann ich keinen
Beitrag zur Klarung der Fragen liefern.
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d) Rabbiner

Die Geschichte ist in den Kdmgsbuchern oder in der Chronik niedergeschrieben.

.. Nahere Auskiinfte mochte ich nicht geben, weil ich'euch sonst um das Forschen in
der Heiligen Schrift bringen wirde.

e) Theologe

Wahrend meiner langjahrigen Studienzeit habe ich das Neue Testament hin und her
durchforscht und dabei sehr viele interessante Gedankengange und Geschichten
entdeckt. Von einem Léwen, einem Toten und einem Esel ist mir allerdings nichts
bekannt. Daher kann ich mit Sicherheit behaupten, die euch betreffende Ge-
schichte steht nicht im Neuen Testament. , .

Ich mbchte jedoch die Vermutung 4uBern, daB sie entweder in einem der funf
Blcher Mose oder in einem prophetischen Buch oder in einem sich zwischen
diesen Teilen befindlichen Buch nledergeschneben wurde.

1) Kémghches Protokallamt

-Konigliches Protokoll # 15/08/ca915v Chr/JK

Text 1. Kdn 12,31 - 1. Kén. 13,10 als Kopie.

(1. Kdnige und Kapitel 13 darf nicht auf der Kopie erscheinen).

g

8. AntWort

a) Ein jadischer Prophet.

b)Ein Lowe hat ihn getGtet.

c) Weil er Gottes Auftrag nicht vollstindig erfilit hat. (Well er gegessen und
getrunken hat, bevor er nach Juda zuruckgekehrt ist).

d)1. K6mge 13, 1-32.

9. Schnellstmégliche Lésung | |

Im kéniglichen Protokoll taucht K&nig Jerobeam auf. Im Anhang der Bibel findet
man ihn in der Zeittafel als ersten Konig tber Israel im geteilten Reich. Uber diesen
Zeitabschnitt wird in den Kénigsbiichern und in der Chronik berichtet. Dort muB
man im AnschluB an die Reguerungszen Konig Salomons suchen.
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Jungenschafts-Doubles |

Ein Splel fir Gruppen bis zu 20 Personen m:t Sp:el- und
Quizeinlagen

1. Spielgedanke

Ausgangspunkt ist die aligemein bekannte Spielform des auch unter der Be-
zeichnung ;Memory* bekannten Gedachtnisspieles. Auf der Spielflache liegen
verdeckt eine bestimmte Anzahl von Kérichen. Auf jeweils zwei Kértchen befindet
sich dasselbe Bild. Reihum decken die Spiéler zwei beliebige Kértchen auf. Falls
zwei Kartchen mit demseiben Bild aufgedeckt werden, darf der Spieier die beiden
Kartchen: von der Spielfiaiche nehmen. Falls zwei Kartchen mit verschiedenen
Bildern aufgedeckt werden, missen die beiden Kartchen an denselben Stellen
wieder verdeckt auf die Spielfiache gelegt werden. Sieger ist derjenige Spieler, der
bei Splelende die ‘meisten Kartchen gewonnen hat. .

Das Jungenschafts-Doubles-Spiel nimmt diese Spielidee auf und erweitert das

herkémmliche, fir Einzelspieler konzipierte Spiel zu einem Gruppenspiel durch

folgende zusétzliche Regeln:

1. Eine Gruppe, die zwei Karichen mit‘demselben B|Id aufdeckt hat zunachst bei
Kértchen der Rubrik ' :

A: eine Quizfrage zu l6sen
B: eine praktische Aufgabe zu erfiillen
C: einen Erinnerungstest zu bestehen
D: in einem GIucks-(WurfeI-)Splel zu gewmnen,
- bevor sie das aufgedeckte Karichenpaar behalten und von der Spielflache
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nehmen darf. Wird die Aufgabe nicht erfullt, sind die Kaﬁchen wieder zu
verdecken. -

. Ausnahmen: Ist das aufgedeckte Kartchenpaar aus der Rubrik

E: (= Joker), so darf die Gruppe die beiden Kartchen sofort von der Spielflache -
nehmen.

Ein Bild befindet sich nur auf einem Kéartchen

F: ,Schwarzer Trom-Peter“

Die Gruppe, die diese Karte zuerst herausfindet, darf sie von der Spielfldche
nehmen und das Spuel fortsetzen, als ob sue ein Joker-Kartchenpaar aufgedeckt
hatte.

Unter Ziffer IV und V sind Aufgaben und Spiele sowie Druckvortagen fir Kértchen
(jeweils A-F) abgedruckt, wie sie bei ginem Spielabend firr 13- bis 17jahrige Jungen
in der Evang. Stiftskirchengemeinde Stutigart verwendet wurden.

Die Quizfragen (A) sind zweckmaBigerweise auf die jeweilige Gruppe abzustim-
men. Die entsprechenden Kartchen (A) sind in diesem Fall durch Kartchen mit
anderen Bildern (Symbolen) zu ersetzen. .

ll. Spieiregeln/Spielablauf ‘(soweit nicht unter 1.)

1.

2.

3

Es Werden drei bis vier Gruppen gebildet. in einer Gruppe soliten nicht mehr als
funf Spieler sein. .

Jeweils ein Spieler der Gruppe nennt dem Splellelter die beiden aufzudeckenden
Kartchen.

Falls eine Gruppe ein Karichenpaar gewonnen hat, darf sie zunéchst nochmals
zwei Kérichen aufdecken. Sofern ein Paar aufgedeckt wird, ist erneut nach Ziffer
I.-1. zu verfahren.

. Wird ein Kartchenpaar aufgedeckt und anschlieBend mangels Erfﬁllung der

Voraussetzungen (vgl. I. 1.) wieder verdeckt, so muB dieses Paar anschheBend
mindestens fiir eine Spielrunde verdeckt bleiben.

. Wenn eine Gruppe glaubt, das Kértchen, dessen Bild nur einmal vorkommt,

entdeckt zu haben, so zeigt sie dies dem Spiefleiter an und nennt diese Karte laut
(Koordinaten). Ist die Antwort richtig, so-erhait die Gruppe den ,Schwarzen Trom-
Peter* (Achtung: dieser Begriff darf vom Spielleiter vorher nicht verwendet

werden!!!). ist die Antwort falsch, darf von dieser Gruppe ein erneuter Versuch
erst unternommen werden, wenn zwischenzeitlich auch eine andere Gruppe eine

‘falsche Antwort abgegeben hat.
. Das Spiel ist beendet, wenn keine Kartchen mehr auf dem Spaelfeld liegen.

Sieger ist die Gruppe, die die meisten Kartchenpaare gewonnen hat. Der
-~Schwarze Trom-Peter zahlt soviel wie drei Karichenpaare.
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7. Die Spieldauer betragt etwa 90 bis 120 Minuten. Falls nicht so viel Zeit zur
Verfligung steht oder sich der Spielablauf unerwartet verzdgert, kann das Spiel
~ auch beendet werden, wenn noch nicht alle Kartchen von einer Gruppe gewon-
nen wurden. Steht von vornherein nur eine kiirzere Spielzeit zur Verfligung, kon-
nen einzelne Kartchenpaare von Anfang an weggelassen werden.

lll. Spielvorbereitung

1. Die Kartchen missen hergestellt werden. Hierzu wird die Druckvorlage (V.) -
zweimal kopiert (vergréBert) und auf Karton geklebt. Anschlieflend werden die
Kértchen ausgeschmtten und oben in der Mitte gelocht.

2. Die Kéartchen kénnen auf einen Tisch in der Mitte des Spielraums gelegt werden.
In diesem Fall ist ein Lochen entbehrlich. Ubersichtlicher ist jedoch ein Spielbrett,
das an einer Wand fir alle Spieler gut sichtbar aufgehzingt wird. Als Spielbrett
eignet sich eine Sperrhoizplatte, eine Styroporplatte oder eine groBe Pinnwand.
Als Aufhanger kdnnen - je nach Material - Nagel oder Stecknadeln verwendet
werden. Zur einfacheren Bezeichnung der einzelnen Positionen wird das Spiel-
brett mit Zahlen- und Buchstabenreihen = Koordinaten beschriftet.

1 2 3 4 5 6 171 8 9

A alq -
ca. 7 cm

B B {4
X c
D D ca. 70 cm
E E 7
P F
G . G

1 2 3 4 5 6 71 8 9 ~

ca. 85 cm

3. Die Kartchen werden gemischt und anschlieBend vom Spielleiter verdeckt auf
dem Spielbrett angebracht.

4. Fir die Splele/Aufgaben wird das in IV. genannte Material bereitgehalten.
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IV. Aufgaben und Spiele
A Quizfragen
1. In Johannes 6‘35 sagt Jesus: ,Ich bin-das Brot des Lebens.“ Was hatte sich am
Tag zuvor ereignet?

Lésung: Speisung der Funftausend (Matthaus 14,13-21, Markus 6,30- 44
Lukas 9,10-17)

2. Die Stiftskirche.in. Stuttgart |st die Hauptkirche der Wirttembergischen Landes-
- kirche. Seit wann gibt es diese Landeskirche?
Lésung: Seit der Rickkehr von Herzog Ulrich nach Warttemberg im Jahre 1534,
(Die Quizfrage gilt als geltst, wenn eine Jahreszahl zwnschen 1500 und 1600
genannt wird.) :

i

3. Wo stehen die Zehn Gebote in der Bibei? (Buch und Kapitel)
Lésung: 2. Mose 20 oder 5. Mose 5. (Die Frage gilt als gelbst wenn eine der-
beiden Bibelstellen genannt wird.)

4. Welches Missionswerk hat das auf dem Kartchen abgedruckte Zeichen? (Name
"~ fehlt auf dem Zeichen!) ) ‘
Lasung: Sportler ruft Sportle'r e. V.

51m Fahrtenliederbuch ist das Lied Lch sage Ja zu dir abgedruckt Wie heiBt der
Verfasser?
Lésung: Gerhard Schnitter

6. Ein Zeichen der friheren Christenheit in Rom war der Fisch. Welche Bedeutung
hatte dieses Zeichen?
Lésung: a) Wassersinnbild: Taufe und Geborensein zu neuem Leben
b) ICHTHYS (griechisch: Fisch): lesous Christos Theos Hyios Soter (deutsch
Jesus Christus Gottes Sohn Retter) Die Frage gilt als gelost, wenn eine der
beiden Losungen zumindest sinngeméaB genannt wnrd )

7. Agypten, das Land der Pyramiden. Welches Fest ermnert an den Auszug der
Israeliten aus Agypten?
- Lésung: Passafest (2. Mose 12)

8. Auf was fir einen Baum stieg der Zdliner Zach&us?
Ldsung: Maulbeerbaum {Luk 19.,4)

B Praktische Aufgaben aewells von einem Spieler der Gruppe

auszufuhren)

1. Aus einer Kanne mbghchst genau 0,15 | Wasser in einen Becher gieBen.
Erfillungsvoraussetzung: Abweichnung von hchstens 10% (d. h.-zwischen

0,1351und 0,165 1)
Hinweis: Messung so vornehmen, daB die Spieler keine Einsicht haben.
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Ergebnis nur mit ,erfGilit oder ,nicht erfiilit* mitteilen.
Material: Kanne, Becher (0,2 | bis 0,3 1), Wasser, (Brief-)Waage

2. Aus einem Zeitungsbogen innerhalb von 30 Sekunden eine mﬁghchst lange
Papierschlange ausreiBen. :
Erfullungsvoraussetzung: Lange’ mlndestens 2 Meter
Material: Zeitung, Stoppuhr, Meterstab

3. Moglichst schnell eine Glihbirne auswechsein.
Erflllungsvoraussetzung: Zeit hdchstens 10 Sekunden
Material: Lampe, zwei Gliihbirnen, Stoppuhr

4. Miglichst schnell Luftballons durch Aufblasen zum Platzen bnngen
Erflllungsvoraussetzung: Zeit hdchstens 15 Sekunden
Material: Luftballons, Stoppuhr

5. Moglichst schnell Bonbon lutschen.
Erfullungsvoraussetzung: Zeit hdchstens 120 Sekunden
Material: Bonbons (mittierer Gr68e), Stoppuhr

6. Einen Mantel, der auf einem Stuhl liegt, anziehen — ohne zukndpfen — und
nebenher einen Ball ununterbrochen prellen.
Erfullungsvoraussetzung: Zeit hdchstens 40 Sekunden -
Material: Mantel, Ball, Stoppuhr

C Erinnerungstest (jewells von einem Spieler der Gruppe auszu-
fiihren)

1.-6..Der Spielleiter hélt in einer-Kiste etwa 30 bis 40 kieine Gegenstande
(Tischtennisball, Bleistift, Nadel, Kreidestiick, Luftballon. . . ) bereit. Aus dieser Kiste
. nimmt er fiir jeden einzelnen Test 8 Gegenstande verdeckt heraus und legt sie in
“eine andere Kiste. Der Spieler darf 5 Sekunden lang in diese zweite Kiste blicken.
AnschlieBend muB er die Gegenstande nennen, an die er sich erinnern kann.
Erflllungsvoraussetzung: mindestens 6 nchtlge Antworten und htichstens eine
falsche Antwort

Material: zwei Schachteln oder Kisten (mit Deckel), 40 Gegenstinde

D Gliicks-(Wiirfel-) Spiel

1.-6. Ein Spieler der Gruppe wirfelt mit einem groBen Séhaumstofhwﬁrfel (Hilfs-
weise kann auch mit einem kleinen Holzwiirfel auf dem Tisch des Leiters gewrfelt
werden.)

Erfullungsvoraussetzung gewurfelte Zahi ist auf den aufgedeckten Kartchen
abgebiidet

Material: (groBer Schaumstoff-)Worfel
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E Joker
1.-5. Gruppe erhalt Kartchen sofort.

F ,Schwarzer Trom-Peter*

Gruppe erhalt Kartchen sofort, wenn mltgetenlt wurd daB es sich um die eunzelne
Karte handeit (vgl. 1.2. und i1.4))

V. Druckvorlagen fiir die Kértchen
(jeweils zweimal kopieren)

Legende: A1 A2 A3
A4 A5 A6
A7 A8 F
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B1 B2 B3

Legende:

B5 B6

B4

C2

Cc3

R

C5 Cé

C4
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Legende: D1 D2 - DS
: D4 DS D6
E1 E2 E3
E4 ES
L ] L J [} (] L] .
L] [
. . . [ 3 .
] *
[ 2 L]
L4 [ ]
L 4 [ L 4 [ ]
L) [ J ~
L J L) B ]
. g o
]
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- Anregungen zu einem Diskussionsabend

" Coolsein, das ist zur Zeit bei den 13- bis 17jahrigen dran. Cool, zu deutsch: kihi, -
kaltblitig, getassen. Doch nicht nur unter Jugendlichen ist Coolsein in. Auch in-der
Werbung oder in Krimis begegnen uns coole Typen. Da bekommt zum Beispiel eine
Frau vom Kommissar mitgeteilt, daB ihr Mann gerade tot aufgefunden worden sei.
Inre Reaktion ist ganz cool: sie zlindet sich eine Zigarette an, filit langsam ein Glas

. und fragt nur: ,WeiB man schon, wer es war?“ — Coole Zeiten! Grund genug, daB wir
gemeinsam mit den Jugendhchen diesem Phanomen nachspiren.

‘Die nachfolgenden Bausteine wurden wiederholt mit Erfolg bei Abenden zu diesem
Thema-eingesetzt. Wer michte, kann ja am vorausgehenden Gruppenabend be-
reits auf das Thema hinweisen und die Jugendlichen bitten, zum nachsten_Abend
besonders cool zu erscheinen. Sonnenbrille, Haargel, Kaugumm| - wer er-
‘scheint als der bzw. die Coolste?

I. Wir entwerfen einen coolen Typen |

In Kleingruppen sprechen wir Uber folgende Fragen:

.a) Wie sieht ein cooler Typ aus? ‘
z. B. Sonnenbrille, Kaugummi, Markenkleider, Goldkette, Turnschuhe
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b) Was ist seine besondere Gestik?
z. B. breitbeinig, Hande in Hosen- oder Jackentasche kurze Spruche/Ant-
worten, Anmache, Mopedhelm unterm Arm, laute Musik, Gesichtsausdruck
.bescheiden®, spérlich

c) Was ist das Gegenteil von cool7
2. b, frnudmf Ju:mnm-( der sich fiir andere nmeahf/onn:mmrt l7 R Mitarbei-
ter/in in der Jugendarbeit), Oko Freak, Streber, Denker jemand der Bucher
liest, jemand, der lange Satze spricht (mit Zeichensetzung!), Softy

d) Was bringt ein cooler Typ z2um Ausdruck" Was will er anderen
mitteilen?
z. B. Mir ist alles egal*; -
Jich blick's®; Ich bin Herr der Lage*; .
.Mich kann nichts erschiittern“; ,ich hab den Durchblick*;
.Ich bin’s — Ich hab’s — Ich kann's®;
Llch bin da“ N

@) Wo begegnen uns coole Typen?
‘Uberall: z. B. in der Schule, auf Partys, in Kneipen, in der Disco, in der Clique, in
der Gruppe (7), Vndeo -Clips

f) Was ist das Attraktlve an coolen Typen7 : :
2. B. ihre Festigkeit, inre Uberlegenheit, ihre Gefuhllosngkeit ihre Genialitat, ihre
Passivitat

Die unter z. B. genannten Antworten sind Beispiele aus der Praxis.

Alternativ oder ergénzend kann jede(r) noch die Darstellung ,ich bin ein cooler Typ*
ausfullen. Eine weitere Mbgllchkelt wére der Einsatz von entsprechenden Lledern
Z, D ,.ueu geu, gell - COOI CUOI COQI Vo r‘rdllK D(.HOIIB

Ich bin ein cooler Typ

Julh ﬁwﬂﬁm

oalf- | ([— ¢
( Ry |

/
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Il. Wir spielen ,,coole Szenen“ aus dem Alltag

1. Vier coole Typen unterhalten sich beim Mittagessen'

2. Drei coole Typen kommen mit ihren Mopeds zu einem Verkehrsunfall, bei dem es
Verleizte gab.

" 3. Ein ,Cooler“ besucht seine Freundin im Krankenhaus.

4. Einige spielen einen coolen Werbespot.

5. Ein cooler Typ zieht von zu Hause aus (Gesprach mlt -den Eltern).

6. Wir hbren und sehen eine coole Nachrichtensprecher/in: Wetterbericht.

Anmerkung: ‘Am besten ihr denkt euch Beispiele fur Kurzszenen aus, dle far eure
Gruppe passen ‘

1ll: Aspekte und Anregungen zu einer Diskussion

Hierbei soll es nicht nur um plakative Pauschalierungen gehen. Der Austausch
kann vielmehr helfen, selbst ber sich nachzudenken und Antworten auf die
hintergriindige Frage zu finden: Wer bin ich?“ — ,Wie gebe ich mich?* - ,Was macht
meine Perstnlichkeit aus"" :

Die hdufigsten, erstgenannten Antwon‘en im Gesprach mit
Jugendlichen waren:

Lich méchte auch manchmal cool sein, aber ich kann es nicht.“

— ,Mich stort das egoistische Verhalten bei den coolen Typen.*

- .Die tun s0, als seien sie die Kings, und-wir die armen Wiirstchen.”

— .Das Coolsein ist nur in der jeweiligen Clique durchzuhaiten.”

— ,Nur cool kann ich heutzutage tberleben.”

- .Die verstecken sich.doch nur hinter |hrer Sonnenbyille, damit man lhnen nicht in
die Augen sehen kann.*

Weitere Gedanken und Fragen zur Veniefung des Gespr#chs mit
Jugendlichen '

- Coole Typen setzen dem modernen Aktivismus eine fast lahmende Gleich-
gultigkeit gegendber und strahlen nicht selten eine ungeheure Ruhe und Ge-
lassenheit aus. — Wie reagierst du auf Aktivismus?

~_ Der Druck von den vielfaltigen gesellschafthchen Anforderungen wird heute
immer gréBer. Jugendliche leben mit Terminkalendern und flihlen sich standig
unter StreB durch Schule, Elternhaus oder Berufsausbildung; dazu kommt dann
noch der Terminplan im Verein oder im Jugendclub. — Wie wirst du damit fertig?
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= Die Unruheh und Unsicherheiten angesichts der zerstdrten Umwelt, der Ge-

- sellschaft und der unsicheren Zukunft geben wenig AnIaB um sich geborgen zu
tuhlen.
Welche Hilfe (welche Zusagen dennoch“) ist dir dabe| ‘der Glaube an den
auferstandenen Jesus?

~ Coole Typen sehen oft egoistisch nur sich selbst: ihr Vergniigen und‘ihren' Erfolg.

Der/die Nachste ist ihm oft gleichgiiltig. — Ist das bei dir anders? Wenn ja — wie?

— Es wird oft behauptet, und sicherlich oft zu Recht, daB sich Typen hinter ihrer

- -Sonnenbrille verstecken: ,Ich kann. dich sehen/ich habe den Durchblick — aber
du kannst mir nicht in die Augen schauen!” — Kannst du dich geben, wie du bist?
—Wenn ja; wie gelingt dir das? — Oder hast du nur andere ,Versteckspiele?

t

IV. Wer bin ich?

Leseandacht zu Versen aus Psalm 8

Dirk gehtin die 9. Klasse der Realschule. Er ist 15 Jahre jung, schlank, blond Inder
Schule ist er durchschnittiich, in seinem Elternhaus geht alles relativ normal seinen
Gang. Auf einer mehrtagigen Klassenfahrt solite jede(r) tiber jede(n) kurz schrei-
ben, wie er seine bzw. sie ihre Klassenkameraden/innen findet. Die Lehrerin hatte
sich namlich'vorgenommen, zum Thema Klassengemeinschaft etwas erarbeiten zu
lassen. Dirk war ganz erstaunt, als er ,seine Beurteilungen“ Uber sich horte:

Julia schrieb: .Dirk ist unnahbar; ich weiB nichts von ihm.*
Oliver schrieb: .Dirk ist ein guter Kumpel, auf ihn kann ich mich veriassen.”
Sascha meint: Dirk ist echt cool; zu Hause behdlt er immer klaren Kopf,
“wenn’s mal rund geht.*
Tanja sagte: .Dirk ist ein Angeber, er versucht immer Uber allem zu stehen “ i
Sven meint: .Dirk ist ok.; einen besseren Freund kann ich mir nicht
vorstellen.*

Nun, wer ist Dirk und wie ist Dirk? Was wirdet ihr sagen’l Oder: Wer bist du und
wie bist du?

Haben wir nicht alle Bilder von uns, die nur einen ganz kleinen Ausschnitt wueder-
geben, wer der/die andere wirklich ist!?

Wir sehen z. B. die Sonnenbrille, die Lederjacke, das beleidigte Gesicht —wir héren
einen coolen Spruch, eine angeberische Bemerkung, das Aufheulen eines Mopeds
- und fallen ein Urteit und wagen eine Beurteilung Gber andere. Aber wissen wir
denn schon genau, wer der/die andere wurkhch ist?
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Ein Mensch sitzt im Freien im Vorderen Orient. Er betrachtet den Sternenhimmel,
die Bergwelt und die Weite des Landes. Er hat die gleiche Frage: -, Wer bin ich?"-
Aber er bleibt mit dieser Frage nicht bei sich. Er sieht sem Leben eingebettet und
gewollt in die Weite der ganzen Schépfung.

.Wer bin ich, was ist der Mensch Gberhaupt, daB DU, mein Schapfer an mich
kleinen Menschen denkst ?!

Ja, Gott sieht und kennt dich! Er hat dein Leben gewollt, so einzigartig wie du bist!
Du brauchst nicht vor anderen etwas zu spielen, was du gar nicht bist. Bei Gott bist
du anerkannt, wie du bist und er hilft dir auch, daB du das unter deinen Freunden
genauso sein kannst. Und-er will nicht, daB du unbeteiligt im Getriebe dieser Welt
und deiner kleinen Welt dabeistehst und zuschaust.

.Du hast den Menschen zum Herm gemacht Uber deiner Hande Werk.*

Nicht cool alles beobachten und dann wegschauen — nein, leidenschattlich sollst du -
- mitwirken am Gelingen dieser Welt. Gott hat dir Gaben gegeben, und wartet mit
einer Aufgabe auf dich! Was das bedeutet und wie das aussehen kann, hat Jesus
vorgelebt. Leidenschaftlich war ER unterwegs, anderen Gutes zu tun. — Ware das.
nicht auch was fir dich? — Es gibt Menschen, die auf dich warten, weil sie dich
‘brauchen! — Jesus méchte sie dir zeigen. Kannst du da noch cool bleiben?

L@D Q)er Stezgﬁuge[ Tlp

Wer weiter denkt der denkt jetzt an die Planung von Wochenenden und Freizeiten
im kommenden Jahr. Die Suche nach dem geeigneten Quartier ist oft nicht leicht.
Jetzt gibt es ein gesamtdeutsches Verzeichnis fur Gruppenunterkiinfte, das die
Steigbﬂgel_redaktion allen empfiehit, die auf Quartiersuche sind.

Titel:
Ost- und westdeutsches Zentralverzeichnis Gruppen-Unterkunﬂe,
Ausgabe 1992-94.

Bezug Uber den Buchhandel oder direkt bei: , .
Gerd Grutzmacher, Rosenhag 7, 5060 Bergisch Gladbach
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Spiel des Lebens

Grundsiétzliches

Mit Erfolg wurde dieses Spiel in Gruppen mit Uber 16jahrigen und in Mitarbeiter-
kreisen gespielt. Bei jungeren Gruppenteilnehmern besteht die Gefahr, daB sich
diese dberfordert fiihlen. Wer es dennoch wagen will, dieses Spiel mit Jingeren zu
spielen, sollte sich sicher sein, daB die Gruppentednehmer(mnen) bereit und in der
Lage smd sich auf dieses Spiel emzulassen '

- Spielbeschreibung

Dieses Spiel ist dem bekannten Activity-Spiel nachempfunden. Es geht darum,
folgende Lebensbereiche zu durchlaufen:

Ich und andere ~  *
ich und was von mir erwariei wird
Ich und meine Wiinsche, Ziele und Vorstellungen
Ich und meine Umwelt
Ich und meine Gefiihle, Sinne
ich und mein Gott
Jedem Lebensbereich sind verschiedene passende Unterbegriffe zugeordnet, die

es entweder pantomimisch, zeichnerisch oder sprachlich den anderen Gruppen-
mitgliedern innerhalb von einer Minute darzustellen gilt. -
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Spielverlauf |

Bei 12 Spielern werden am besten 3 Gruppen a 4 Spieler gebildet. Immer. ab-
wechselnd stellen nun die einzelnen Gruppenmitglieder den jeweiligen Begriff
dar.

Es wird z. B. eine 5 gewdirfelt. Ein Spieler zieht eine ‘Karte aus dem jeweiligen
Bereich und versucht nun den Begriff darzustellen. Errét die Gruppe den Begriff,
darf sie ihren Kegel um 5 Felder vorriicken. Errat sie ihn nicht, bieibt sie

stehen.

Rauswerten gibt es nicht. Gewonnen hat die Gruppe, dle zuerst das Ziel erreicht

STA RT‘

Q-0 —0<—0 rICHIH
ICH UND DU riin)
o—-0—-0—0

OO0 0<—0 -
ICH UND MEINE WUNSCHE pamm/

*o—>0—->0 —>0 (ge/é)
C“—.é—.# ® ey
[

CH UND MEINE GEFUHLE = — "C///a .
>0 -0—0 : )

ICH UND MEINE y 1
209 ﬂﬂ.‘/ﬂ'r

Q&‘*“‘"*
UND M
®->e EIN Gorr

T ZIELD
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Material

- Ein groBer Spielplan (siehe Skizze)
. — Ein graBer Schaumstoffwiirfel

- 6-KartensttBe a 20 Karten (Begriffe siehe unten)
. — Uhr mit Sekundenzeiger oder Stoppuhr

- Kegel - am besten leere Flaschen

Begriffe der sechs Lebensbereiche

Ich und Du (sprachlich) , .
@ Minderwertigkeitskomplex @ Arbeitskollege @ Stammtischrunde

@ Kommunikationsstérung ~ @ Kritksucht @ Seilschaft

@ Freundschaftsring @ Kontaktadresse @ Ferienbekannter
"~ @ Versdhnung : . @ Dick und Doof @ Kain und Abel!

@ Mitarbeiterkreis ©® Apartheit - @ Verwandtschatft

@ Sporisfreund @ Bruderschaft @ Verabredung

@ Geschaftspartner ® Vertrauen ‘

Ich und meine Gefiihle, Sinne (pantomimisch)

@ Heiratsantrag ‘@ auf die faule Haut Iegen @ Gestank

- @ Giftzwerg " @ Sorgenfalte @ Mann im Ohr
@ Elefant im Porzellanladen @ Kraftprotz @ zu Tode betribt
@ beleidigte Leberwurst @ Angsthase @ fanatisch -
@ Niespuiver - - @ Horgerat : ® Zahnpastalacheln
@ Wut im Bauch . @ Sonnenbrille @ Ohrring
@ himmelhochjauchzend @ Liebeskummer

Ich und meine Wiinsche, Ziele (zeichnen) -

‘@ Hochzeitstorte @ Sommersprossen @ Tennisschlager
® Mercedes @ GroBfamilie @ Frieden

@ Glick ® Kuf} ©® Locken

@ Busfahrer ® Geschenke . @ Schmuck .

@ Blumenstrau @ Traumurlaub @ Liebe

® Sonnenbraune @ Kind - @ Liebesbrief
@® Wochenendhaus @ Sieger ;

2
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‘Ich und meine Umwelt (sprachlich)

@ Flaschencontainer @ Sonnenenergie

@ Umweltauge * @ Bioentkalker

@ Biodiesel - @ Grenzwerte

@ Voliwertkiche , ® Okosteuer .~

@ Offentl. Verkehrsmittel @ Storchwaschmittel
@ Katalysator . @ Baumwollkleidung
@ Fahrgemeinschaften . @ Umweltschutzpapier

Ich und die Erwai'tungen (pantomimisch)

@ Leistungsdruck - @.bitte lacheln
@ Sparsamkeit @ Zahne putzen
@ sportlich @ Trinkgeld '
® Solidaritat @ Pinktlichkeit
@ Wahl @ Blitzidee

.. @ Schularbeit : @ Putzteufel

® blgeln @ Kehrwoche

@ Schnellkomposter
@ Zwdltkornbrot

@ Akkugerat

@ Grindingung

@ Mlitrennung

@ Smogalarm

@ einkaufen

® Fahrschule
@ Reifen wechseln

- @ schiafen

® Schdnheit -
@ leise sein

Ich und mein Gott (zeichnen) ,
@ Vater . @ Johannes der Taufer

@ Weihnachten - @ Abendmahl
@ Advent , @ Heiliger Geist
@ Dreieinigkeit - @ Kbnig -
- @ Slnde ‘@ Guter Hirte
® Himmelfahrt . @ Ich bin der Weg

@ Bibel * @ Engel

Bk ladeln

@ Bricke

@ Pfingsten ,
® Gemeinschaft
@ Kirche

@ Taufe

@ Sintflut
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PIbtzlich schreckt er auf. Eine Miinze ist scheppernd in seinen Beutel gefallen. Er
war mide geworden und eingeschlafen. Seufzend lehnt er sich zuriick an den
Stein, der ihm nur wenig Bequemiichkeit bietet. Verzweifelt fragt er sich, wann ,Er*
wohl kommen wirde? Wenn er.nach Jerusalem will wie die vielen anderen, die in
diesen Tagen zum Passahfest hinaufpilgern, muf3 er ganz bestimmt hier vorbei-
kommen.

Er wiirde kommen.

Wie spit ist es wohl? Er vermag es nicht genau zu sagen, denn seine Augen sehen
die Sonne nicht. Er ist blind. Wenn einer ihm jemals die Augen 6ffnen kdnnte, dann
.Er*. Nein, er mbchte den Rest seines Lebens nicht im Staub der StraBe verbringen.
Er mochte leben, arbeiten, die Schonheit der Erde mlt eigenen Augen sehen.
JEr muB kommen!

Da hort er Stimmen. Es missen sehr viele Menschen sein, die den Weg entlang- -
kommen. Ist ,Er“ es? Er ruft nach ihm. .

Einer packt ihn und schnauzt ihn an: ,Sei still, Bettler, sonst stopfen wir dir das
Maul.“ Doch er muB sich unbedingt bemerkbar machen, und so schreut er aus

Leibeskraften: ,Jesus, du Sohn Davids, erbarme dich mein.*

DaB diese Geschichte ein Happy-End hat, ist sicher bekannt. Der biinde Bettler
Bartimaus wird geheilt. Jesus schenkt ihm das Augeniicht. Er kann sehen. Und wir
lesen im Markusevangelium auch, daB er Jesus anschiieBend nachfolgte.

Es ist die Lebensgeschichte von einem, der alles auf eine Karte setzt und gewinnt.
Er nutzt seine einzige Chance. Er hat nichts mehr zu verlieren. Was andere denken,
ist ihm egal. Er formutiert ein einfaches Gebet. Er schreit es Jesus geradezu
entgegen. Er hofft mit allen Fasern seiner Existenz auf Jesus.

‘Bartimaus sucht die Begegnung mit Josus. Auf dieseri Hilfeschrei reagiert Jesus. Er
1&Bt seine Begleiter einfach stehen und wendet sich dem unscheinbaren Bettler am
StraBenrand zu.

Auch wir dirfen so im-Gebet die Begegnung mit Jesus suchen. Wir knnen zu ihm
kommen-mit der Haltung eines Bettlers, der nichts 2u bringen hat. Jesus 1&dt uns
ein in die Lebensgemeinschatt mit ihm. Er sagt: ,Kommet her zu mir alle, die ihr

mihselig und beladen seid; ich will euch erquicken.* (Mt 11, 28)
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Lebensbilder ‘

+ Eine Hilfestellung zum Umgang mit Biografien

Grundsitzliche Uberlegungen

® Was sind Lebensbilder?
Definition ,Lebens-Bild* (Fremdwort: Bio-Grafie): Ein Menschenleben bildlich und
anschaulich darstellen.

® Warum Lebensbilder?

Lebensbilder sind o ,

> interessant (Lebensschicksale, Zeitumstande, wie kam der- bzw. diejenige zum
Glauben, mit weichen Anfechtungen und Widrigkeiten hatte er/sie zu
kampfen ... . )

» greifbar, konkret - wnchttg fur Jugendliche (Ildentifikationsméglichkeit) -

> autentisch (das heiBt tatsachlich passiert und belegt)

> keine Verherrlichung, keine Darstellung von unfehlbaren Idolen, sondern
,Menschen wie du und ich®. Zitat des Kirchenvaters Augustinus: ,Die
Schwéchen der Heiligen trésten uns oft mehr als ihre Tugenden®.

® Wie kénnen Lebensbilder in einer Gruppe elngesetzt werden?

» Im Rahmen eines Gruppenabends (1- 2mal im Jahr) ,

» Auf Freizeiten

» Die Gruppe nach einer-Person benennen und wahrend des Jahres immer
wieder darauf zuriickgreifen

> Kurzes Lebensbild in Verbindung mit einer bzw. als Andacht
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® Welche Personen kommen in Frage?
» Menschen, deren Geschichte ermutigt und herausfordert, das eigene Leben zu
~ gestaiten. In erster Linie kommen dabei Christen in Frage.
» Aber wir missen uns nicht nur auf Christen beschrénken, sondern kénnen auch
.andere beispielhafte Menschen* vorstelten. (Erfinder, Entdecker, Burgerrecht-
ler, Griinder von irgendwelchen Einrichtungen).

Ein paar Beispiele als Anreégung:

@ Fr. W. Raiffeisen - @ A: Einstein
@ Mahatma Ghandi @ G. Gallilei
@ Columbus - @ evil, auch ,schwarze Schafe“ wie Pontius

©® A. Schweitzer o Pilatus ect.

m Oft ergeben sich auch aktuelle Anlasse, die es nahelegen, auf eine bestimmte

Person einzugehen. Ein paar Beispiele:

~ 500 Jahre Entdeckung Amerikas — Columbus

— Unruhen durch-Anhanger der. Sikh-Religion im indischen Bundesstaat Punjabim
Jahre 1985 —.Sadhu Sundar Singh (Steigblgel 213:4)

— Anlaslich einer Freizejt in Thiringen findet ein Ausflug. auf die Wartburg und ein
Abend Ober. Martin_Luther statt und erganzend eine Besichtigung des KZ
Buchenwald und ein Lebensbild {iber Paul Schneider {Der Prediger von Buchen-
wald, Steigbige! 217:8)

- — Oder: Wahrend einer Freizeit in Sudfrankrench kommt man in der Stadt Aigues

Mortes mit dem Widerstandsturm (tour de résistance) vorbei und halt einen

Abend (ber die Hugenottin Marie Durand, die dort 38 Jahre unschuldig und um

inres Glaubens willen inhaftiert war. (Steigbligel 139:17) :

Methodisches

W Gruppenmitglieder in das Programm mit,einbinden, z. B. durch gespielte-
Interviews mit der jeweiligen Person

M Medien einsetzen: Landkarten Fotos, Bildbande (Landschaftsbulder) Raum-
dekoration (Kerzen, Raucherstabchen) alte Klamotten, kulinarische Spezialitaten
(z. B. indisches Essen, Tee . . .)) '

B Zu vielen Personen gibt es auch Filme: ,Ghandi*, ,JFK®, ,Joni*, Johnny Cash,
Eric L;ddell (.Stunde des Siegers®), Corne ten Boom (,Die Zuflucht®)

= Stones statt Zahlen. An dieser Stelle sei auf das Buch ,Zwischen Kanzel und
Acker, Biografie Uber den schwabischen Pfarrer Johann Friedrich Flattich, ver-
wiesen. Es besteht lediglich aus einem Dutzend interessanter Schmunzelge-
schichten (nicht einmal das Geburts- und Sterbedatum ist darin zu finden).
- Geschichtliche Zahien gegebenenfalls kurz vorab darstellen oder auf einem Plakat
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aufzeuchnen und an die Wand hangen (vgl. hierzu die PauI-Schne:der—B;ografle in
Steigbiigel 217)

B Eichhdrnchen-Taktik: Vorausschauend immer wieder biografische Infos ,auf
Vorrat* sammeln (aus Heften, Zeitungen etc.; ,Sammie in der Zeit, dann hast du’s in
der Not“ — so kdnnte man dazu ein bekanntes Sprichwort abwandeln). Was man
selbst nicht hat, findet man vnellelcht bei Bekannten, beum Pfarrer oder in der Ge-
meindebiicherei.

Ubrigens: In christl. Buchkatalogen gibt es meist eine extra Rubrik.,Lebensbilder”

M Lieder einbauen. Sie eignen sich als willkommene. Pause fiir den Erzahlenden
" und die Zuhbrenden. Die Lieder soliten aber gezielt (d. h. berelts bei der Vor-

bereitung des Abends) ausgewahit werden.

Beispiele: Fahrtenliederbuch Nr. 54 ,ich bin durch die Welt gegangen oder Nr. 56

Lich macht’, daB. einer mit mir geht*. . . sowie die Lieder Nr, 55-59.

Auch ,Musikkonserven® kdnnen gut eingesetzt werden: Beispielsweise kann ein
Abend Gber Paul Gerhardt wunderbar aufgelockert werden durch die von Dieter.
Falk Uberarbeiteten und mit Synthesizer gespielten Chorile.

Anmerkung des Autors: Ich selbst habe so einen Abend folgendermaBen gestaitet:
Wir waren ausnahmsweise nicht im CVJM-Heim, sondern bei einem Mitarbeiter zu
Hause. Zu Beginn des Abends spieite ich nur ein paar Ausschnitte aus ,ich singe
Dir mit Herz und Mund“ sowie ,Lobet den Herren, alle die ihn ehren*. Unsere
Jungenschaftier fariden die Lieder toll, kamen aber (iberhaupt nicht auf die Idee,
daB es sich dabei um Chorale handelte. Allerdings kamen die Lieder einigen doch
irgendwie bekannt vor, sie konnten aber nicht richtig zugeordnet werden.. Auf die
Frage, ob sie nun wiiBten, was wir heute abend vorhatten, schauten sie nur ver-
dutzt. Als ich ihnen erklérte, dal es sich um einen Abend Uber Paul Gerhardt
handle, waren sie so tiberrascht wie gespannt. Der Abend kam gut dn: So viel aus
der Praxis fur diejenigen, die bisher meinten, mit so einem alten Kirchenmusiker
kdnne man doch heute keine Jugendlichen ,hinter dem Ofen vorlocken”.
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Weitere LPs/CDs/MCs waren z. B.-,Von guten Mchten®. . . (Dietrich Bonhoeffer,
Steigbuge! 207), ,Trost fir jeden Tag* (Jochen Keppler, Steigblge! 176).

B Einen Fachmann als Referenten einladen (evil. auch Lehrer, Techniker, so-
genannte Zeitzeugen z. B. aus der Zeit des Dritten Reiches) v

B Kleine Taschenbiicher mit Personen aus unserer Zeit (Prommente und weniger
bekannte) verschenken: ,persdnlich®, ,top fit*, ,erlebt* (fir 1,80 DM in jedem Buch-
laden erhaitlich) -

B Aligemeines zum Thema Erzéhlen siehe Steigblgel Nr. 203 und 250

B Materialien Iangfnstlg besorgen und vorbereiten. Wer erst mitten in seiner
- Biografie merkt, daB er den Cassettenrekorder noch nicht hergerichtet oder die
entsprechende Cassette oder ein Poster vergessen hat, verdirbt sich selbst den

Ao abacs mmord sson vk ol adoam A b onad

arnduroLetl gut voroereiteten I‘\W”U

NICHTGVERGESSEN !

; Fr'
) \ e O ol avnon I\

# Umgang mit Blachern: Wer im Laufe des Abends aus dicken Bichern zitieren
will; sollte gleich am Anfang darauf aufmerksam machen, daB er nur immer wieder
mal kurze Ausschnitte daraus vorlesen will. Nur zu leicht beflirchten die Zuhdrer
sonst, daB stundenlang vorgelesen wird. Ebenso kdnnen Altere Biicher durch ihre
zum Teil ,antike“ Sprache abschreckend wirken (dann lieber mnt elgenen Worten
berichten)
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Lebensbilder im Stelgbugel

Personen, Beschreibung (Steigbigelnummer : Selte)

* Marie Durand - (139:17)

* Martin Luther King, Birgerrechtler(170:37) * Alfred Wegener, Gronlandforscher (201: 4)
* Wilhelm Schmidt, Dampfmaschine(175:14) * Dietrich Bonhoeffer, Theologe (207:19)

* Jochen Klepper, Liederdichter (176 :4) * Sadhu Sundar Singh, Wanderprediger

* Ludwig van Beethoven, Komponist(180:31) . ‘ , (213:4)
* Mahatma Ghandi, Birgerrechtler (181:22) * Paul Schneider, Theologe (217:8) ‘
* Bob Dylan, Sdnger/Komponist (183:29) . *J. Fr. Flattich, Pfarrer (225:16)

—

* Jonny Cash, Sénger (191:21) * EricLiddell, Leichtathlet u. Missionar(227:23)
* Cliff Richard, Sénger (193:32) * Rocky, der Irokese (235:16)
* Martin Luther, Reformator (196:9) * James Evans, Indianermissionar 936 28)

Weitere Beispiele fiir Lebensbilder

* Marie Durand (Hugenottin)

* George Williamis (Grinder der CVJM)

* Der Berater“ (Buch Uber Charles W. Colison, den Chef-Berater Richard Nixons)

* Charles de Foucauld

* Wenn Tausende neben dir fallen® (Buch dber einen Jugendhchen in den Wirren
des Koreakrieges)

* Gustav Heinemann (Bundesprasident und Christ)

Lebensbilder von noch lebenden Personen

@ Hier besteht die Gefahr, daB diese sich (zum Negativen) verandern und sich z. B.
vom Glauben abwenden. '

® Jemand, den man z. B. aus dem eigenen Ort einladen kann (z. B. fruherer CVJM-
Vorstand)

@ Chance des Miterlebens, ,Mitmenschen zum Anfassen*

@ Aus seinem eigenen Leben/von sich selbst berichten

Lebensbilder von biblischen Personen

* ,Flieg, Friedenstaube flieg* -+ Roman iiber Jesaja

* ,Wenn der Léwe briilit* ~ Roman Gber Amos

* Selber weliche ersteilen — z. B. sélber einmal wichtige Passagen aus dem Leben
von Mose" oder David in Erzahiform bringen

In den nachsten Steigbugel-Nummern werden weitere Lebensbllder vorge-
stelit.
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Rlskant. . .. biblisch Af/

Bei diesem Qung stand die TV-Spielshow ,Riskant!" Pate.
Allerdings haben wir die Spielregeln unseren Bedurfnissen angepaft.

Splelvorbereltung

Fur die erste Runde benétigt man eine an den GroBen Preis* ennnemde Tafel, auf
der die fiinf Themenbereiche (Altes Testament: Urgeschichte, von der Schopfung
bis Josef; Altes Testament: Auszug aus Agypten; Altes Testament: Kdnige, Richter,
Propheten; Neues Testament: Evangelien; Neues Testament: Apostelgeschlchte)
mit inren Uberschriften 24 sehen sind. Darunter die Punktezahlen von 20 bis 120
(vgl. Skizze)

Gespielt wird in drei Gruppen. Die Gruppen sollten etwa gleich groB sein.

1. Runde

Die erste Gruppe beglnnt und wahit sich eine Frage aus. Wichtig:

Man kann erst dann eine Frage mit hoher Punktzahl wihien, wenn die niederen
schon weg sind. Also, die 100-Punkt- Frage kommt erst dann dran, wenn 20, 40, 60
und 80 schon weg sind.

Wird die gestellte Frage, oder besser Umschreibung, richtig beantwortet, dann, und
" nur dann, bekommt die Gruppe die Punkte gutgeschrieben.

Wird sie falsch oder gar nicht beantwortet, werden die Punkte abgezogen Ein
Zeitlimit fir Antworten hat sich nicht bewahrt.

Wurde die Frage nicht beantwortet, geht sie weiter an die ndchste Gruppe usw.

2. Runde

Jede Gruppe erhilt finf bis zehn Minuten Zeit, sich drei Geschichten zu uberlegen.
Davon muB eine gelogen, die anderen zwei miissen wahr sein. Bevor die Ge-
schichten erzahit werden, miissen die Einsatze genannt werden, mindestens 20,

~ héchstens alles.

Nun werden die Geschichten erzihit. Die beiden anderen Gruppen: raten jetzt,
welche Geschichte falsch war. Hat eine, oder beide, recht, bekommen sie mren
Einsatz gutgeschneben ansonsten abgezogen
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. Der groBe Treck

. |Punkte| Und am Anfang ... Richter, Rdcher & Regenten | Neues L Nazareth ' Apostels ot; tour

20 Monstréses Bauwerk, dem | Findet sich an Ufern von Er wurde vor allem durch Bekannter Prediger, [Erste gelungene Simui-
Fremadspracheniehrer ihre Flgssen, manchmal auch seine Experimente mit dessen Vater wahrend der | taniibersetzung, die irr-
Existenz verdanken mit Kindern drin Schafwolle und Tau bekannt | Schwangerschaft nichts zu. | timlicherweise fiir die Foige

sagen hatte einer Weinprobe
. ‘gehalten wurde
(Turmbau zu Babel) (Schilf) - (Gideon) (Johannes der Taufer) (Ptingstpredigt)

40 in 5156 m HOhe gelegener | 10 Episoden langes Lehr- Kigines Tier, das einen Geheimnisvolie Massenver- |- Afrikanischer Politiker
Hafen, Umschiageplatz fiir | stiick, um dbertriebene Propheten. maBlos drgerte sorgung wahrend eines mit-einem Faible fir
Tiertransporte aller Art Auslanderfreundlichkeit . und ihn der pralien Sonne | Open-Air-Festivals Jesaja

zunichte zu machen - aus!ieleng« -
(Ararat) (10 Plagen) (Wurmj (Speisung der 500) (K&mmerer aus Athiopien)

60 Schwagerin Abrahams, Tragbares Nationatheilig- Schafzuchter, der sich auch. | Ein auch ohne Fuﬁdbﬂro Sympatischer Ex-Fischer
die es auch lila verpackt fum mit prunkvoller Aus- ‘mit Heuschrecken, Feuer, wisdergefundenes, wert- und die unbestrittene Nr. 1
gibt stattung ' Bleilot, reifem Obst und volles Familienstick unter den Papsten

dem Gericht Gottes be- : '
. . schaftigt
(Mitka) (Bundeslade, Stiftshiitte) (Amos) (Veriorener Sohn) (Petrus)

80 - | Antiker Yuppie, der zuerst Erprobtes Verkettrslait- Er k&nnte nicht in Zoos Feminine Antwort auf- Apostolischer Newcomer,
einmal in den Brunnen system flr Wiistenwande- arbeiten, da er noch nicht Petrus, Andreas, Phlllppus der vom Losverfahren bei
fiet rungen einmal als Raubtierfutter und Co. der Stelienvergabe

zu gebrauchen ist profitierte
(Josef) (Wolken- und Feuerséule) | (Daniel) (Jingerinnen) (Matthias)

100 Teuerster Freizeitpark Glanzender Metallkiumpen, | Konigliche Alﬁoundwaffe, Statthalter mit sténdig Fiugreise, die. nicht
der Welt, hatte nur zwei ~ | der in-anderer Form auch um vorlaute Riesen zur nassen Handen | bei EI'Al gebucht wurde
Besucher noch heute angebetet Vernunft oder besser zu . .

wid Boden zu bringen .
(Garten Eden) {Goldenes Kalb) {Steinschieuder) - (Pilatus) {Himmelfahrt)

120 Tragisches Beispiel, wohin | Vorlaute Schwester Moses, | - Ratselfreudige Monarchin, - | Eine wahrscheinlich nicht Pauiinische Dienstreisen,
massenhaftes Aufireten von| die sieben Tage Kururlaub |  deren Mitbringsel jedem EG-Richtlinien ent- die sich nicht von der
Sex, Drugs, Crime & Rock'n’ | zum Nachdenken bekam Finanzminister Freude be- | sprechende Art der Steuer absetzen lieBen
Roll fahren kann reiten wirden Lebensmittelverarbeitung .

{Sodom und Gomorra) {(Mirjarm) (Konigin von Saba) {Wasser zu Wein) (Missionsreisen)
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Fahnen und Flaggen — Zeichen der Menschen
und Vdlker (Teil 2)

Ablauf des Abends

1. Einstieg: ,Staatsemptang*

'Es wird angekiindigt, daB man heute einen prominenten. Gast (,Hohes Tier") ;
‘emptangen durfe. Es werden dazu Papierfahnchen (siehe letztes Heft) ausgeteilt
und ein Spalier wird gebildet.

Exotisch verkleidet erscheint der Emir von Bahrain und wird mit Kiatschen und
Fahnchenschwenken'. .. begriiBt. Er stelit die Frage: ,Welches eurer Fahnchen ist
meine Landesflagge?“ ‘ . - .

Raten, kldren, an Tisch setzen, Ankindigung: ) '

-Ja, es ist schon wichtig, wenn man wei3, WER da kommt (Staatsgast, Fahnen am
Grandhotel, Seeschiff im Urlaub .. . }; man sieht das an der FLAGGE und mit ihr
wollen wir uns heute beschaftigen!

Dazu zunichst mal ein passendes .
Lied: Wenn die bunten Fahnen wehen (Fahrtenliederbuch Nr. 162) ,

2. AnreiBen der Thematik: ,Um was geht es denn?“ -

Es wird an ein paar Szenen im Fernsehen erinnert; die jeder in der einen oder

anderen Form kennt und die fir unser Thema aufschluBreich sind: ‘

— aufgebrachte, fanatisierte Iraker verbrennen eine US-Flagge, sie wollen damit
die Amerikaner reizen und beleidigen; ‘ E

— Skinheads randalieren an der Grenze zu Polen und tragen dabei die Kriegs-
flagge von Wilhelm I1. mit sich herum — warum und wozu? -

A
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~ mal wieder Chaoten-Randale in der Hamburger HafenstraBe, groB im Bild die
Jfote Fahne der Weltrevolution®.

Bei diesen Ereignissen spielt die Fahne eine unersetzliche Rolle, inr ,Dabeisein®
‘gibt dem ganzen eine verstarkte Bedeutung — warum?

Erinnert sei auch an den Flaggenschmuck bei Olympischen Splelen oder an die
Bilder von FuBballstadien bei EndsplelenI

3. Gedankenspiel: ,Mehr als ein Fetzen Tuch?*

Offensichtlich sind Fahnen und Flaggen mehr als nur ein Mittel zum festlichen
Ausschmiicken von Marktplatzen und Tagungsorten. Um der Bedeutung des
Sinnbildes ,Fahne* auf die Spur zu kommen, spielen wir zun#chst in Gedanken ein
Experiment durch.

Schrltt 1 Man kauft sich im Kaufhaus ein Halstuch und schhngt es um den Hals;
Ergebnis: der Hals ist warm.

Schritt 2 Eine Reiseleiterin in Verona (wie gesehen) oder anderswo bindet inr
Halstuch an den Stockschirm und wedelt damit in der Luft herum, auf
daB ihre Schiflein beisammenbleiben — das Halstuch wird zum
Zeichen; Aussage: Hier sammelt sich die Gruppe A*“.

Schrltt 3 Als Halstuch hat man sich vom Motiv her eine Schweazerflagge
ausgesucht; das ist soweit ok.
Man hiite sich aber, damit 6ffentlich erkennbar Unfug zu treiben, es
z. B. auf dem Ziricher Hbf. zu verbrennen - groBe Empbrung bei den
Passanten ware die Foige!

Das Tuch ist hier durch seinen Inhalt dber das praktische Gebrauchsgut hlnaus 2u
einem Symbol (= Sinnbild) geworden, mit dem sich bestimmte Menschen identifi-
zieren; fur sie steht es fir ,mein Land, meine Heimat, meine Lebensweise*.

4. Flaggen und Fahnen weltweit (Stand '91)
Spiel der 100 Méglichkeiten

Angenommen, wir bekamen von der UNO die Aufgabe, fir alle z. Z. bestehenden
rund 180 Staaten unterschiedliche Fahnen zu erﬁnden wiirden wir das schaffen?
Machen wir einen Versuchl

3 Gruppen am Tisch, jede erhalt 3 Farbstifte (rot, blau, griin) und einen Papierbogen
DIN. A4 (kariert oder besser mit vorgezeichneten Fahnenfeldern, fotokopiert) .
Aufgabe: mit 3 Farben und weiB (leeres Feld) mbglichst viele Zusammensteliungen
in beliebiger Reihenfolge (bis max. 3 Felder) finden nach den foigenden Grund-
mustern:
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Gruppe 1  Gruppe2  Gruppe3

Nach ca. 10 Min. Bidtter abgeben und gemeinsam auswerten.
Sieger ist, wer die meisten Moglichkeiten gefunden hat.

Systematische Lésung:

rot: blau | grin weifl

rot — blau — grin blau ~ rot—griin | usw. |.usw.

rot — blau —weiB | blau ~ rot — wei3

rot — griin — blau

- rot - grin - weif3 ' | usw.

rot — weill — blau

rot — wei3. — grin

Und narirlich gibt es noch andere Muster und Anordnungen auf jeden Fall reucht

es fur ein Flaggen-Memorie!

Flaggenmemorie ' '

Wir suchen zun#chst gemeinsam aus unseren Entwdrfen (s. 0.) glitige Lander-

flaggen heraus und kreuzen sie an; in Zweifelsfallen benutzen wir ein Lexikon, das
- Flaggentafein enthalt oder ein Fachbuch (siehe letztes Heft). Diese Flaggen

zeichnen wir je 2x auf vorbereitete Kartchen (Kartonkértchen DIN A7 aus dem

Papiergeschaft), als Muster zeigen wir ein-Memoriespiel!

Die Fiaggen missen eindeutig orientiert sein, da die Kéartchen ja beliebig liegen

konnen (siehe Skizze). Wir erganzen unsere Sammiung rioch durch weitere gliltige

Fahnen, so daB zuletzt je Spnelgruppe ca. 40 Kartchen (mit 2x20 Flaggen)

vorhanden sind.

Sind gentigend Kértchen fabriziert, splelen wir in Gruppen 3-4 Runden Flaggen-

Memorie®,

P

®
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5. Inforunde: ,Historischer Hintergrund“

_Es gibt also heute allein ca. 180
Staatsflaggen (Lexikon auf Tisch le-
gen, Flaggentafein usw. -aufhéngen
oder auf Tisch legen).

Dazu kommen unzahlige Flaggen von
Provinzen, Bundeslandern, Stadten und
Organisationen.

Frage: Welche Fahne fiuhrt CVJM,.
Jugendwerk, evangelische Kirche?

All" diese ‘Fahnen und Flaggen (der
Unterschied wird nachher erkiart!) sind
ZEICHEN ftir etwas, und solche ZEI-
CHEN gibt es schon lange:

Hauptlinge hatten ihre Herrscherstabe,
Anfuhrer im Kampf ihre Feldzeichen,
Moses richtet eine bronzene Schiange
auf (4. Mose 21, 4-8). Zun&chst waren
diese Zeichen Tierschidel oder Gétter-
bilder auf Stangen; die Roémer hatten
als heilig angesehene Feldzeichen ihre
Legionsadler und Truppenzeichen (Sig-

num), ihre Reiter trugen am Speer ein -

- ‘kleines Quertuch (Vorlaufer. der’ Kirch-

enfahnen alter Art); sie brachten als *

erste System in die Sache.

Karl der Grofe erhielt 800 n. Chr. als
Zeichen seiner Kaiserwiirde vom Papst
eine kleine Fahne, ebenso Wilhelm der
Eroberer (1060) eine als Talisman.

Die richtigen, groBBen und weitleuchten--
den Fahnen aber sind in China ent-
standen. Die dort erfundene Seide war
leicht und gut zu farben; so erhielten die
Truppenteile zur weit sichtbaren Kenn-
zeichnung groBe Seidenfahnen in den
Farben weiB, schwarz, rot, gelb oder
blau. Zusammen mit der Seide kam
diese Idee ins Abendland, und zusam-
men mit den in den Kreuzzigen ent-
standenen WAPPEN hatte man nun ein

tolles Mittel, sich ins rechte Licht zu
setzen (ab ca. 1150). Es missen
préchtige Bilder gewesen sein, wenn
die Ritter zum Turnier einritten! Aber

-auch im blutigen Kampf benitzte man

die Fahnen als Orientierungshilfe; aus .
der Schlacht -bei Tannenberg (oder
Grunwald, 1410) sind uns die von den
Polen eroberten Deutschordens-Fah-
nen {berliefert. Sie hingen lange im
Dom zu Krakau und wurden in einer
noch erhaltenen Chronik abgemailt.
Und erst die Landsknechtszeit (1500-
1600) 148t sich ohne wehende Fahnen
kaum denken — die letzten Zeugen
davon sind die Fahnenschwinger der
Schweiz.

- Diese FAHNEN waren personliche oder

kommunale Herrschaftszeichen, noch

nicht FLAGGE eines Staatsvolkes:

- die Adlerfahne war Zeichen des
Kaisers:

- die Reichssturmfahne, getragen
von den Grafen von Wirttemberg,
war das Sammelzeichen des Reichs-
heeres

~ die Osterreichische ,Bindenflagge“
(rot-weiB-rot) war “urspriinglich das
Wappen Herzog Leopolds von Oster-
reich; nach der Wappensage soll sein

" blutgetrankter Rittermantel, bei dem
nur der gurtelbedeckte Streifen weif3
geblieben war, das Vorbild abgege-
ben haben -

—-der franzésische Konig fuhrte das
Lilienbanner, das er, mit Beizeichen
versehen, auch an Vasallen weiter-
gab.

Nur zur See benétigte man im ewigen

Kampf aller gegen  alle kiare Unter-
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scheidungszeichen. Dort traten ab 1580
einheitlich Nationalitatsflaggen auf, so
z. B. das rote Sankt-Georgs-Kreuz von
England oder die rot (orange)-weiB3-
blaue Streifenflagge der aufstandi-
schen Niederlander. Erst als sich nach
der Franzésischen Revolution und den
Kriegen Napoleons in Europa Staaten
mit einheitlichem  Staatsvolk bildeten,
‘suchte _man ein alle verbindendes
Zeichen und schuf im Rickgriff auf alte
Traditionen neue Nationalflaggen. -
So entstanden damals die Nationalflag-
genvon .
= POLEN, man griff . auf dle alten
Wappenfarben zurlick (weiBer Adler
auf rot)

— DEUTSCHLAND: die Studenten

wahiten schwarz-rot-goid, da dies -

die Farben in der kaiserlichen Adler-
fahne waren; eine andere Deutung
"gibt das Lied ,schwarz ist das Pulver,
rot ist das Blut, und golden lodert die
Flamme.*
Nach einigen dramatischen Anderun-
gen ist SCHWARZ-ROT-GOLD wie-
der die Flagge von ganz Deutsch-
land.

— ITALIEN, BELGIEN u. a. wahiten
sich, mit zum Teil willkbrlich gean-
derten Farben,

-volution. .

Und heute sehen wir im -Umbruch
Osteuropas alte Fahnen und Flaggen
‘ehemals selbsténdiger Regionen wie-
der auftauchen — das Gelb-Grin-Rot
von Litauen, das Blau-Gelb der Ukraine
und nun das WeiB3-Blau-Rot von Ru8-
land, einst eingefihrt von Zar Peter d.
Gr. nach hollandischem Vorbild.

Doch auch erfolgreiche Freiheitsbewe-
gungen schaffen neue Staatssymbole,
siehe NAMIBIA. So sind Fahnen und
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ihre - Flaggen . nach
dem Muster der Franzdsischen Re-

Flaggen ungebrochen in. Bldte, - im
Kommen und Vergehen

Ubrigens wird es nun hdchste Zeit, die
wechselweise benutzten Begriffe Fah-
nen und Flaggen zu kidren!

FAHNE. Das Fahnentuch ist fest an der
Stange befestigt; die Fahne ist ein
Einzelstiick (Reichsbanner, Regiments- -
fahne, Vereinsfahne) und wird bis zum
totalen' ‘VerschleiB - sorgfaitig- aufbe-
wahrt.. Poetische Bezeichnung ,Ban-
ner*; bis in die frihe Neuzeit herenn
gab es nur Fahnen!

FLAGGE: Sie entstand in der Seefahrt,
und sie ist auswechselbar; wenn sie
durch -langeren Gebrauch unkenntlich
wird, wird sie sang- und. klanglos durch
ein gleichartiges Stuck ersetzt. AuBer-
dem wird sie an einem Seil befestigt

und am Mast hochgezogen (gehiBt).

'SIGNALFLAGGEN sind eine Speziali-

t4t der Seefahrt, mit ihnen kdnnen

_Nachrichten von Schiff zu Schiff Gber-

mitteit werden, siehe letztes Heft. Bei
Schiffen herrschen {iberhaupt strengere
Regeln beim Flaggengebrauch, siehe
Regelbeflaggung (letztes Steigblgel-
Heft). -

Mit diesem neugewonnenen Wissen
sind unsere Chancen gestiegen fir
das nachste Spiel, das Struktur in die
Menge der Flaggen bringen soll.



6. Spiel: ,Ordnung ist das halbe Leben*

Aufgabe Die Memoriekértchen sollten in vem/andte Gruppen (,FIaggen-FamlIlew
eingeteilt werden; dazu.werden sie in Form eines der bekannten
.Anlegespiele* auf dem Tisch ausgelegt.

2-3.Gruppen, jede erhiit éinen Satz Memoriekartchen und teilt sie verdeckt an die
- Spieler aus; die letzte Karte kommt auf den Tisch. Reihum legt jeder solange Karten
an, wie er passende hat. Wer ist zuerst fertig? Regeln ausprobieren, damit es
klappt! Spielregein z. B. wie ,CONTACT*; z. B. senkrecht anlegen ,gleiche Form",
waagrecht ,gleiche Farbe*“. :

Ausgelegte Flaggen liegen lassen, angucken . steckt da etwas dahmter"

Wir haben durch ein recht oberflachliches, einfaches Ordnungssystem Flaggen-
familien gefunden, die nicht von ungefahr zusammengeht)ren|

Da gibt es:

a) Kreuzflaggen
Sie stammen im wesentlichen aus dem skandinavischen Bereich und gehen
zuriick auf die danische Flagge, den DANEBROG, eine der &ltesten heute noch
gultigen Flaggen. Nach der Sage sei sie in der Schlacht bei Lindanaes (1219)
vom Himmel gefallen und habe den Danen zum Sieg gegen die heidnischen
Esten verholfen. In Wirklichkeit entstand sie unter dem EinfluB der Reichs-
sturmfahne des ,Heiligen Rdmischen Reiches®, einer roten Fahne mit weiem
Kreuz; auch die Schweiz fiihrt ihre Fiaggen zuriick auf eine den Urkantonen als
Zeichen der Reichsunmittelbarkeit verliehenen Reichssturmfahne (13. Jh ).
Lander: Norwegen, Schweden, Island, Finnland. .

b) Dreifarb (= deutsche Bezelchnung von 1848 fir eine Iangsgestreme Flagge)
Vorbild ist die Aufstandsfahne der Niederlander; von Zar Peter-1697 nach
RuBland exportiert; von den Revolutionaren von 1848 fir die neu entstehenden
Nationalstaaten ibernommen.

Lander: Niederlande, Luxemburg, Deutschiand, Ungarn baltlsche Staaten(1920)

c) Trikolore (dreifarbig quergestrelft)
Flagge der Franzosischen Revolution (1789), abgeleitet von der nieder-
landischen ,Aufstandsfahne®; ibernommen von den neuen Nationalstaaten lm
EinfluBbereich von Frankrelch und Napoleon.
Lander: Frankreich, Belgien, ltalien, Mexiko . ..

d) Panslawische Farben
Flaggen nach b) oder c); als Farben aber nur blau-weiB-rot, entsprechend der
alten russischen Flagge von Zar Peter:
Lander: Serbien, Kroatien, CSFR



e) Panarabische Farben
Die seit ca. 1920 entstandenen arabischen Einzelstaaten benitzen die Farben
der historischen islamischen Dynastien: griin (Fatamiden) — schwarz (Ab-
basiden) — weiB (Omajaden) und das Rot der Scherifen von Mekka; als typnsche
Zeichen z. T. auch Halbmond und Stern. -
Lander: Agypten, Syrien, Jordanien, Irak, Saudiarabien . . .

f) Panafrikanische Farben
abgeleitet iber Umwege von der Flagge Athiopiens als der &ltesten Flagge/
Fahne in Afrika. Farben: rot-griin-gelb in unterschledhcher Kombination.

7. Spiel: ,Sehtest*

(kann bei Zeitmangel entfallen und durch Kurz-Info ersetzt werden!)

a) je ein Vertreter der Spielgruppen stellt 'sich 2 Meter vor einer Wand auf (siehe
Spielskizze); vor jedem werden 3 verschiedene Flaggenkértchen an die Wand
,gepinnt“. Nacheinander abfragen, als Antwort gilt sowohl Angabe des Landes
(,Spanien) wie der Farben (,Grin-weiB-rot); wer eine falsche Antwort glbt scheidet
aus! .

-+ Spielplan ,Sehtest*

b) wer alles richtig beantwortet hat, tritt 1 Meter zuruck 3 neue Kartchen vor jeden;

neue Antworten .
¢) alles solange wuederholen, bis nur noch ein Spieler {brig ist.
Welche Entfernung hat er geschafft? Mit welchen Flaggen?

46



ERKENNTNIS:

Am deutlichsten sind zu erkennen, insbesondere auf groBere Entfernung — und
sehen auch am schdnsten aus — Flaggen, die den Regeln der Heraldik ent-
sprechen; diese lauten: - .

Nur klare Grundfarben (rot, blau, griin und schwarz) beniitzen;
diese sind immer getrennt durch sogenannte Metalle (silber = wei3
und gold = gelb)!

Doch gibt es auch Fahnen, die regelwidrig und doch schén sind, z. B. Portugal;
auch die Flagge Deutschlands entspricht nicht den Regeln der Heraldik.

8. Inforunde: Umgang mit Flaggen heute ’

Bei staatlicher Reprasentation und bei der Marine sind die Umgangsformen sehr
exakt festgelegt:
— Hissen der Flagge am Morgen, Nlederholen bei Sonnenuntergang
- FlaggengruB (Dippen der Flagge = kurz herunternehmen und wieder aufziehen)
- Halbmast (Trauerbeflaggung; Flagge erst ganz aufziehen und dann zuriick)
- Rang und Reihenfolge:
bei verschiedenen Staaten nebeneinander auf gleicher Hohe, von rechts nach
links (vom Gebaude aus) in ABC-Reihenfolge nach den Landernamen auf
* franzbsisch (Olympiade, FuBball-WM, UNO, Nato . . .)
Es darf im Frieden nie eine Staatsflagge Uber einer anderen am glelchen Mast
wehen! (Kapitulation, Niederlage!)
- gesetzliche Regelungen:
" @ eine Bundesflagge darf nicht in der Dunkelheit wehen, es sei denn sie wurd
angestrahit ,
@ die Bundesdienstflagge (mit Adlerwappen) darf von Privatleuten nicht gefuhrt
werden, auch nicht von FuBballfans
@ die Verunglimpfung von Bundessymbolen ist strafbar Bestraft wird, wer die
Farben, die Flagge, das Wappen der Bundesrepublik Deutschland verun-
glimpft, eine ffentlich gezeigte Flagge entfernt, zerstdrt, beschadigt, un-
brauchbar oder unkenntlich macht oder beschimpfenden Unfug daran ver-
Gbt. Der Versuch ist strafbar.

9. GroBes AbschluB-Quiz: ,Alles oder nichts”

(bei Zeitmangel in Form von ,JA-NEIN- Stuhl")

In Gruppen zusammengefaft spielen alle mit, in jeder Runde scheldet die Gruppe
mit den wenigsten Punkten aus und erhalt einen Trostpreis! Am SchiuB stehen sich
nur noch zwei Personen zum ,Endkampf* gegeniiber, der Sieger erhilt einen Preis
(GrdBenordnung, ,Schokoladetafeln“), den Titel ,Meister der Flaggenkunde*“ und



eine kleine Fahne. Entsprechende Splelart einmal im Fernsehen angucken (ab-
guckent). .

1. Runde: einfache, bekannte Flaggen abfragen (je Gruppe ca. 6 gleuchartuge
Flaggenkartchen — siehe Memorie — in einem Kuvert, die Kuverts ,ziehen” lassen)

2. Runde: desgleichen mit weniger bekannten Flaggen die man aber kennen
sollte. usw. usw.

Letzte Runde: wenig bekannte oder ganz neue Flaggeh die aber im Laufe des
Abends mal aufgetaucht sind.
" HINWEIS: Das Ganze durchuberlegen oder proben, die TV-Art ,.parodleren

JA-NEIN-STUHL. (wahlweise bei Zeitmangel), gespnelt in2/2x2/. . . Gruppen.
Flaggenkartchen hochheben: ,ist dies die Flagge von.. :
-der vorderste jeder Gruppe rennt los, wer als erster den richtigen Stunhi erreicht und
zum Sitzen kommt, erhalt das Kartchen als ,Punkt” fir seine Gruppe. Welche
Gruppe sammelt die meisten Punkte?

10. Andacht: ,Der Herr ist unser Panier”

Auf den alten Osterbildéin haben die Maler den auferstandenen Christus oft mit
einer Siegesfahne in der Hand dargestelit. Dies war ein Biid, das Menschen damais .
auf Anhieb verstanden haben. Ihnen war sofort klar, was damit gemeint war:

.Er war ins Grab gesenket, der Feind trieb groB Geschrei;
eh er's vermeint und denket, ist Christus wieder frei

und ruft ,Viktoria®, schwingt fréhlich hier und da

sein Fahnlein als ein Held, der Feld und Mut behdlt.”

[pY
Der Dichter Paul Gerhardt (1607-1676) wuBte, von was er sprach, inm war dieses

Bild aus eigener Anschauung (30jahriger Krieg!) vertraut — die unaufhaltbar vor-
wartsgetragene Fahne bedeutet SIEG, und das auch fir die, die ihr nachfolgen:

JIch hang und bleib auch hangen an Christus als ein Glied;
wo mein Haupt durch ist gangen, da nimmt er mich auch mit.
Er reiBet durch den Tod, durch Welt, durch Sind, durch Not;
er reiet durch die Holl, ich bin stets sein Gesell’.*

Auch fir uns heute ist die alte Osteraussage noch gultng

Mit seinem Leben und Sterben und mit seiner Auferstehung hat Jesus fir alle, die
ihm glauben und vertrauen, das Verhaitnis zu Gott wieder in Ordnung gebracht und
damit den Weg freigemacht fir ein Leben in Vertrauen und Geborgenheit, trotz aller
Zeitprobleme und Angste

. Am Ende dieser Welt stehen nicht das Chaos und der Untergang, sondern das von
Christus schon angefangene ,Reich thtes und uns will er dabeihaben.

Gebet/Lied
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Anhang (Zusatzinformationen, Material) |
Passende Lieder: Herr, a8 deine Fahnen wehen . . . (F1 128)

Zelte sah ich, Pferde, Fahnen . (F1 188)
Fliegt der bunte Wimpel W|eder (FI 183)
Jauchzende Jungen . (F1 159)
Weit sind die Wege und weit ist die Fahrt .. . (Fi i31)

Wir wollen nicht wanken noch weichen (4. Vers) (Fl 127)
" Unterlagen und Material: siehe letztes Steigblgelheft

Farbnuancen, MaBverhéltnisse:
@ Bei unserem Abend haben wir alle Flaggen im gleichen GroBenverhéltnis ge-
zeichnet; in Wirklichkeit sind die Verhalinisse (Hohe: Lange) per Flaggengesetz’
meist genau festgelegt, ganz deutlich z. B. bei Belgien: Nationaiflagge 13: 115 d. h.
fast quadratisch, Handelsflagge (fir die Seefahrt) dagegen 3:3 ’
BRD: alle 3:5 Danemark: alle 28:37 (1)
@ auch die der Einfachheit halber benutzten Grundfarben kbnnen vameren

bei Finnland ist das Kreuz hellblau

Irland benitzt nicht rot, sondern orange

bei Luxemburg ist der blaue Streifen ein Hellblau

zum Unterschied vom Dunkeibiau der Niederiande
Durchfiihrung des Abends, Varianten:

1) Der vorhegende Vorschiag kann erweitert werden zu einem-gréBeren Programm
(Zeltiager, Freizeit, Sonntagsprogramm);
z. B. kénnte eine Bastelgruppe alle skizzierten Feldzelchen und Fahnen im
Mafstab 1:4 (2m = 50cm) anfertigen und zusammen mit Schautafein und

T o P S

Texien zu elner kieinen AUSSIeIIUHQ auibauen u:lternaoenu pbesucnsiag),

2) man kann das Programm aber auch auf ca.'90 Min. kiirzen, indem man auf ‘
zeitraubende Spiele {(Memoriekartchen!) und Gags verznchtet und sich im
wesentlichen auf die ,Infos* beschrankt.

Vorschlag fiir eine Kurzfassung:

1. Kurz-Einstieg

Fur die Gruppe ist ,Sitzen am Tisch* vorbereitet; auf dem Tsch steht eine Vase 0. &.
mit Papierfahnchen, ein Bonbonglas mit den ,Preisen® (Bonbons, Nisse, Back-.
ware . . .) und eine Schachtel mit runden Holzscheiben. Diese haben ein Loch in
der Mitte, in das man die ,Fahnenstange“ stecken kann, mdglich sind bei kleinen
Fahnchen (mit-angespritztem Stab) auch Korkscheiben (siehe Skizze). AuBerdem
‘tragen die Scheiben Zettel mit den entsprechenden Landernamen (Kurzform
Autokennzeichen wie D GB,NL...). :
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Nach der BegriBung setzt man sich in der Tischrunde, es w:rd die Aufgabe ge-
stelit:

Jeder nimmt sich ein Fahnchen und sucht den zugehorigen ,Stander* (Schelbe)
und stellt die Fahne vor sich auf; die ersten 3 richtigen L&sungen werden mit einem
JPreis“ belohnt. (Zeigt Sie dem Leiter)

2. - 4. AnreiBen der Thematik / Gedankenspiel / Spnel der 100 Mbgllchkenten -
unverandert / Flaggenmemone entféllt.

5. Inforunde: unverandert

6. Flaggen ordnen: ein Mltarbelter legt die Flaggen aus und weist hin auf die
- Zusammenhange.

7. Sehtest: Mitarbeiter halt einige Flaggen hoch und fragt: Welche erkennt man
~am besten?“ Danach Info wie vorgesehen,

8. Zermonien usw.: unverandert
9. JA-NEIN-STUHL
10. Andacht

PP

National- und Handelsflaggen
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Bahrain | Schweiz Polen- - Tschad
1 p _ ‘
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‘ jetzt
Rot-weiB-
blau +Wappen
(1991/92)
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