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Durchblicken statt schwarzsehen oder trdumen

Jlch seh’ schwarz*, meinte der Mitarbeiter, als er die Jungs seiner Zeltgruppe
genauer unter die Lupe genommen hatte. Aggressiv, aufmdpfig, die Verkindigung
ablehnend — hoffnungslose Falle. Taglich, ja fast stindlich schienen sie sein Urteil
zu bestatigen.

ich seh’ rosarot®, schien fiir jenen Mitarbeiter zuzutreffen, der nach den ersten
zwei Freizeittagen von ,seinen Jungs® hellauf begeistert war. Die Jungs
waren begeisterungsfahig, zuvorkommend, offen fir Gespréche Uber den Glau-
ben ... — einfach traumhaft!

Jlch blick’ durch®, das machte Jesus deutlich, als er die Menschen ansah. Er:
beurteilte sie nicht danach, wie sie sich verhielten oder duBerten, sondern nach
dem, was sie brauchten. Er lieB sich nicht blenden. Fir ihn waren sie ,wie Schafe
ohne Hirte . . .“ (Mt 9,35-38), Menschen, die ohne ihn verloren gehen.

Wiahrend unserer Sommerfreizeiten ist es wieder deutlich geworden: Im Umgang
mit Jugendlichen hilft weder Schwarzsehen noch der Blick durch die rosarote Brille.
Was wir brauchen ist der Durchbiick, der Blick hinter die Kulissen, der Blick ins
Herz. Wenn wir mit den Augen Jesu sehen, bekommen wir Hoffnung fur hoffnungs-
lose Fille. Und wir lassen uns nicht blenden von einer oberfldchlichen, frommen
Schau.

Diesen Durchblick wiinscht

lhr/Euer
&
Helmut HauBler
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Wer ist Jesus? ' e ‘

"Eine etwas andere Blbelarbent angeregt von Jurgen Kehrberger
, Wuppertal; fir den Stelgbugel ausgearbentet von Gert Presch,
}Gomanngen

.
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Was gehért alles zum Chnstsem? :
Ein Anspiel fur finf Personen im Konflrmandena!ter

~von Jorg Wiegand, Seeheim

Wort — Splele
Ein wortreicher Splelabend wurde ent\mckelt erprobt und
aufgeschrieben von Andreas Lammie, Stuttgart S

Von Baby-Leicht bis Baren-Stark
Wie 25 fetzige Quizspiele zu einem spannenden Quuzabend
werden erklart Volker Hammel, Otterberg

Alkohol — Sucht aus Sehnsucht? - :
Fundierte |nformat|onen und Anregungen zu einem
Gespréchsabend liefert- Horst Haar Tubmgen

Rlchtnges treffen und Falsches ven'nelden
Ein hektisch- unterhaltsames Ratespiel ausgedacht, erprobt
und aufgeschneben von Hamer Rudl, Oberhausen ;

Ein Fest zur BegruBung des SOnntags : '
Anregungen fir ein Samstagabendprogramm auf einer
WOChenendfrelzext gcbt Chnsttan Wahl, HaIIe/Westfalen

Strohsterne bastein? - Kein Problem'
Ein Bastelttp aus der Stelgbugel -Redaktion

‘Shovelboard
Wie man dieses ,handfeste” Sp:el spielt und wne man es bastelt ,

erklart Thomas Voiz, Klrchhelm

Neue Splele im Steigbﬁgel

Steigbigelieser suchen das Sptel des Jahres 1994
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- Wer ist Jesus ?

| ;Grund berlegungen

Immer wieder stellt'sich die Frage, warum dieser Jesus so berihmt wurde und
warum sich Menschen. heute immer noch mit ihm beschéftigen. Auch unsere
~ Gruppenteilnehmer treibt diese Frage immer wieder um. Der folgende Vorschiag

-soll dafiir Material bieten. Er kann fir einen oder zwei Abende geplant werden —je -

nachdem, wie man ihn aufzieht bzw. wie man mit der Gruppe vorankommt.
_ Insbesondere auf Freizeiten kann er auf zwei Einheiten verteilt werden.

Der Einstieg ins Thema

“ Wir bilden Zweiergruppen, risten diese mit Kassettenrecorder und Mlkrofon aus
und schicken sie los, um Interviews durchzufiihren. Interviewpartner kdnnen sein:.
andere Gruppen oder Einzelpersonen, die. zur gleichen Zeit im Haus sind;
Passanten auf der StraBe, xrgendwelche Bekannten oder Besucher in einer

_ Gaststatte. : : ,

¥
-



Hauptfrage ist: ,,Wer ist Jesus fir Sie/Dich persénhch 2«

Die Frage kann auch folgendermaBen aufgegliedert bzw. konkrehsaert werden:
1. Nenne (n Sie) 3 Wunder Jesu
2. Nenne (n Sie) 3"Gleichnisse Jesu
3. Welche besonders auffalllgen Taten oder Aussagen von Jesus fallen

Dir/lhnen ein? X

4. Weiche Beze/chnungen oder Namen fir Jesus kennst Du (kennen Sie) -
(Antwort kénnte lauten: Menschensohn, Erldser, Messias)-

»s Gesucht Jesus Chrlstus“

Die Gruppen bekommen den gefalschten Steckbrief und mussen d|e unnchtlgen‘
 Stellen herausfinden und korrigieren. ,
" (Kopieren u. zusammen mit einigen Stiften’ austellen)

Schon bevor ich geboren wurde, hat mich ein Engel meinem Vater an-’
~gekindigt. Ich bin in Nazareth geboren. Meine Mutter Maria hatte sich den’
. Namen ,Jesus* fiir mich ausgesucht. Mein Vater hieB Joseph, war von
.Beruf Fischer und'nahm mich spater in diese Berufsarbeit hinein.

“Von meiner Jugendzeit wurden von Matthaus, Markus, Lukas und
Johannes jede Menge Geschichten aufgeschrieben. Am bekanntesten ist
die Geschichte, als ich mit 17 Jahren in Jericho mit dabei und vom ‘
Festplatz nicht mehr wegzubekommen war. -

In der Offentlichkeit fiel ich erstmals richtig auf als-ich am See Genezareth
getauft wurde, und es vom Himmel donnerte. -

Bekannt wurde ich. aber vor allem durch meine Reden und Wundertaten ~
Sie sind sogar.so.bekannt, daB ihr sicher auswendig funf Satze wiBt, die
ich einmat gesagt habe und funf Wunder, die ich getan habe. S

GroBe Verwunderung hat ausgeldst, daB ich nie das Haus eines Zollners
betrat.
Man hat mir im Laufe meines Lebens verschiedene Titel gegeben:
© Gottessohn, Menschenknecht, Helfer der Menschheit, Messias, Herzog
: ‘der Juden. Einmal habe ich die Leute interviewt und sie gefragt: ,Was
I+ meint Inr, wer ich sei?“ Viele Antworten kamen zusammen. Eure Antwort
jJesus ist . ’ :




Die Lésung

»

Falsch: : B Richtig:

Meine Mutter hatte sich © Name wurde vom Engel
den Namen Jesus: ausgesucht . mitgeteilt
von Beruf Fischer - : ~ Zimmermann
jede Menge Géschichten i . nur eing Geschlchte
als ich mit 17 Jahren . 12Jahren
Jericho S Jeruéalem
Festplatz \ S S Tempel B
am See Genezareth - - am Jordan getauft ;
vom Himmel donnerte - : ; der Geist Gottes kam wie eine weiBe
' o ; ~ Taube vom Himmel herab
daB ich nie das Haus - oftes
eines Zbliners betrat: B ,
_ Titel Menschenknecht .~~~ gibtes nicht
Herzog derduden . Kohig der Judeh

Die ,,Jesus-Geschlchte“ in Etappen erzdhlt

Der Gruppenleiter erzéhlt das Leben Jesu anhand einiger Ereignisse: Daben
handelt es sich um Bibelstellen, die aus den Evangelien bekannt sind. Allerdmgs
‘werden sie tellwease aus etwas anderen Perspektnven erzahit.

Die naohfolgenden Stellen kénnen entweder vorgelesen oder in ahnllcher Weise
frei erzahit werden: anschen den emzelnen Absé\tzen solite eine kurze Denkpause
gelassen werden. 8 :

Da steht er und ruft: Ich habe einen Traum ich traume davon da8 die, dle
ohne Hoffnung und ohne Zukunftsperspektwe sind, wieder neue Hoffnung und -
Zukunftsperspektive haben werden. u
Und dies nicht durch neue: Fmanznerungshllfen und neue Programme sondern
durch den neuen-Mann. . o
Es kommt elner, der ist Herr und wird auch so genannt werden. .
Mit ihm wird der Frieden kein Ende nehmen.. Recht und Gerechtlgkent wird er' ,
herstellen mitten in aller Ungerechtigkeit.”
- Dieser Traum war nicht nur Schaum, als ervom Propheten Jesaja SO UmMs Jahr :
- 750 ausgesprochen wurde.. ,




Es war eine selten sternenklare Nacht, dafur aber umso kélter.

Die, die unter diesem freien Himmel standen unterhielten sich Gber alles -
mégliche. Natiirlich auch Uber die Kélte, und sie gaben die bewahrten 'nps
weiter, was alles gegen Kaite hilft..

- Einer von ihnen sagte: ,Ja, gegen d|e auBere Kalte kann man sich schiitzen,
aber was mache ich, was machen wir gegen die innere Kalte ?* .
Nicht jene Kaite meinte er, die mit einem Schnaps zu besemgen ware, sondern -
‘er meinte jene Kalte, die das Leben brutal werden faBt. B

" Er meinte die Kalte in den Beziehungen.’

-'Er meinte den Kalten Krieg.im Alltag.

Welches Unheil diese innere Kalte bei ahm und anderen auslbste Er erschrak
dariber.

.Mitten in dnesen Gedanken hbren sie eine Stimme sagen Euch ist heute der
Helland geboren ’
,Unheil — Heiland* — war das etwas fir sie? Fur sein Volk, fiir die ganze Welt? ‘
Das muBten sie sehen, die leten auf dem.Feld von Bethlehem ‘

e
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Geburiskarten wurden nicht versch:ckt und doch sind dae Hirten mcht allein-
geblieben. Die Weisen aus dem Morgenland — vom Ende ‘der damaligen Welt -
kamen. Zusammen knien sie nieder, beten dieses Kind an.
So zeichnet sich bei der Geburt schon ab, was diese kleine Gememde erlebt
Einmal werden sich beugen alle Knie vor diesem Herrn.
Jetzt war das noch verborgen, jetzt glaubten es nur wenige, daB dieses Kind
. das ist, welches die Welt und jeden von uns von der Schuld befreit.’
. Gott wird Mensch in unserer Zelt in 'unserer Geschichte und damnt ver-
wechselbar

Jesus wachst heran, wie andere Kinder auch.
Mit seinem Vater arbeitet er zusammen... ‘ ‘
Standig muBten und durften seine Eltem das Gehelmms ihres Sohnes huten
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Eines Tages sagt Christus dann zu seinem Vater: ,Du Vater, ich muB jetzt
gehen.“ — Sein Vater sagt nichts mehr, denn er weifl um das Geheimnis seines
Sohnes. Christus geht zu seiner Mutter und verabschiedet sich von |hr auch
 sie wenB daB sie ihn Jetzt gehen Iassen muB .

Jesus geht an den Jordan und begegnet Johannes.
.Da kommt-eri“ ruft Johannes. Er wird den Jammer der Welt tragen. — Demen
* Jammer! Zuerst will Johannes Jesus nicht taufen. Aber dann tauft er ihn doch.
Noch ist an diesem Jesus fur-viele nichts Besonderes zu bemerken, ein-
getaucht in den Jordan wie viele in dneser Zeit. Er blenbt verwechselbar

-Jesus geht in die Wiiste, um zu hungern Keiner von uns kann das wahr-
scheinlich so richtig nachvoliziehen, weil wir nicht wissen, was Hunger ist:
Als Jesus Hunger hatte, da tritt der Versucher an ihn heran und sagt: ,L&s doch

-die Brotfrage fir diese Welt. Em for allemal. Spnch 2u dlesen Steinen, daB sue <

. Brot werden.”

Wer diese Steinwisten in lsrael schon emmal gesehen hat, der weIB was dies
‘bedeuten wiirde.
Mit einem Wort kdnnte Christus das Hungerproblem in den anf bekommen I
. Aber Christus antwortet; ,Der Mensch lebt nicht vom Brot allein; sondern von
jedem Wort, das atis dem Mund Gottes geht.* :
Von was lebst du?
Stillst du nur den’ Hunger nach Brot oder auch den wnrkhchen Hunger den
Hunger nach Gott.
Der Versucher unternimmt einen zweiten Antauf
Er stellt ihn auf die Zinne des Tempels und sagt: ,Wirf dich hlnunter zeig, was
" du kannst, zeig aller Welt, wer du bist, denn die Menschen brauchen
~ Sensationen.“
Christus sagt ihm: Gott ist nicht dazu da, daB wir ihn fur unsere Znele eun-
spannen, Gott ist kein Automatengott “
Der Versucher versucht es ein drittes Mal.
-Er zeigt Christus alle Reiche der Welt und alle Herrlichkeit dieser Welt:
,Alle Reiche, das heiBt alle Macht will ich dir geben. N
Alle Menschen werden unter deiner Macht leben. Wenn alle- Menschen unter :
- deiner Macht leben, dann kannst du alles mit ihnen machen. ‘
Du muBt nur mich anbeten.”
Weg mit dir: ,Du sollst anbeten den Herrn, deinen. Gott, und ihm allem dsenen
Ihm allein, — wem gehért dein Leben? .
- Mit wem teilst du dein Leben?
Mit ihm aliein?

Aus der Stille der Wuste geht Christus nun an den See Genezareth.
Aus der Stille heraus hat er Wesentliches und Weltveranderndes zu sagen.
Christus fordert junge Menschen‘heraus, ihm nachzufolgen.




Und emnge spuren: Der verwechselbare Jesus von Nazareth hat ein Geheumms
in sich. ~ -

Es ist, als kame mit ihm die EW|gke|t in. die Zeit.

Die jungen Menschen begreifen: Hier ist einer, der nicht nach dem -Echo-
"Prinzip® lebt. — Wie du mir, so ich dir.~

Er lebt das, wovon er spncht die Nichsten- und Feindesliebe.

Ben ihm fmden die Mihseligen und Beladenen eine neue ‘Heimat.

An dieser Stelle lesen wir L.ukas 4, 14 22.

Hier macht Jesus klar: Ich bin nicht |rgende|ner - mcht einer der welen Rehgnons- ,
stlfter und Gurus. ,

Und doch w;rd immer wneder gefragt: ,Jesus von Nazareth, wer bist du?*

Einmal kniet-einer vor ihm nieder und sagt: ,Was soll ich tun daB ich ewuges
i nhon h:hn'?“

L0

Einer-der splrt, daB mit Chrlstus die Ewigkeit in die Zeit gekommen ist.
Mitten in allem Verganglichen bleibt einer ewig.
Bei Christus fragen dle Menschen damals und heute nach dem Sinn des

- Lebens. v
Jesus von Nazareth, bist du wirklich der Fixpunkt dieser Welt?
Kann es denn sein, daB der ganze Kosmos, jeder Stern, jeder Gedanke den
ich denke, jeder Atemzug einen Fluchtpunkt in dieser Welt hat, der Jesus von
Nazareth heift?
Kann es denn sein, daB die ganze Weltgeschichte, die, die schon war und die,
die noch kommt, an diesem Jesus hangt und sich an ihm entscheidet? ‘
Kann es denn sein, daB all die Mllllarden Menschen an dlesem Jesus hangen?
Jesus, wer bist du? :

Gethsemane Die Jinger, die ihm nachfolgten, sind mide geworden: Jesus
redet mit seinem Vater: ,Vaier, gibt es keinen anderen Weg ais den, das zu
tragen, was du mir zu tragen gibst?“ i

.Nein, wenn du es nicht trigst, wenn du die Schuld der Menschen nlcht
aufhebst, dann wird nie ein Mensch fre| sein kénnen.“

Und was tut er?

Den Verrater nennt er Freund. — Jesus, wer-bist du?

Zu den Mbrdern sagt er: ,Vater, vergib ihnen.“ — Jesus, wer bist du?
Als er stirbt, ruft or: Esist vollbrachti“

MO T DLiiasy Vs Q'



Seit diesem Ausruf - Es ist vollbracht“ ~ seit Ostern glbt es ein Leben das ;
nicht mehr vom Tod bedroht ist. .
‘Seit diesern Ausruf ist das Leben dem Tod entzogen. . ' )
Deine und meine Aufmiipfigkeit und.Rebellion gegen Gott zahlen nicht mehr.
Jetzt wird nicht mehr ausbezahlt, was: jeder verdient, namlich Tod Jetzt wnrd
“geschenkt, was keiner von-uns sich verdienien kann: :
Leben, nicht mehr-vom Tod bedroht.
~ Jetzt gilt nicht mehr: ,Tot ist tot.“
Denkst du auch manchmal so? Es ist ja noch kemer zuruckgekommen R
Ja, der Tod bedroht unser Leben an allen Ecken und Enden. Er macht unser. - -
" Leben hektisch, und am SchiuB muBt du feststellen: Das, was du Leben
nanntest, war kein Leben, es war nur.ein Vorspiel des Todes:
Tot ist nicht tot. .
Einerist zurlickgekommen. — Chnstus er ist der Sputzenrelter der neuen .
Menschheit. - .
Dieses Leben mit dem Spltzenre:ter der neuen Menschheat begmnt dort, wo du ,
sagst und glaubst 'daB Christus dein Herr und Gott lst

:Fur vne!e bleibt Jesus verwechselbar austauschbar - emer der vnelen Hellsan-
bieter.

. Aber: Erwar der VerhenBene Er erfullte dne Schnft Er verlangte mcht Opfer —er gab
sich selbst als Opfer.

Mit diesem Ereignis wurde eine Tatsache geschaffen Jesus sprengt die Macht des
~ Todes — fUr die ganze Welt und fur dich ganz persdnlich. Dann ist er einzigartig.

Du kannst.es jetzt machen wie dér reiche Jungling und traurig weggehen. Du
kannst aber auch — wie die Junger - Chrtstus nachfolgen Dazu méchte ich dich
‘emladen e ‘

Die ,,Jesus-Geschlchte“ im Bild

. Die persbnhche Nacherzihlung der ,Jesus-Geschichte* kann sehr gut erganzt
werden durch die Dia-Serie ,Er war einer von uns®. In stimmungsvollen und -
aussagekraﬁlgen Bildern werden: Stationen dleses Lebens nachgezeichnet.

Due Serie kann ausgeliehen werden bei der -
Katholischen Medlenzentraie
Sonnenbergstr. 15 -
70184 Stuttgart o : T
Tel. 0711/2195- 225 : .

Fur groBere CVJMs Beznrks;ugendwerk oder éhnllche Emnchtungen Iohnt es sich
auch, dlese Serie fur ca.. 150,- DM anzuschaffen. ' o
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ziM CHRISTSEIN

Aufbau: Der erste Konﬂrmandenunterhcht groBe Tafel;
4 Konfirmanden sitzen der Tafel schrig gegenuber

Personen Pfarrer(P) Konﬂrmanden (1- 4)
Regieanweisungen in (Klammern)

(Zwe: Konfsrmanden warten bereits, zwei kommen dazu, der Pfarrer fehlt noch, dle
Konfirmanden begruBen sich kurz) :

1 (zu 2) ,
Sag mal, hast du eine Ahnung, was uns der Pfarrer hier wohl erzahlen
wird? . ‘
2: (zu 1)

Ehriich gesagt nein, aber ich-habe gehért, daB man emlges auswendlg 4
~lernen muB und so. Aber ich glaub’, da kommt er gerade

,‘(Pfarrer kommt herexn Konfirmanden setzen sich)

P: 'Elnen schdnen guten: Tag wunsche ICh euch a/lenl

© Alle: Guten Tag, Herr Pfarrer!

P: - Ich freue mich, daB ihr heute zur ersten: Konfirmandehstimde gekommen
seid. Wahrscheinlich haben sich einige von euch schon Gedanken dariber
gemacht, was sie hier wohl erwartet. Um euch gleich am Anfang deutlich zu
machen, worauf es beim Christsein im aligemeinen und bei der Konfirmation
im yb,esonderen ankommt, mdchte ich euch heute eine Frage stellen.

11
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(P schreibt mit groBen Buchstaben auf die Tafel:

Was gehért zu einem Christen?)

~Was gehort zu einem Christen? -

~ {Nach enmgem ngem)
“Na, also ein Christ. geht naturhch sonntags in dle Klrche

(falit 3 fast ins Wort)
Und viele Chnsten tragen.ein goldenes Kreuz um den HaIs

- (spdmséh) , ‘ R
, Moglichst echt Gold und mnt Diamanten besetzt.

. Langsam Iangsam ‘LaBt mich das erst einmal aufschreiben.

(schreibt Stichwérter auf die Tafel)

. Falit euch noch etwas em” :

Christen denken auch an andere Menschen und setzen sich fir den Fneden
ein.

RS

' 'Ich finde, dazu muB ich kein Christ sein. Einsatz.fﬁr andere sollte doch

selbstverstandiich sein. Ich kenne da Leute, die nichts mit dem lieben Gott
am Hut haben, aber vielleicht chnstllcher handeln als so mancher der Jeden
Sonntag in‘die Kirche rennt )

Ich denke du hastda schon recht. Elnen Chnsten sollte man auch anseinem
Handeln erkennen Aber das ist mlt Slt:herhelt nicht alles

Chnsten beten und sollen sich immer an die zehn Gebote halten

AP schrenbt)

Christen ‘werden getauft und kdhfirniier’t-.
(P sch rebt) '

Du memst woh! die Vlerrad Chnsten

‘ Vnerrad Chnsten7 Was ist denn das?

Na, mit dem Klndemvage,n _,zur Taufe, mit dem Auto zur Konfi}mation‘; mit der
Limousine zur Hochzeit und mit dem Leichenwagen zur Beerdigung.

" Das sind alles alte christliche Traditio_hen, die ihre Berechtigung haben.




P:

Leider wird oft der Inhalt vergessen. Fallt euch noch mehr ein?

'Christen haben eine Bibel

Und dfe verstaubt |m Schrank
[ schrelbt) '

Fur Ch’risten ist Familie wichtig. -

‘Ja, und Chnsten sind besonders umweltfreundllch weil sie die Schcspfung

bewahren sollen : ‘ : ‘ ol

(P schrelbt)

Damit haben wir ja schon eine ganze Relhe von Merkmalen und viel. Plaa ist
auch nicht mehr auf der Tafel,

. Aber ich glaube, es fehlt noch etwas Entscheidendes. Wenn Ich mir so

anschaue, was da bis jetzt so von euch genannt wurde,-1alit mir etwas auf: ‘
(P deutet auf die jeweuhgen Begriffe) - ‘

Goldenes Kreuz, hat eine Bibel, denkt an die Famllle ist getauft und -
konfirmiert, ist umwellfreundllch geht in dte Klrche setzt sich fiar andere
ein.

Glaubt ihr denn das /eder der ein goldenes Kreuz tragt, ein Christ ist?
Oder daB jeder, der e/ne Bibel hat und s:ch fur andere einsetzl, ein Chnst
sein muB?

~QOder smd etwa alle Umweltschutzer Chnsten?

'Also mevankel, der hat auch;so ein Kreuz um den Hals bébmelri und eine

Bibel zu Hause im Schrank stehen. Den hab” ich mal gefragt, ob er denn
auch an Gott glaubt

Er hat mir geantwortet, der liebe Gott wiére etwas fir kleine Kinder und alte
Omas und Opas. Das Kreuz hat er nur getragen, weil er es zur Konfirmation
geschenkt bekommen hat, und eine Bibel hat doch fast jeder zu Hause.

'Nach dem, was da an der Tafel steht, wire ja beinahe jeder ein Christ, der 5o -
. etwas wie ein guter Mensch vst manchmal in dle Kirche geht und sich an die -

Gebote hatt.
So einfach kann das doch auch mcht sem

Da hast du vollkommen recht. Chnstsem bedeutet wesentllch mehr als
einfach ein guter Mensch zu sein. :

.Ubedegt doch mal, warum die Christen elgentllch Chnsten helBen ?

13



-(Nach kurzem Z8ger)

Christen heiBen doch deshalb Christen, weil sie an Jesus Christus glauben.
Also gehort es zu einem Christen, daB er an Jesus und an Gott glaubt.

i

,(zu 1)

- Aberesgibt doch auch viele Menschen die zwar schon glauben daB es Gott

- Christen sind dann also Me‘nschen ‘die von Jesus-nicht nur im Konfi- und

“(P schreibt: Chrlsten kennen Jesus* m die Mitte der Tafel) .

gibt und Jesus gelebt hat. Aber die in ihrem Leben mit Kirche und Christsein

_‘nichts anfangen kénnen. Allein zu glauben, daB es einen Gott gibt und Jesus

gelebt hat, macht den Menschen nicht zum Christen. : Cy

Ich-glaube, ihr seid genau auf dem richtigen Weg. ‘

- Nicht jeder, der freundlich und nett ist; sich fir andere elnselzt an die
_Existenz Gottes glaubt ist ein Chnst

Vielleicht sind Chrlsten einfach Menschen, fiir die'Jésus' und Gott eine
- wichtige Rolle in inrem Leben spielen. . .

Reliunterricht etwas gehért haben, sondern die ihn heute kennen und

arlahnan
ClHITUGIH .

Das trifft das, woran'iCh hinaus wollte.

Christen sind Menschen, dle Jesus kennen die eine persbnllche Bezrehung‘
zu Gott haben.

Christen sind einerseits auch Menschen, die sich aus lhrem Glauben heraus
fir andere Menschen und fir den Frieden einsetzen, die Schdpfung be-
wakhren wollen und vieles mehr. Andererseits sind Christen Menschen, die in
der Gemeinschaft ihren Glauben erleben in der Bibel Gott kennenlernen und
im-Gebet mit ihm reden. .

Die Basis all dieser Merkmale ist aber der Glaube an e:nen lebendigen Gott,

-einen Gott, der erfahrbar sein will im Leben derer, die an ihn glauben.

Und weil Christen Menschen sind, die Jesus kennen, mdchte ich euch in der . .

néchsten Zeit die Ge/egenhe:t geben diesen Jesus kennenzulernen.

~(Alle verlassen dle Buhne)
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WORT - SPIELE

Spielabend fiir Gruppen im Raum
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I. Vorbemerkung und Spielidee

Bei dem vorliegenden Spielabend werden in einer ersten Spielrunde ver- -
schiedene Wortspiele, teils kiassische®, teils neue, gespielt. Dazu werden

.zunachst vier Gruppen gebildet, die Jewells an einem Tisch sitzen. In der ersten

Spielgruppe kénnen die.Gruppen, je nach ihrem Ergebnis bei den emzelnen
Spielen, Buchstabenkértchen (Anlage 1) gewinnen.

~ Mit den wahrend der ersten Spielrunde gewonnenen Buchstabenkartchen wird
"dann zum SchiuB in einer zweiten Spiélrunde in einem 'Wertungsspiel der

Gesamtsieger ermittelt. Bei dem Wertungsspiel haben die Gruppen zwar umso
bessere Chancen, je mehr Buchstabenkértchen sie in der ersten Spielrunde
erzielen konnten, letztlich behaiten jedoch alle Gruppen bis zuletzt dae

. Méghchkelt Gesamtsieger zu werden.

Il. Hihweise fL'ir den Spiéiieiter

1.

Der Spielabend. erfordert kelne besonderen réumlnchen Voraussetzungen
Da auch nur sehr wenig Material ben6tigt wird, eignet sich der Spielabend -
insbesondere auch als Programmpunkt auf Fahrten oder als kurzfristig ein-
setzbares. Ersatzprogramm ’

Soweit die WORT-SPIELE als Ersatzprogramm in Betracht kommen, wird
angeregt, die Buchstabenkartchen bereits auf Vorrat herzustellen sowie das
Material ebenfalls bereits vorher zusammenzusuchen und in einem Umschlag
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bis zum Emsatz gesammelt aufzubewahren Im Fall der Falle hat man dann in

- finf Minuten alles im Griff!

Der Spielabend engnet such am besten far Gruppen mit bis zu 20 Teil-
nehmern. Er kann aber. auch mit grdBeren Gruppen durchgefihrt werden. In

"diesem Fall wird empfohlen die Anzahl der Gruppen (auf bis zu sechs
,Gruppen) zu erhdhen.

Herstellung und Einsatz der Buchstabenkirtchen ;
Die Druckvorlage (Anlage 1) finffach auf festes Papier kopieren und dann-

~ ausschneiden. Soll das Spiel mit mehr als vier Gruppen gespielt werden oder

sollenJm‘ der ersten Spielrunde mehr als sieben Spiele durchgefihrt werden,
mussen entsprechend mehr Buchstabenkarichen angefertigt werden. Die

Kartchen werden verdeckt ausgeteilt, so daB es offen bleibt, weiche Buch-

staben einer Gruppe zur Verfugung stehen!

Zettplan ) ~ S
EinfOhrung L ‘ o 5 Minuten
erste Spielrunde (ca. 6 Spiele a ca. 10 Mmuten : ST v
jeweils einschlieBlich Erklaren und Auswertung) 60 Minuten
zweite Spielrunde (10-Minuten zuzlglich Je 5 Mmuten o
- far Erkléren und Auswertung) ; 20 Minuten

: lnsgesamt ca. 17, Stunden

In Ziff. JII smd mehr Splelvorschlage enthalten als gewéhnhch bei einem
: Splelabend zum Einsatz kommen kdnnen. Der Spielleiter wahit daher funf bis
~ sieben Spiele aus, ‘die er fir seine Gruppe konkret am geeignetsten halt. Auf

diese Weise kann der Spielabend fir unterschiedliche Gruppen und Alters-

‘stufen angepaﬂt werden

III Erste Splelrunde Splelvorschlage

1.
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REIM WOHT

“Von jeder Gruppe tritt jeweils ein Spveler an. Der Splellenter nennt ein Wort. Die .

Gruppe, deren Spielleiter zuerst ein anderes Wort nennt, das sich auf das
genannte reimt, hat gewonnen. Insgesamt werden zehn Worte genannt:

GEWINN (z. B. Sinn, Zinn, dnn)
BUTTER {z. B. Futter Mutter) .
MARIANNE  (z. B. Kanne, Tanne, Wanne Pfanne)

,KREIS (2. B. heiB, weiB, SchwenB)



RUNDE (. B. Kunde, Pfunde, Hunde)

BAHN (z. B. Kahn, Wahn, Zahn, Schwan)

REIM (z. B. Schieim, Keim, Heim)

BAUM - (2. B. Traum, kaum, Schaum, Saum)

“HUND (z. B. bunt, Mund, Pfund, Bund) "

HAND (z. B. Band, Wand, Sand, Pfand) RN

Wertung Je Wort for den Jewemgen Sleger drel Buchstabenkértchen

FREMD . WORT

_Die erste Gruppe erhalt ein Fremdwdrterlexukon und muB sich daraus ginen

el_lebtgen‘Begnff aussuchen. Nachdem sie ihn genannt hat, muB sie ihn
erklaren. Dabei kann sie wahlen, ob sie die tatséchliche Bedeutung sagt oder
eine Erkiarung erfindet. AnschlieBend missen die anderen Gruppen reihum -
sagen, ob die Erkidrung richtig oder falsch-war. Da es bei diesem Spiel

- entscheidend darauf ankommt, inwieweit die jeweilige Gruppe die anderen

’ Materlal Fremdwbrterlexmon

BC:

- tduschen kann, ist ein eigener Fremdwortschatz nur von nachgeordneter

Bedeutung. Insgesamt werden zwen Durchgange gespielt, d. h. jede Gruppe
erklart zwei Begriffe. ‘

Wertung (fragende Gruppe) jeweils e|n Buchstabenkartchen wenn eme
andere Gruppe anstatt falsch“ Jfichtig* vermutet
‘hat bzw. -umgekehrt; :
(andere Gruppen) jeweils ein Buchstabenkanchen wenn zutreffend
Jrichtig* oder falsch® geantwortet wurde

| ‘ , 3\ \_,\ ‘?\ 7
BASTEL-WORT <% «\E
Jede Gruppe soll aus den Buchstaben eines vbrgegebenen ‘Wortes méglichst
viele neue Worte ,bastein“. Die neuen Worte kdnnen weniger Buchstaben als

‘das vorgegebene Wort haben. Jeder Buchstabe darf aber in jedem neuen Wort -

nur so oft wie im vorgegebenen Wort vorkommen. Die Spneldauer betragt
5 Minuten. :

Belsplel JUNGENSCHAFI’ (neu Schaf, gut, Tag, Nacht, Chef . )
Wertung je nchtlges Wort ‘/2 Buchstabenkértchen
Material: Papier, Schrenbzeug
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4.

SUCH - WORT

, Jede Gruppe erhalt eine Zeltungsseute Der Spnelleuter nennt nun ein Wort, das

auf dieser Seite abgedruckt ist. Die Gruppen mussen versuchen, dieses Wort: . o

~.moglichst schnell zu finden. Insgesamt werden funf Durchgénge gespielt:

. Materlal Text (Kurzgeschlchte/Zeltungsamkel)

18

. nebeneinander entlang einer Linie ca. 5 Meter von einem leeren Stuhi entfernt

.leeren Stuhl zu setzen lnsgesamt werden etwa zehn Durchgange gespielt.

" nun versuchen, innerhalb von jeweils zwei bis drei Minuten mdglichst viele

- Insgesamt zwei bis drei Durchgénge..

Wertung: erste Gruppe erhalt ~(jeweils) drei Buchstabenkartchen, -
“zweite Gruppe erhalt (jeweils) -zwei Buchstabenkérichen,
dritte Gruppe erhalt (jeweils) ein Buchstabenkartchen.

Material: vier identische Zeltungsse»ten
(TIP: beim Zusammenstellen des Matenals be| Nachbarn =
- fragen, die dieselbe Tageszeltung lesen)) E : g *‘

SIGNAL - WORT
Von jeder Gruppe tritt jeweils em Spieler an. Diese vier Spieler stellen sich
auf. Der Spielleiter liest nun einen Text (z. B. eine Kurzgeschichte, einen

Zeitungsartikel) vor. Sobald ein Wort vorgelesen wird, das mitdem Buchstaben
.V beginnt, missen die Spieler versuchen, sich méglichst schnell auf den

Wertung: die Gruppe, deren Spieler gewmnt ‘erhait jeweus drei Buchstaben-
karichen; wenn zwei Spieler gleuchzeltlg nebeneinander Platz
.nehmen, erhalten beide jeweils zwei Buchstabenkarichen;
bei einem-Fehistart missen die betreffenden Gruppen zwei
Buchstabenkanchen als Strafe zuruckgeben

K URZ WORT

Es wird Jeweus ein Buchstabe vom Splellelter genannt. Die Gruppen mussen

Begriffe zu finden_die (nur) durch diesen Buchstaben abgekurzt werden.

Beispiele: N/n N: Newton (physnkahsche Emhelt) Stickstoff (chemlsches
" - Element), Nirnberg, Norwegen, Niedergsterreich (je Kfz-
Kennzeichen), Norden (Himmelsrichtung);
n: natirliche Zahl (mathematisch), Nario (Vorsilbe filr.
1/1.000.000.000, Neutron)

H/h H: Henry (physukahsche Emhelt) Wasserstoff (chemlsches
Eilement), Hannover, Ungarn (1e Kfz-Kennzelchen) Hoch
(Wetter)



h Stunde (hora 12 h), Hekto (Vorsnlbe fur100) Plancksches
Wirkungsquantum (physikalische Konstante)

T/t T Tara (Verpackungsgewicht), Taxkurs (geschatzter Wert-

papierkurs), Tief (Wetter}; absolute Temperatur (physi- .

- kalische), Tera (Vorsilbe fiir 1 Billion), Tesla (physikalische
Einheit), Tonika (Prim einer Tonleiter, musik.), Tritium ‘
(chemisches Element), Testament (AT/NT), Tirol, Thai-
land (je Kfz-Kennzeichen);

“-t: Tempus/Zeit (physikalisches Formelzelchen) Tonne

‘ (phy3|kallsche Einheit)

: Wertung Je nchtlger Begriff 1/,, falis der- Begnff von kemer anderen Gruppe =

erraten wurde -'/» Buchstabenkartchen.
Matenal Papier, Schrelbzeug

FULL WORT G Gefullte Kalbsbrust“)

Jede Gruppe erhalt ein Blatt Papier, auf dem links von oben nach unten und
parallel dazu rechts von unten nach oben das Wort ,KALBSBRUST* ge-
schrieben ist. Die Gruppen missen nun versuchen, mdglichst schnell in jeder
Zeile ein Wort zu finden, das mit dem linken Buchstaben begmnt und mit dem

‘ rechten Buchstaben endet.

Beispiel: ~K...

(TIP: Neuer Zusatz fur die klass1sche KALBSBRUST. es gibt: Bonuspunkte ‘
wenn weniger als 25 Buchstaben emgefullt“ werden ) »

.al

X.JSI—WCOWIIC(D—i
fqmcmmwmr>x
c

HnCcInonor >

Wertung: die Gruppe, die die Kalbsbrust zuerst gefulit hat, bekommt acht
Buchstabenkarichen; die Gruppe, die als zweite fertig ist, bekommt
. sechs Buchstabenkartchen, die dritte vier, die vierte zwei; be|
Zusatz: jede Gruppe die die Bonusvoraussetzung erfullt hat
-bekommt zusaizhch funf Buchstabenkanchen '

. ‘Material: 4 Papierblatter (jeweils mit KALBSBRUST wie oben beschnftet)

Schrenbzeug
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8 DOPPEL WORT( Wort-Dommo )

Jede Gruppe sucht sich ein beliebiges Substantiv aus. AnschheBend bildet sie
mit diesem und einem beliebigen anderen Substantiv ein zusammengesetztes

‘Wort. Dieses zweite Substantiv ist sodann das erste Wort des nachsten

zusammengesetzten Worts. Innerhalb von 5 Minuten soll auf diese Weise eine
méglichst Iange Doppel-Wort-Kette gebildet werden.

- Beispiel: HAUS - BRAND — HERD PLATI'EN SPIELER — PASS -

WORT -

‘ Wertung 1e zusammengesetztes Wort A Buchstabenkartchen v

‘ Material: Papler Schreibzeug

9 CODE - WORT

Die Gruppen sollen’ moglichst schnell ein.aus vier bis sechs Buchstaben
bestehendes Code-Wort knacken. Mitgeteilt wird die Anzahi der Buchstaben,

~ daB kein Buchstabe doppelt vorkommt sowie daB.es sich bei dem Wort um den '

Namen einer Stadt handelt Die erste Gruppe beginnt mit dem Raten. Die o
Antwort wird auf eirie Tafel/em Plakat geschrieben. Der Spiglleiter vergleicht
nun die Buchstaben dieses Wortes mit denen des gesuchten:. Fiir jeden

. Buchstaben, der in beiden Worten (Ubereinstimmend) vorkommt, markiert er

— 5er; SPLIT, GENUA, TURIN, ‘MAINZ, KAIRO STADE (im ubngen Beispiele = -

20

* daneben ein +. Fir jeden in beiden Worten vorkommenden Buchstaben, der -~
zudem noch an der richtigen Stelle steht, wird jeweils eines der +in ein * ver- .~

wandelt. AnschlieBend ist jeweils die nichste Gruppe mit Raten dran, solange,
bis das Code-Wort geknackt ist. Insgesamt drei bis funf Durchgange

~ Beispiel: CODE - WORT: PARIS

1. Antwort:  BASEL - (" for A; + fur S)

2. Antwort: TUNIS  ** . (*furl;* fur S)
3. Antwort: VADUZ * (*firA)

'Vor'schlége fir Stadte {ieweils ohne dOppeIte'Buchstaben)' -
—der: METZ, GRAZ, LINZ GENF BERN, CHUR, PRAG WlEN WEIL, LIMA,

LYON -

oben) .
~ 6er: BERLIN, LUGANO PEKING MADRID MOSKAU DUBLIN, WEIMAR
LINDAU ‘

Wertung dle Gruppe dle em CodeaWort errat erhalt sechs Buchstaben-
kartchen 4 .

Materlal Tafel (oder groBe Plakate) Krelde/dscker Fllzstlft
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Anlage 1 ;
(Héufngkett und Wertigkeit der Bugchstaben in Anlehnung an Letramlx)
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- IV. 2Zweite Splelrunde |
. Wertungssplel KREUZ - WORT

-

Die einzelnen Gruppen haben nun die Aufgabe mitihren Buchstabenkartchen -

- ein moglichst groBes Kreuzwortnetz zusammenzulegen Verschiedene Worte
kénnen, miissen aber nicht durch ein Leerfeld getrennt sein. Namen und
Fremdwdrter durfen nicht gelegt werden. Die Spleldauer betragt 10 Minuten.
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V 'Kurzandacht ,,SCHLAG —WORT“

22

ersichtlich, mit Farbspray an die nachstbeste Hauswand. ‘Doch oft schon kurz
"darauf rickt das Stadtremngungsamt an, und die aufgetragene Sdure I6st seine ¢
*Schiagworte genauso restlos auf wie zwel kauende Backenzahne ein Gumma- “yj/,

~ Gott hat dir-auch etwas Wesentllches zu sagen ja,er w:II dnch das Wesenthche er

Gesamtwertung Fir jedes gelegte Wort bekommt die Gruppe sovuel Punkte-
wie die Summe der Zahlen (rechts unten) auf den ent-

sprechenden Buchstabenkdrtchen. Gehort ein Buchstaben- - e

kartchen sowohl senkrecht als auch waagerecht zu einem
Wort, wird es doppelt gezahit. - L
Gesamtsieger ist due Gruppe, doe am melsten Punkte :

! er2|elt

‘ TIP Nicht. verwendete Buchstabenkértchen sollten auf keinen Fall negativ

bewertet werden, da sonst die Gefahr besteht, daB die vom Spielleiter
hergesteliten und evti. fiir einen weiteren Gebrauch vorgesehenen '
‘Buchstabenkartchen ,beiseite geschafft* werden!

Schlagworte sollen in Kurzform den Blick aufs Wesentr che richten. We|I es oft‘
an Zeit, Konzentration oder Ausdauer fehtl, muB ein knappes Schlagwort her.
Aber Schlagworte sollen nicht nur kurz und pragnant sein. Ein gutes Schlag- -
wort bleibt dauernd im Gedachtms hangen

Der Lehrer schrelbt das Wesentllche seines Untemchts fur seine Schiler mit
Kreide auf die' Tafel. Doch kaum ist der Pausengong verhalt, werden selne -
Schlagworte mit dem Schwamm abgewischt. ,

Der Quertreiber schreibt das Wesentliche seiner Parolen fur jedermann

barchen 7

Ubérhaupt wissen lassen: .Ich liebe dicht
.lch liebe dich!“— Diese wenigen Worte kénnen wir auch dann noch fassen
. wenn es uns im Alltag an Zeit, Konzentratlon Ausdauer
- oder Kraft mangelt. .
Ich llebe dich! - Diese schlagwortartige Zusage soll dlch dein ganzes Leben
lang beglelten




Doch-Kreide und Graffiti sind fir Gott keine geeigneten Schreibwerkzeuge. Er
mdchte nicht, daB: dieses ‘Schlagwort ,Ich liebe dich! nur gestern, heute,
~ morgen und vielleicht noch Gibermorgen gilt. Nein, dieses Schlagwort soll:bis in
alle Ewigkeit geiten und dir'vor Augen stehen. Weil Kreide und Graffiti im Nu
. verblichen sind, schreibt Gott sein-Schlagwort mit Schlagbuchstaben:

_lch liebe dich!“ — Diese Worte setzt Gott nicht in eine Zeitungsglosse, die am
nachsten Tag in der grinen Tonnne landet. Dieses Schiagwort steht in Gottes
Wort, in der Bibel, seit zweitausend Jahren, giltig bis in alle Ewigkeit.

LIch liebe dich!~ Diese Worte schrelbt Gott auch in dein Leben. Gott |48t dich
immer wieder seine Liebe ganz konkret in verschiedensten Situationen er-
leben. Auch wenn du es oft Gibersiehst; seine Liebe zu dir ist fir dich tagtaglich
erlebbar. Und das Erfahren der Liebe Gottes préagt dein Leben wie Schlag- '
buchstaben-eine Metallplatte. Gottes Spuren in demem Leben kann keiner -

weaqwischen oder ablaunen; -

oYY IDw I WuTl Qailiuy!

lch liebe dich, dieses Schiagwort Gottes solt bei dir emschlagen Damnt
dieses Schlagwort bei dir einschlagen kann, hat Gott seinen eigenen Sohn.an .
das Kreuz schlagen lassen. Und weil Jesus am Kreuz auch fur dich zer-
schlagen wurde, hast du die- Maglichkeit, einen neuen Weg emzust:hlagen
Denn die Schlagzeile der Weltgeschichte steht fest:
»Also sehr hat Gott die Welt geliebt, daB er seinen einzigen Sohn
dahingab, damit alle, die an ihn glauben, nicht verlorengehen, sondern
das ewige Leben haben.* (Joh 3 16). ‘

»50 sehr liebe ich dichi* — ‘
- Nimm dieses’ Schlagwort Gottes schlagwortwdrﬂ:chl

A

Y ,,mfj i
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B k : ;7 ; Die Aktoele, | C—ewu '

RSB

: Slark]

I. Zur Splelldee

Beim Spielaufbau stand ,Der groBe Preis* Pate. AIlerdlngs nicht mit Fragen/Ant-
worten, sondern mit Spielen, Talk-Runden und mit allerlei jugendgemaBer Aktion.
Die' Spigle sind alle in-kurzer Zeit durchfuhrbar dennoch sind 2 Stunden schnell
ausgefulit . . ' .

Die einzelnen Bereiche fordem die Kreativitat, Geschicklichkeit und Redege—
wandtheit der Teilnéhmerinnen und Teilnehmer.

N

1. Zur Splelbewertung

Wie war’s mal, nicht mit Punkten sondern mit Gummibarchen oder Pop- Corn

- oder .

Dann glbt’s for eine Baby-Aufgabe halt nur 1 Gummibarchen und- fur die starke
Aufgabe eine ganze: Packung (Mini-Packung)! s

Wichtig ist, daB die Spiele nicht.zu kritisch als gel6st oder nicht gelést bewertet
werden. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer sollen ermuntert werden, sich
“einzubringen, mitzumachen, etwas zu wagen. Dieses Bemuhen sollte honoriert.
werden - o
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lll. Zu den 5 Bereichen -
- Der Spielieiter bzw die Spielleitérin‘ sollte am Anfang die 5 Bereiche vorstelien:

Talente in Aktion
= Hier geht's um Geschicklichkeit -

Motzkls Talk-Runde

— Hier-ist.der Spielleiter bzw. die Spielleiterin gefragt. Er/sie stellt eine Behauptung

auf, und die Mannschaft muB in einer heftigen Diskussion dagegen halten —
Musik ist Trumpf E , ;
. -— Hier geht’s um Pop, Rock . . . eben rund um die Musik-Szene -

- GewuBt wie
- Alltaghche Handgriffe, Erfmdungsgabe und Geschlck sind gefragt -

~ Die aktuelle Nonsens-Story

- Es wird ein Bild gezeigt oder mit dem Overhead -Projektor an die Leinwand

_ projeziert. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer missen sich in die zu sehende
Person hineinversetzen: und eine Minute lang erfinderisch erzihlen, was dlese
denkt, fahlt, sagen kdnnte. .

Die Aufgaben
Talente in Aktlon
Baby. Ihr mBt einen Rlesenluftballon 30 Sekunden in der Luft halten

Kéase:  lhr muBt aIIe 2 Mlnuten auf emem Bein stehen.

Naja: 3 Begnffe missen in 2 Minuten gezetchnet und- erraten werden;

~ . 1 Person steht in'der Ecke und ruft zu: ,2 Striche quer, Kreis usw., der
andere Mitspieler zeichnet das Gehorte, die restlichen Mitspieler raten
(z. B. Traktor, Flugzeug ) )
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Auwen Blerdeckel-ZteIwerfen (Jeder 20 Stuck) |n E|mer
Mindesttrefferquote festlegen.

Stark 3 Handstande — 3 Hilfestellungen und nachemander 3 Wntze erzahien von

g denen die im Handstand stehen

'Motzkls Talk-Runde

‘ Baby Heutlge Jugendliche smd faul, alles Softnes kemer hat Bock, sich zu °
engagieren!” .

3

Kase JPolitiker sind die wahren Vorbilder fir dle 1unge Generation!* E

Naja: LEine frauenfreundhche Sprache bnngt nur Unordnung in unser Gesell-
.- schaftssystem!® .

' Adweu »~Auslander nehmen uns nur unsere Arbeitsplatze weg!*

Stark: . ,Die heutigen Jugendlichen sind nicht treu. Sne wechseln dle Partner wie
Erwachsene dle Hemden!“ a

Muslk ist Trumpf
-Baby: ‘Wer singt dieses Tied? (Kassettenmusm)
. Kase: Aus welchem Lied ist diese Zeile? (Einen Satz aus einem Lied vorsplelen)

Naja: “thr muBt einen Oldi pantomimisch darstellen: (z. B. Marmor, Stem und Elsen
‘ bricht); die Gesamtgruppe muB den Titel erraten..

Auwei: Wie lauten die 3 ersten Platze von Media-Control von dieser Woche (um
) Zeltschnftenladen kurz die ,Bravo* aufschlagen-und nachschauen)

Stark: Es lauft jetzt 4 Minuten lang Musik; in dieser Zeit miBt ihr alle anderen zum
Mittanzen bewegen. Phantasie wird von der Gesamtgruppe belohnt!
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GewuBt wue

Baby: Hier habt ihr Burste, 3 Gummiringe und Spray. in 2 Mmuten muB eme/emer
von euch eine neue, originelle Frisur. haben!

K&Se: Vor euch Ilegen 3 Paar schmutzuge Schuhe Daneben Schuhputzzeug In
einer Minute miissen alle 6 Schuhe glénzen wie neu! '

‘Naja: Vor euch steht ein Vorderrad eines Fahrrads. Montiert in 2 Minuten den
Schlauch runter, bringt |hn wieder drauf -und pumpt den Reifen auf..

Auwei: Schne:det 3 Kn6pfe bei 3 Mutsplelern abund naht sie fachmanmsch w1eder -
- an (verschiedene Gamne u. Nadelnl)

Stark: In einer' Wanne schwimmen jede Menge Sachen ihr mOBt sie, ohne die
Hande zu benutzen, alle rausholen; mklusuve der Erbsen auf dem Bodenl
' Dle aktuelle Nonsens-Story
Blldvorschlége

_AN5726108A1
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Neue Splele im Stelgbugel

Neue Spiele - gibt es sie?! Oder haben jene recht, die mit dem Predlger Salomo meinen: ,Es -
gibt nichts Neues unter der Sonne*?

Im Steigbiigel-Redaktionskreis sind wir der Meinung, daB kreat:ve Gruppenleiterinnen und
Gruppenlsiter wieder neue Spiele kreieren und mit Erfolg durchfihren. Um diese an die-
StelgbugeI—Oﬁenthchkett“ zu bringen, haben wir uns zu einem einjahrigen Wettbewerb unter
- dem Motto ,Neue Spiele im Steigbiigel” erttschlossen.

Aus allen Einsendungen, die mindestens neun Wochen vor Erscheinen der néchsten Num-
mer bei uns eingehen, wihit das Redaktionsteam ,Das neue Spiel* aus. Die Leserinnen und
Leser wahlen dann Ende 1994 das ~Steigbigel-Spiel des Jahres '94* aus. Fir alle ver-
offentlichten Spiele erhalten die Elnsendar einen Sachpreis und ein Anerkennungshonorar P

Was das ,Neue Spiel" ausmacht: — Einzelspiel (keinen Gmppenstundenentwurf)
"~ —'ein neues Spiel, frei von Rechtsansprichen Dritter
- —Umfang: Eine DIN-A4-Schreibmaschinenseite

Emsendungen fiir ,Neue Spiele im Steigbiigel* im Heft 261 (Januar/Februar 1994) bitte bis -
28. Oktober 1993 an: ,Neue Spiele im Stelgbugel" Helmut HauBler, DanneckerstraBe 19a,
70182 Stutigart. :
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Alkohol

| ,S'ucht aus SehnsuCht? -

A. Vorbemerk unaen

Alle Menschen, selbst die, die es sich nicht anmerken lassen, haben eine Sehn-
sucht nach Leben und Liebe, nach einem festen Platz, an dem sie akzeptiert sind
und eine Chance haben; Sehnsucht nach Geborgenheit, nach einem Zuhause.
Wir Menschen sind Wesen, die nach Erlésung suchen. Im Suchen nach einer
Veranderung unseres Unlustzustandes, nach einem totalen Befriedigtsein, ,Sein
‘wie Gott“, gehen wir Menschen verschiedene Wege der Befriedigung.

Zwei Suchtformen machten den paradiesischen Zustanden nach den Berichten des
1. Buches Mose den Garaus: Habsucht und Sehnsucht. Die Geschichte von der
ungez{igelten Begehrlichkeit von -Adam und Eva setzte sich fort. So war.in der -~
antiken Welt und der Welt der Bibel der Alkohol das W|cht|gste Rauschmittel. Der
weise Konig Salomo hat dies eindrucksvoll beschrieben.

Nachzulesen in Spriiche 23,29-35.

Mittlerweile wissen wnr daR sich im Laufe der Mpmchheitsaeschlchte ein fast
uniiberschaubares Gestripp von Siichten entwickelt hat: Arbelts- FreB-, Femnseh-,
Medikamenten-, Spiel-, Rock-, Lese- Sexsucht, v|deoman|e . und viele andere
mehr.

Von uns selber.wissen wir: Mehr oder wemger suchteln wir alle.

Die Grenze zwischen gutem Gebrauch und MiBbrauch ist flieBend. Jeder von uns
muB sich.immer wieder, taglich neu, entschelden wie er mit dem ihm Anvertrauten

umaeht.
umgen
.
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B. Fir den Gruppenleiter persénlich

Im Gegensatz zu den Erwachsenen sind die Jugendlichen durch eine oftmals
ausschlieBlich stoffliche Aufklarung-bzw. Abschreckung {ibersattigt (Biologie -/
Religions- /Gememsohaftskundeunterncht in der Schule) im Blick auf unser -
Thema. ‘ '
‘Es ist deshalb empfehlenswert zu versuchen beim Lebensalltag der Gruppenm:t—
glieder. elnzustelgen (tagliche Gewohnhelten) . ‘

Eltern und Gruppenlerter dagegen haben ein anderes Informatlonsbedurfms Sie.
wollen Informationen und Maglichkeiten der konkreten Hilfe.
Bevor wir das Thema mit unseren Jugendlichen besprechen, missen wir bei uns
. Gruppenleitern anfangen, uns mit den ganz kieinen legalen Frichten beschaft:gen .
_die an den Verastelungen unseres Lebensbaumes hangen.

Bei naherem Hinsehen wird jeder bald bei sich feststellen, daB es ihm selber

schwerfallt, von der einen oder der anderen lieben Gewohnhelt“ zu'lassen. Oftmals
konsumieren wir gedankenlos und sind uns unserer engenen Verhaltenswelse nicht
bewuBt. . L

\ Bevor ich also’das Thema mit der Gruppe bespreche, komme ich wie ;bei jeder
~ Andachtsvorbereitung nicht umhin, zun#chst einmal mich zu befragen — getreu dem
. Motto: ,Was wiil der Text mir sagen?" — ,Was hat das Thema mit mir zu tun?¢

- Dieser Weg der eigenen Reflexion ist oftmals schwer — aber wer ihn fir sich zuvor
_selber.geht lernt sich selber besser kennen. ich schlage deshalb vor, Papier und.

~einen Stift zur Hand zu nehmen, sich eine stille halbe Stunde zu verschaffenund zu
versuchen, folgende Fragen fur sich zu beantworten: '

- Bln ich derzeit mit meinem Leben zufneden”

- Was belastet mich derzeit in meinem Leben am meisten?

— Wie verbringe ich meine Freizeit (mit wem, mit welcher Beschéft:gung)” :

— Mit wem bespreche ich persénliche Probleme? .

— Wie lange hocke ich vor dem Femnseher? '

- Wie viele SiiBigkeiten esse ich?

 — Wieviel Kaffee trinke ich? '

— Wie viele Zigaretten.rauche ich und in weicher Sltuatlon7

— Wie alt'war ich, als ich.das erste Mal Alkohol getrunken habe?
— In welchem Alter hatte ich zum ersten Mal einen Rausch?

—~ Wieviel Alkohol trinke ich und wann, bei welchen Gelegenhelten"

~ Ist die Menge, die ich an alkoholischen Getrdnken pro Woche zu mir nehme
viel — normal — wenig? - -

— Habe ich bei mir alkoholische Geltrinke VOffétlg"

— Warum trinke ich Alkohol?

— Mdchte ich, muB-ich-mein Trinkverhalten dndern?

— Wie sehen’ mich die Gruppenmitglieder in meinem Trinkverhalten?
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Dieser Schritt war notwendig. Er fihrt unter anderem dazu, daB ich mein eigenes
Verhalten in Beziehung zu einigen Lebenssichten beleuchte. Nun gehe ich vor-
bereiteter in die Gruppenstunde und kann in der Diskussion-nicht nur. angelesenes
" Wissen weitergeben, sondern habe dieses Wissen mlt meinem Lebensalltag schon
- emmal in Bezrehung gebracht ,

_ So vorbereltet kénnte der Gruppenabend etwa so gestaltet werden
-C. Gruppenstunde

ca. Fragebogen fir die Jugendllchen

1. Wie hat mein: heutlger Tag ausgesehen7 (Aufstehen Schule Beruf, Bezuehung
zu meinen Eitern, Geschwnstern Lehrern, Ausbuldern) Jeden kurz benchten
lassen was er so erlebt hat. ‘

2. Was hat mtr an d1esem Tag gefallen was lief schlef‘7
3. Wie und mlt was bewaltige ich memen taglichen’ Frust? :
~ Es soll im Gesprach deutlich werden, daB wir alle wUnsche Traume, Sehnsiichte
haben und wollen, daB diese in Erfillung gehen. -~ .

~ Jeder Mensch braucht Geborgenhelt Jeder fillt seine innere. Leere mit etwas auf
b. Collage zum Thema

Mit was befriedigen Menschen inre Sehnsiichte/Winsche? .

c. Spiele - -
" Die labile Flasche
- Die Gruppenmltgheder bilden einen Kreis (Hande fassen) in dessen Mutte eine-
leere Flasche gestellt wird. Durch Ziehen und StoBen versucht nun jeder, die’
‘anderen Spieler zu veranlassen, die Flasche umzuwerfen Jede umgeworfene
Flasche bedeutet einen Minuspunkt. ‘
Variation: Es kann auch eine Gruppe ‘gegen eme andere splelen
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Flaschentanz ‘ ‘

_Verschieden geformte Flaschen liegen auf dem Boden Dle Spieler haben die
Aufgabe, im Sitzen die Flaschen mit den FuBen, also ohne Zuhilferiahme der’
Héande, aufzustelien. - .

Vanatlon Flaschen aufstellen'im Stehen Alle Flaschen in emer Relhe aufstellen.

////////// m// o
/ ,

-d. Fragebogen zum Alkoholkonsum der Jugendlichen

= Bin ich derzeit mit meinem Leben zufrieden?

‘— Was empfinde ich derzeit an meinem Lében am belastendsten?

— Wie verbringe ich meine Freizeit (mit wem, mit welcher Beschéft:gung)’
— Mit wem bespreche ich pers6nliche Probleme? ' LT
— Wie alt war ich, als ich das erste Mal Alkohol getrunken habe?

— Habe ich schon einmal ausprobiert, wie viel Alkohol ich vertrage?
~ lst rhn Mnngn die ich an nllrnhnhenhnn ffgfrﬁnknn pro V Wnnhn Zu mir
. nehme, viel - normal — wenig? . - '
- — Kenne ich die Folgen der Alkoholsucht?

Fragen ausgeben und im Gesprach beantworten anhand der nachfolgenden ,
fachlichen Informationen — oder nach dem Spiel. K

e., Rundgespréch zum Thema: Warum trinkt man? |
f. Lied von ﬁe’fbért Grénemeyer ,,Alkohol*
g. Film oder Tonbildreihe zum Thema Suchtverlauf



'D. Infos zu oft gestellten Fragen von
Jugendlich,en

1. Einige Zahlen/Fakten S
30% der alkoholisierten Unfallbeteiligten sind zwischen 18 und 25 Jahre alt.

Jahriich verungliicken (iber 8000 Jugendiiche im Alter-von 16-25 Jahren in der
Nacht von Samstag auf Sonntag. Die. meisten zwischen 22 Uhr und 4 Uhr morgens.
. Wer zum Beispiel mit 0,6 Promille ein Auto schrottet, muB den Schaden hdchst-

wahrscheinlich seiber bezahien.
Jeder fiinfte Verkehrstote stirbt infolge eines alkoholisierten Unfauverursachers

%‘I_KO‘LW A Tty

2. Elnlge Ursachen und Entstehungsbedlngungen :

Bei der Entstehung wirken 3 Bedingungen: zusammen: der Alkohol, der Mensch
(korperliche’ und psychische Verfassung), die.Umgebung (Familie, Schule, Trink-
sitten, Konsumvorbilder . . .). Weiche von diesen 3 Bedmgungen die grbBte Rolle
spielt, ist von Mensch zu Mensch verschseden

An erster Stelle stehen nach einer Umfrage der Deutschen Angestellten -Kranken-
kasse gestorte Familienverhaltnisse, dann inkonsequente Erziehung, entweder zu -
stréng oder zu lasch, mangeinde Nestwéarme, falsche Berufswanhl, Jugendarbeits-

" losigkeit, Kontaktarmut, freiztigiger Verkauf und Werbung fGr Alkohol; stille Billigung
des Alkoholkonsums Trinksitten, Angeberei, Nachahmung, Geltungssucht in der
Gruppe oder um. qpelmche Sna_nnunaen zu vermeiden. Nachahmuno von

uLle seeliol d

Erwachsenen
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Oftmals fuhrt eine zu frihe Ubefforderung bei fehlender Nestwarme, Weil z. B. die .

_Eltern fehlten und sie keine Méglichkeit hatten, ihr eigenes Leben zu finden, zu
frihzeitigem-Alkoholgenu8. in der Regel beginnt der Suchtmittelkonsum im Alter
von 12/13 Jahren ~ sie fuhleri sich dadurch cool/in, so, wie sie gerne sein méchten.

_Trligerische posmve Gefihle und die scheinbare Uberwmdung von Unsncherhett
stellen sich ein.

Durch diese ,positiven Veranderungen® ist dle Gefahr der Wlederholung des Sucht-

'm|ttelgebrauchs sehr groB ,

. Kontrollverlust und: Abstlnenzverlust (mcht mehr wﬂlenthch in der Lage; mlt dem

_Trinken aufzuhdren) setzen in der Regel friher ein als bei Jugendlichen, die in
spateren Jahren zu trmken beginnen. Vlelfach smd sie berelts kbrperhch abhangug
mit 16/17 Jahren.. :
Alkohol kann fast alle Organsysteme schadigen. Due hauflgsten Kérperschadl-
gungen sind: Leberschaden, Magenschleimhautentzundungen Bauchspenchel-
driisenentziindungen, H|rnschadlgung, bei schwangeren Frauen vor allem
Schéd|gungen des Embryos (z B genngere Kbrper- und Schédelgrbﬁe)

3 Wann lst man abhénglg"

Allgemem Da der Begriff Sucht schwer zu definieren ist hat man beschlossen im
Bereich der Drogen von Abh#ngigkeit zu reden. In der Regel sind es die 2 Arten von
Abhangigkeit; die psychische und die physische.

Psychische Abhangigkeit ist gekennzeichnet von einem: unwnderstehllchen Ver-

" langen nach einer weiteren periodischen oder dauernden Einnahme der Droge, um

Lust zu erzeugen oder MiBbehagen zu vermeiden. Die physische Abhéngigkeit ist

gekennzeichnet durch eine Reihe von korperlichen und psychischen Begleiter-
-scheinungen, die nach der Entziehung der Droge auftreten z. B. (Sehstérungen,
Muskelschmerzen, Angst, SchwetBausbruche Handezmern) Aikohol kann muB
aber nicht abhanglg machen. N

4. Wie wirkt sich der Alkohol ads und wie baut er sich ab?
Im Gegensatz 2u Né\hrstoffen dle mcht durekt ins Blut Ubergehen geht Alkohol
direkt ins Blut tber.

- Der Abbau im K&rper bégmnt sofort nach dem GenuB von alkoholischen Ge-
tranken. Ca. 90% miissen von der-Leber verarbeltet werden. Dies bedeutet, daB.

" vor allem die Leber durch'den A’fkoholmIBbrauch am stirksten gefahrdet ist. In einer

Stunde werden ca. 0,1 Promille  Alkohol abgebaut. Der gesunde Organismus bei
- erwachsenen Menschen kann nicht mehr-als- 80 Gramm Alkohol ‘Uber den Tag
getrunken abbauen {4 Flaschen Bler oder 4 Wh|skeys)

~
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- 8. 7 ‘Welche Méglichkeiten der Hilfe gibt es fir den Gruppénleiter?

Auf keinen Fall solite man versuchen, einen Alkohohker durch Drohungen vom
Alkoho! abzubringen. Man kann ihn sowenig Oberreden, mit dem Trinken aufzu-
héren, wie man-einen Tuberkulosekranken veranlassen kann, das Husten einzu-
stellen. Trinken ist Symptom einer Krankheit, vermeiden wir den erhobenen Zeige- -
finger und das Uberlegenheitsgefiinl. Stellen wir uns gedankhch darauf ein, daf der
Suchtige in uns ein Gegenuber ‘'sieht, das ihm' sein Suchtmittel fortnehmen will. Er
wird stets versuchen, die besseren Argumente zu haben. Verlieren wir nie die
Geduld, auch wenn nach dem ersten Gespréch keine Anderung erkennbar ist.
Glauben wir.nie den Beteuerungen/Versprechungen eines Alkoholabhangigen,
-aufzuhdren. Nur das Nachweisbare ist zu werten. Der EinfluB Gleichaltriger ist bei
Jugendlichen besonders stark, vor allem die in einer Gruppe wirkenden Gruppen-
normen. Aligemein kann gesagt werden, daB die Bewaltigung der Alkoholab-
hangigkeit bei Jugendhchen ein zweitrangiges Problem ist. Entscheidend ist fur die
Jugendlichen die Gewinnung einer guten personalen Beziehung zu einem ‘
Menschen, der ihm glaubhaft erscheint. Das Vorbild des Gruppenleiters nst von
\prégender Bedeutung Vor allem wie er mit Konfliktery umgeht. )

E. Wort auf den Weg

Manchmal gleicht unser Leben dem einer leeren Flasche: leer, abgestanden,

auf die Seite gestellt, unbeachtet, Angst, weggeworfen zu werden; wenn’s gut
geht noch zum Recyceln in den Kasten zu den anderen geste"t wo sie wenigstens
nicht allgine ist. Wenn sie. dagegen voll ist, wird sie beachtet, sie ist noch zu
-gebrauchen. «

Wir Menschen wollen auch gern voll sein, voll befriedigender Lebensgefuhle, womit
wir unseren (und manchmal sogar anderer Menschen) Lebensdurst stillen kdnnen.

Angesehen, beachtet und geachtet Wer hat sich nicht schon bei dem Gedanken

ertappt, der GroBte, der Beste zu sein; wenigstens nur einmal. N

Wer solche Gefl‘Jhle‘und Sehnsiichte hat, ist normal.

Denn wir Menschen haben Hunger nach Leben und Durst nach Liebe. Uns vertangt
nach Geborgenheit und Frieden, nach einer starken, guten Hand, die uns in unserer
Schwachheit tragt, in Angsten birgt, in Trauer tréstet, nach einem Vater, nach einer
. Mutter, nach einem Zuhause. : -

Jeder Mensch filllt sich auf {manche auch ab). Die Frage an mlch Mit was fiir einem
der verschiedenen Lebenswasser fille ich mich auf? -
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Jesus mbchte unseren Lebensdurst w'rkhch stnllen In Johannes 6, 35 ruft uns Jesus
Lzul ‘
Ich bin das Brot des Lebens Wer zu mir kommt, den wnrd nicht hungern und wer an
" mich glaubt, den wird nimmermehr dursten..

. Er ruft uns dies zu, weil.wir fir ihn S0 unsagbar viel wert sind.

Damit sind mcht alle unsere Lebensprobleme weg Aber er tragt unsere Lasten
mit. ' ,

F Hmwels

Solite nach all diesen Informatlonen dem Gruppenlelter die Durchfuhrung eines
_ Abends nicht mdglich sein (aus eigener Betroffenheit, er sich (iberfordert sieht oder
*der Gruppenabendvorschlag fir ihn nicht Gbernehmbar ist . . .) ist ein Anruf bei
"~ .einer Diakonischen Bezirksstelle (in jedem Kirchenbezirk glbt es eine) hilfreich. Dort
kann er erfahren, wo die nachste Suchtberatungsstelle ist bzw. kann dort gesagt
werden, wo die nachste Blaue-Kreuz-Gruppe ist. Die Mitarbeiterinnen und Mit-
“arbeiter sind in der Regel gerne bereit, Uber ihre Arbeit zu berichten. .-

G. Literatur
A. Kriger — Sucht: Ursachen, Wirkungen, Auswege; Hinweise for Padagogen,
Eltern und Jugendliche, BIaukreuz-Verlag Wuppertal o

C: Gerber - Kind-und Alkohol; - sehr verstandlich geschneben mit Vorschlagen fUr v
die praktische Gruppengestaltung, Blaukreuz- Verlag Wuppertal '

Steigbiigel Nr. 156, 209, 215 - Die dort enthaltenen fachhchen Informatlonen habenf,
auch noch heute ihre Gltigkeit.

W. Feuerlein — Wenn Alkohol zum Problem wird; Trias-Thieme Verlag. Dieses Buch
ist S0 aufgebaut, daB zu cirka 100 gesteliten Fragen zum Themenkomplex Alkohol
sehr kurze Antworten gegeben werden. ‘

Die Kreisbildstellen verfiigen Uber eine groBe Anzahl von Filmen-und Duarelhen ‘
zum Thema Alkoholismus. ‘

7
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Ric htlaes treffen und Falsches vermelden
ein hektlsch unterhaltsames Ratesplel -

Splelldee

Bei diesem Qiiiz geht es nicht nur.um Abfragen von Wissen. Solche Quuzstunden

- werden ofter durchgefihrt und haben durchaus auch ihre Berechtigung. Alierdings
sind dabei solche Jugendliche benachteiligt, die kein groBes Wissen haben. Darum
versucht dieses Quiz Spiel, SpaB, Geschicklichkeit und Kreativitdt zu betonen. Der
Idee liegen 2 Gesellschaftssplele zugrunde, die sehr gut sind und die sehr gerrie
gespielt werden: ,Outburst‘ und ,Tabu“. Diese Gesellschaftsspiele bieten eine Fille '
von Fragen und Aufgaben mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden. :
Das Spiel Tabu ahnelt daben sehr der bekannten Qunzsendung Ruck-Zuck® von
R L

Splelverlauf

Die Gruppe wird eingeteilt in kleine Teams von 3-4 Jugendhchen Bekommt man
4 Teams zusammen, dann kann in jeder Quizrunde nach dem K.-o.- System ge-
spielt werden, d. h. je 2 Teams spielen gegeneinander — die Sieger dieser’

g Begegnungen bestrelten das Endsp|e| due Verlierer spielen um Platz 3 und 4.
Bekommt man weniger Teams zusammen, spielt jedes Team gegeneinander. —
Jede Quizrunde sollte aber extra gewertet werden, damit in der nachsten Runde
alle Teams eine neue Chance haben.
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Ou:zrunde 1 - das Rlchtlge treffen

Das spielende Team bekommt einen Oberbegnff 2.B.: ~Garten- Gerate*. Zu dlesem
“Oberbegriff gibt es nun 10 ,richtige“ Antworten: 1. Hacke, 2. GieBkanne, 3. Rasen-
maher, 4. Heckenschere, 5. Schubkarre, 6. Axt, 7. Rechen, 8. Harke, 9. Spaten,
10. Schlauch. '

Die Spielzeit betragt jeweils eine Minute. In dleser Zelt muB das Team zu dem Ober-
begriff so viele Antworten wie mdglich nennen. Mit Glick und Verstand trifft es viele
der ,richtigen Antworten. Nur fir diese bekommt es. natirlich Punkte. Fir jeden
richtigen Treffer gibt es einen Punkt. Und es gibt noch Sonderpunkte. Vor dem
Raten wahit sich das Team eine Zahl von 1-10 aus, z. B. 5. Ist anschlieBend bei den
Antworten der Begriff ,Schubkarre® dabei, bekommt das Team3 Sonderpunkte weil
es die Antwortmdghchkelt 5 richtige getroffen hat. ‘

Am hmmn hnmnnt man diese Runde mit leichteren Fragen und steigert allmahllch

~TSITl Ty et LITeT e E agel

~.den Schw1engke|tsgrad Nachfolgend glbt es etllche Fragebeispiele. Weltere findet
man in dem Spiel ,Outburst*.

Allerdings sollten auch eigene Fragen ausgedacht werden, die etwas mit der
Gruppe, den Mitarbeitern, dem Heimatort, dem Heimat-CVJM oder der Heimat-
gememde zu tun haben z. B. die letzte Sommerfrelzelt“, Jder Mttarbelter
Franz ‘

® Kalte Lander/Gebiete
* Island, Grénland, Norwegen Finnland, Alaska SIbmen Arktis, Antarkt:s, Kanada,
Tibet - ;

[ BegruBungsgesten ; ,

Verbeugung, Umarmung, KuB Handschalg, Knicks, HandkuB Kopfmcken Hut -
Ziehen, kaen Présentleren (Parade) :
- Beruhmte "Schlachten
Trafalgar Little Big Horn, Tobruk, Alamo Waterloo Austedltz Gettysburg,
Teutoburger Wald, Issos Stalingrad

@ Klebriges .
Tesafilm, Lutscher Leim, Marmelade Kaugummi, Hon:g, Bnefmarken frische
Farbe, Uhu, schmutzige Kinderfinger

@ Stadte in talien

Rom, Venedlg, Florenz, Neapel, Mailand, Turin, Verona, Pisa, Palermo, Genua

. I, Yo Gpre -
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) Wassersport-Arten

Wasserski, Wasserball, Schwimmen, Tauchen, Wellenrelten Segeln Rudemn,
Wlndsutfen Wasserballett, Turmsprrngen '

o |m Kofferraum -
Reserverad Wagenheber Schraubenschlussel Erste-Hllfe-Kasten Regenschlrm"
Warndreieck, Taschenlampe, Lappen, Reservekanister, Handschuhe

® An den FiiBen

Strimpfe, Fqullz Schuhe, Warzen, Hornhaut Huhneraugen Blasen, Négel
FuBketichen, Flossen

0 Méadchennamen, die mit ,,M“ beginnen

Monika, Maria, Michaela, Marion, Martma M/nam Mananne, Margarethe Manuela,
‘ Melanle .

®Im Bahnhof ,

Zuge Bahnstelg Kartenschalter, Gepéckaufgabe Schl:erécher Fahrpléne,
Lautsprecherdurchsage, Erfnschungssténde Schaffner Retsende ‘ v
K] Apostel |

Judas Ischanot Johannes Petrus, Slmon Matthaus; Andreas Bartholoméus,
Judas Thaddaus Thomas Philippus - R

L

0 Erflnder

Otto (Motor), Gutenberg (Buchdruck) Watt(Dampfmaschune) Dunlop (Luftreifen), \‘ ,
Nobel (Dynamit), Sax (Saxophon), Wright (Motorflugzeuge), Bell (Thelephon),
Edison (G!uhlampe) Drais (Fahrrad)
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® Flelschzubereitung ‘
Kochen, braten, schmoren gnllert backen, dérren, pdckein, rduchern, fntreren
dampfgaren )
® FuBbaII-Stars aller Zeiten
Beckenbauer, Maradonna, Seeler, Eusebio, Rummemgge Blochm Gerd Miiller,
Bobby Moore, Platini : BERRY
0 Hﬁuﬂge deutsche Nachnamen -
Muiller, Meier; Schm/dt Weber Becker, Schulz, Fischer, Schnetder Schafer
Bauer \
‘0 thuren aus dem ,,wllden Westen“ :

Jesse James, Old Shatterhand Billy the Kid, Doc Hollrday, Lucky Luke, Wyatt Earp,
Winnetou, Butfalo Bi, Sitting Bull, Gerommo

Ike & Tina Tumer Bonnie & Clyde Romeo & Julla Tom & Jerry, S:mon & Garfunkel,
" Kiaus & Klaus, le & Foxi, Dick & Doof Sonny & Cher Tinnes & Schél
e Fast Food . :
" Hamburger, Cun‘ywurst Pizza, Héhnchen Pommes frites, Hot Dog, Bratwurst
, Hschbrotchen ‘Crépes, Schaschlrk ,
B Vudeo-Recorder
Schneller Vorlauf Rucklauf, Eject; Play, Stop, Blldsuchlauf Power (Eln/Aus)
; Zahlwerk Standbild, Aufnahme (Record) '
L James-Bond-Fllme

- Goldfinger; LiebesgroBe aus Moskau 007 jagt Dr. No; Feuerba/l Leben und
" Sterbenlassen; Du lebst nur zweimal; Sag niemals nie; 007 — Im Angesrcht des
Todes; Casino Royale Im Gehetmd:enst threr Ma/estét .
'@ Monster " X '
Dracula, Frankenstem Godzrtla Der Gléckner von Notre Dame, K:ng Kong, Mr
Hyde Nessle Krumme/monster Gremltns, Werwolf
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. Russnsche Frauennamen

Olga Wera, Taaana, Anastasia, Katmka Tamara Sonja, Kathanna ‘Nina,
Swetlana , \ L

°® Andere Worte fur ,,Dummkopf“

Depp, Idiot, Dussel, Esel Troltel Blddmann E:nfaltsplnsel Elbsenhlm Schwach-
kopf, Holzkopf . / .

® W6rter mit ,,Apfel“

Apfelsaft Apfelkom Apfelbaum, Augapfel Apfelmus Apfelsine, Apfelschlmmel
'Pferdeapfel Adamsapfel, Erdapfel

o Wﬁrter mlt ,,Feuer“

Feueralarm Feuerschlucker Feuertaufe Feuenvehr feuergeféhrllch Feuerwerks-
korper, Feuervers:cherung, Feuersalamander, Feuerzeug, Feueriand -

@ Worter mit , Licht" o

Lfchtbllck LlChlbl/d Lichtjatr, Llchtschalter Llchtgeschwmdlgkeft Llchtmaschme
Lichtstérke, Llchtung, Lichtspielhaus, Llchthupe;

Qu:zrunde 2- das Falsche verme:den

Ein Spieler aus dem Team bekommt auf einem Zettel einen Begnff gezeigt, z. B.
Apfel“. Er versucht mit Worten diesen Begriff so gut zu beschreiben, daB seine
Mitspieler ihn erraten kdnnen. Allerdings stehen ‘auf dem Zettel auch noch andere
Warter. Diese Worter darf der Spieler nicht benutzen, um seinen Begriff zu erki4ren,
z. B.: Rot — Birne — Kuchen — Schnieewittchen. Diese Begriffe muB er unbedingt
vermeiden, denn sonst ist seme Splelzelt zu Ende.

Naturhch darf der zu beschrenbende Begrlff auch nicht gebraucht weérden, auch
nicht in einer abgewandelten Form. ,Apfelsaft* muB genauso vermieden werden
~wie ,verappein“. Gestik'und Mimik sind ebenfalls nicht erlaubt. - .

Der Spieler kdnnte aber z. B. sagen : . ‘

- Eva hat ihn genommen. -

~ Tells Sohn hatte ihn aut dem Kopf (nlcht auf der Blme)
- — Pferde lassen lhn fallen - '

Far jeden richtig beschnebenen und geratenen Begnff gibt es einen Punkt. Hat em
Spieler einen Begriff beschrieben, ist der néchste dran. Ist ein Team durch, istdas - -
nachste an der Reihe. - v
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Damit alle anderen Teilnehmer das Spiel- und Rategeschehen gut verfolgen
kénnen, sollten die gesuchten Begriffe und die zu vermeidenden Worter so groB

~geschrieben sein, daB alle sne Iesen kbnnen (mlt Ausnahme des Rateteams,
versteht sich):

Auch hierfir gibt's nachfolgend wieder eine Reihe von Be|sp|eien Viele andere
befinden sich im Spiel ,Tabu“.

‘Auch bei dieser Runde soliten wieder Begriffe selbst ausgedacht werden die etwas
mit der Gruppen— und Heimatsituation zu tun haben. .

[ Fahrrad A
Lenker — Sattel - Kette — Tandem — Speichen

‘@ Karate |
. Japan - Boxen — Hand - Grtel - Dan

@ Bodensee _
 Schwabisch — Teich — Lindau — Stiden — Wasser

g

o Tauscheh
Wechseln Geben — Nehmen — Platze Bnefmarken

QTenms o o .
Netz Schiager - Bons Becker — Steffi Graf — anbledon

® Witz ,
Humor — Pointe — Lachen - Seite - Blatt

o Schwelz ;
Land TeII—Kantone Zirich — Kase .

e Umversntét
Hochschule Professor - Fakultat— Dekan Studleren

L Schledsrlchter
Pfen‘e - Schwarz - Entscheiden — Sport - Unparteusch

e Zebrastreifen ; 7
'FuBganger — Kreuzung — Auto — WeiB — Tier
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@ Pirat -

_Holzbein — Entern — Schatz — Meer —Seerauber
e Sche(me
Bauernhof — Gebaude — Vieh — Tor — Heuboden

° Adam a | -
Mensch Paradnes Eva Rlppe Apfel -

] Telefonzelle : ~ )
Anrufen — Nummer — Wahlen — Tor — Minzen

® Skateboard _

Rollen — Brett — Surfen — StraBe — Rader
® Komma

Beistrich — Interpun.\"ticn - Satz - Zeichen -
o Zeppelm

LUftSChlff Fllegen . Gas - Wasserstoff Fuu

o Masem .
Wmdpocken ~ Rot - Flecken - Kmder - Bett

0 ’Frelheltsstatue
Standbild — Statue — New York — Einwanderer — Fackel

@ Briefmarke
Freimachen — Lecken — Album — Post — Zahne
® Pizza

ltaliener — Salami — Belag - Backen - Ofen

@ Sorinenbrand ,
Rot - Haut - Enfzﬁndﬂng - Schatt’en —~ Braun




@ Sauna o ,

Finnisch — Dampf — Heif — AufguB — Nackt

® Gestern SR ‘ ;
Vergangenheit — Tag — Heute — Morgen — Zeit '

® Schokolade
Kakao Platzchen SuB Braun — Mulch

® Popcorn »
. Tiite — Mais — Kirmes — Rummel — Essen

@ Junggeselle

Mann - Single — Strohwitwer - Unverheiratet - Frau

® Paris o
Frankrelch Hauptstadt‘m Seine — Notre-Dame — E|ffelturm s
® Erdbeere

Obst — Friichte — Rot — Marmelade - Torte

@ Beckenbauer L
FuBball — Kaiser — Franz — Schau'n mer mal — Mannschaft




~Eln Fest zur Beg UBung des Sonntags

—ein Sams‘tagabendprogramm,
fir eine Wochenendfreizeit -

‘Wie es dazu kam

Mit dlesem Abend hatten wir zwei Anhegen zum einen wollten wir elnen Einblick in
die judische Kultur, besonders die Sabbatfeier, geben; zum anderen wollten wir eine
Moglichkeit erproben, wie man neu.einen Zugang zum Sonntag bekommt. Dabei
kann der Sonntag zu einem Freizeithdhepunkt werden ~ ein Fest, das schon am .~
Samstagabend beginnt. Ahnlich wie das. Volk Israel am Freitagabend den Sabbat
einlautet, wollten wir am Samstagabend den Sonntag begriBen. Dies sollte in Form
eines richtigen Festes geschehen. (Elgenen ideen smd hlerbe| keine Grenzen
gesetzt).

-Zum. Hbéhepunkt des Abends wurde .ein gemeinsames Essen bei dem zu Beginn
Brot und. Wein gereicht wird. (Bitte nicht mit einem Abendmanhl verwechseln denn )
es fehlten die Emsetzungsworte zum Abendmahl)

Vorbereitung

Zur Vorbereltung wurden die Freizeitteilnehmer i in mehrere Gruppen aufgetellt

- Die Teilnehmer solien sich festlich kieiden.

— Einige:Teilnehmer Uberlegen sich ein Anspiel.

— Einige formulieren ein Dankgebet. ! .

— Eine Gruppe sorgt fUr eine festliche Raumausstattung (Dabel bedenken, daB die
Sitzordnung das Gemeinschaftsempfinden frdern kann).

— Einige Teilnehmer ziinden ein Licht des siebenarmigen Leuchters an und
lesen dabei jeweils einen Bibelvers zum Thema Licht vor: z. B. Spr 20, 27
- Ps 27,1; Joh 8,12; Ps 56,14; Mt 5,14-16; 1. Joh 1,5; Ri 5,31.

- Einige Teilnehmer helfen bei der Zubereitung des Abendessens



Folgendes Materlal benotlgen wir:

Israelische Fahne; Israelische Musik; Kassettenrekorder; Platten mit Volkstanzen
die 10 Gebote auf Plakatkarton geschneben Kerzen; einen snebenarmigen i
Leuchter Fladenbrot und Wem :

Mb'gllcher Programmablauf

1 Israelische Musik.

2 Lieder (Hlneh ma tow Zunde an denn Feuer)
3 Den snebenarrmgen Leuchter anzunden

4 Kanon Hevenu schalom alelchem

5 Volkstanz e '

6 Quiz o

@ Was weiBt du Gber lsrael” (Stadte, Flusse Erelgnlsse Namen Feste) éine
Minute Zeit —auf Blatt aufschreiben.

@ Wann wurde der Staat Israel gegriindet? (1948)

@ Welches ist die Haupistadt von Israel? (Jerusalem)

@ 30 Sekunden Zeit — wie oft ist'das Wort Israel in-dem Kastchen zu fmden’? !

I SLISRAELA
SRIITLIALIL
RAESSLEALE
Al SREALELA
EAAARRAILL |
LEREARERAE -
LSALSSAESS
ISR IS'RAELI~
N Wle spét ist es in Jerusalem, wenn bei uns Mlttemacht ist?
<(1.00 Uhr). - =

@ Wie hieB der e(ste ansterprés:dent Israels 1948"
. (Ben Gunon)

L] Bildet funf Worter aus den Buchstaben J E R ] S ALE M
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7 Spiel - .
Israel ist ein Wustenland und oftmals muB Wasser zu entlegenen Gebneten
transportiert werden. Spiel: Wassertransport mit undichten Bechern. In vier groBe
Joghurtbecher werden mit einer Nadel jeweils am Boden vier Lécher einge- :
stochen, aus denen das Wasser herausflieBen kann. Jede Gruppe erhalt einen
Becher und muB nun als Staffellauf das Wasser von einem in den anderen Eimer ~
beférdern. Welche Gruppe transportuert mnerhalb von drei Minuten das melste
Wasser?

8 Volkstanz
‘9 Kanon: ,Shalom Chaverim"
10 Ah’spiel zu einer bibliSchen GeSChichte (ggf: zum Thema der Freizéit)'

11 Geschichte zur Tradition des Sabbats vorlesen
Mdgliche Literatur: S. Ph. de Vries, Jiidische Riten und Symbole Founer
Verlag, Wiesbaden. 19843)

12 Psaim 92 lesen

13 Frledensgruls -~ man-winscht sich gegenseitig Gottes Fneden
(Der Friede Gottes sei mit dir — Und auch mit dir) .

14 Gememschaﬂsmahl mit Brot und Wein (mbghche Emleltung Wir wollen nun
den Sonntag begriiBen, den Tag des Hermn. So, wie die vielen Korner des -
Feldes gesammelt und zu einem Brot verbacken wurden; so, wie die vielen
Trauben des Weinberges gelesen und zu einem Wein gekeltert wurden, so hat
uns auch Gott zu einer Gemeinschaft-zusammengestellt, um flreinander da zu *
sein und ihm die Ehre zu geben. Als Zeichen der Gemeinschatft laBt uns
miteinander Brot essen und Wein trinken . S ) Dankgebet (von Tenlnehmern
formuliert); Austeilung von Brot und Wein. ‘

15 Abendessen

16 Lied "

17 Volkstanz

18 Gesg:hichte vorlesen (z. B. von Ephrairﬁ Kishoh)
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E Strohsterne basteln'? - Kein Problem'

Mit Jugendhchen Strohsterne basteln? = Das ist doch etwas for Frauen- und
Familienkreise! Denn um Strohsterne zu basteln braucht man viel Fingerspitzen-
gefuhl und noch mehr Geduld. Beides ist bei-Jugenglichen-oft Mangelware. Also ist
so eine Bastelei fir den Steigbilgel kein Thema. So habe ich gedacht bis ich das
nachfolgend vorgestellte Bastelset in den Handen hielt.

Das Bastelset

Das Bastelset besteht im wesenthchen aus einem sogenannten Strohspalter und
verschiedenen Legeformen sowie-einer verstandlichen und ausfiihrlichen An-
leitung. Der Vorteil: Es gibt keine zeitaufwendlgen Vorbereltungen wie Einweichen
und Bugeln der Halme. Die Strohhalme werden einfach in den Strohspaiter ge-

. schoben, der die Halme in sechs glelchmaauge Teile spaltet Diese Teile kdnnen
sofort weiterverarbeitet werden. ‘

Und so wird’s gemacht: ,
1. Strohhalme werden dusch den Strohspalter geschoben;
- 2. anschlieBend werden die Teile in die Legeform gelegt;
"3.. wenn die Sternform komplett ist, wird sie mit einem Klemmring gesichert;
4. jetzt kann in aller Ruhe der Stern mit einem Faden umwwkelt und damit fixiert -
werden - fertig ist der Stern!.

Weitere Informationen zu diesem Bastelset mit Strohspalter Legeformen und
Gebrauchsanweisung erhélt man bei:

Andereas Dietz (Bastel-Verlag)
Konigsberger StraBe 45/1 -
69412 Ebersbach -

Tel 0 62 71/5265

Strohsternebasteln an einem. Gruppenabend

" Um Jugendliche fir diese Idee zu begeistern, muB zuerst das Ziel klar sein! Basteln -
wir fir einen Weihnachtsbasar, zum Verschenken . . .? Ebenfalls solite vorher klar
sein, wieviele Teilnehmer an diesem Abend fiir was gebraucht werden. Zum Bei-
spiel: Vier bis sechs legen die Sterne; zwei malen Preisschilder und eventuell
Spruchkértchen; zwei schweiBen die fertigen Produkte ein usw.

Weitere Méglichkeiten wéren:
— Weihnachtskarten herstellen- .

~ einen Verkaufsstand entwefen
~ den schonsten Stern. prémaeren ‘
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- “ein_ ,,handfestes ' spie/‘fﬁr zwei Personen -

Manchem Englandbegensterten wwd dieses Spiel aus den Pubs bekannt sein.
Dieses Spiel hat dort, nachdem es fast in Vergessenheit geraten war, ein
Comeback gefe|ert und wnrd heute auch-auf organisierten Turmeren in'den Pubs -
gespieit.

Als AusrUistung braucht man nur das unten als Bastelanleitung vorgestelite
Spielbrett und fir beide Spieler jeweils 5 Miinzen- mit etwa 3 .cm Durchmesser

~ (Beispiel: 10 Pence, England, 5.—- DM, 5 France oder-100 Lire). Zunachst sollen
kurz die Splelregeln vorgestellt werden

Das Ziel ist, in jeden der neun markierten Sektoren jeweils dreimal eine Miinze
genau zu plazieren. Wem dies zuerst gelingt, gewinnt das Spiel.

Spielregelh |

1. Die zwei Spleler kommen abwechseind an die Reihe. Dabel splelt einer dle
Munzen mit Kopf“ nach oben, der andere mit ,Zahl* nach oben.
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2. Dazu wird eine Minze so an den vorderen Rand des Brettes geiegt daB sie
etwas iiber den Rand hinausragt. Dann schieBt man sie m:t dem Handballen
aufs Splelfeld

3. Blelbt sie ganz vor der ersten Lime Ilegen darf der Spleler semen Schuf3
~wnederholen

4. Munzen dle ganz hinter der lee hegenblenben oder mehr als halb die auBeren
‘Zahifelder abdecken, werden sofort als ,tot* vom Splelfeld genommen. Aller-
dings dirfen die Minzen auch an der hinteren’ Bande abprallen und zahlen,
wenn sie ins Spielfeld zuruckkommen : S .

' 5. Fordie resthchen Munzen gnbt es zwel Mbghchkelten

) Entweder bleiben sie so zwischen zwei Linien liegen, daB sae keune von
beiden berihren, dann bekommt der Spigler in seinem entsprechenden
Zahlfeld einen Punkt. Die betreffende Minze wwd anschlleBend auch
wieder vom Brett genommen.

» Oder sie bleiben so liegen, daB sie eme Linie teilweise abdecken, 'dann gibt - '

es-eben kemen Punkt dafur bleibt dle Munze auf dem Spnelbrett liegen.

6. Mit den folgenden Munzen kénnen auch Munzen die berelts auf dem
Spielbrett liegen, in eine vorteilhaftere Position g,eschossen werden. Das hei8t,
daB man so auch gegnerische Miinzen aus dem Spielfeld-hinausbugsieren
kann. Nach jedem SchuB werden also alle ‘Miinzen, die:sich bewegt haben,
Uberprift, ob S|e eventuell gewertet werden kdnnen, vom Brett genommen
werden missen oder.ob sie liegenbleiben. Liegen zuféllig zwei Minzen
aufemander kann keine gewertet werden sie bleiben so liegen.:-

7. Bugsiert ein Spieler versehentlich eine gegnensche Miinze zwlschen‘z'wei
- Linien, bekommt der Gegner naturluch troizdem den Punkt

9. Hat einer der Spleler in einem Sektor einen Punkt erzlelt in dem er bereits drei
Punkte hat, geht dieser Punkt an den Gegner. Dies gilt allerdings nicht flir den
allerletiten Punkt; diesen. muB der betreffende Spieler schon selbst erzielen: -

10. Die Rethenfolge in der die Punkte erzielt werden, ist. unwuchtlg -

Spleldauer pro Splel ca. 10 Mmuten
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Bastelanleitung

Material fur ein Brett

® Grundplatte: Sperrholz 43 x 65 x 1,5 cm
® hintere Bande: Sperrholz 43 x 11 x 1,5 cm
® Leiste: Vierkantleiste 43 x 3,0 x 2,0 cm

® 3 Holzschrauben 4,0 ¢cm lang

® Holzbeize

® Boden- oder Mébelwachs

@ Tischtennisplattenlack oder entsprechende Abziehfolie, auf der mit Kreide
geschrieben und das Geschriebene wieder abgewaschen werden kann.

Werkzeug

Laubsége, Raspel, Bohrer, Schieifpapier, Holzleim, Schraubzwingen, Schrauben-
dreher, Lineal, Filzstift, Klebeband, Pinsel und Schere

Herstellung

Auf das Brett fir die hintere Bande die gezeigte Form entsprechend dbertragen und
aussagen. Mit der Raspel und Schleifpapier glatten, und oben alle Kanten und
Flachen gut verschleifen. Auf das Grundbrett aufleimen. Am anderen Ende auf der
Unterseite die Leiste mit Schraubzwingen befestigen und drei Lécher bohren.
Achtung: die Leiste muB ganz durchgebohrt, die Grundplatte darf nur angebohrt
werden. AnschlieBend wird auch die Leiste aufgeleimt und verschraubt. Damit ist
nur noch das Spielfeld herzustellen.

Entsprechend der Skizze alle Linien mit der scharfen Kante eines Schrauben-
drehers so nachziehen, daB feine Einschnitte entstehen. Das Brett nun nach
Wunsch beizen, und die Linien mit einem Filzstift ténen. Zum SchiuB noch die
Zahlfelder auflackieren oder mit Abziehfolie aufkleben. Die Spielflache kann nun
zum besseren Gleiten noch mit Boden- oder Mébelwachs eingerieben und poliert
werden.
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