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Heilig? - Fiir ein paar Stunden vielleicht, fiir ein paar Tage die Augen
verschiieRen: am Heiligen Abend, in der Heiligen Nacht, an den
Weihnachtstagen. Der Sehnsucht Raum geben, der Sehnsucht nach Liebe,
Geborgenheit, Friede und Heil.

Heil? - Heil sagen und Unheil bringen: Eine leidvolle, bedrdngende
Geschichte, unsere Geschichte. Vor 50 Jahren ging sie zu Ende, und doch
wird sie weltweit jeden Tag neu geschrieben.

Heil in der Heiligen Nacht? - Eine alte Geschichte in alter Zeit. Staft Liebe
und Friede regieren Soldatenstiefel und Befehlsgewalt. Heil sagen sie und
Unheil bringen sie. - Gerade dort, mitten drin und doch am Rande,
unscheinbar und doch vom Licht beschienen, beginnt Gottes neue
Geschichte, seine Heilsgeschichte!

Er macht heil! - Nicht, indem er vor dem Unheil die Augen verschlief3t,
sondern indem er es beim Namen nennt und es durch seinen Opfertod am
Kreuz iiberwindet. Er stellt sich so auf die Seite jener, die das Heil nicht
mehr von Menschen sondern nur noch von ihm erwarten.

Heil in der Heiligen Nacht. - Eine neue Geschichte. Eine Geschichte dber
den Tag und die Weihnachtstage hinaus.
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Vorleseandacht

zum ersten Wochenspruch im Dezember (Sacharja 9,9/
Matthaus 21,9)

” Wenn ich Kénig von Deutschland war’...*

- Vor einigen Jahren gab es einmal einen Hit mit dem Titel ,K6nig von Deutschland”.
Mit diesem Lied ist Rio Reiser in der Weltrekord-Hitparade ,Top 2000 D* auf Platz
215 gelandet. In den Top 1000 XL reichte es immerhin noch zu Platz 594. Vielleicht
habt ihr noch den Refrain im Ohr: ,Das alles, und noch viel mehr wird’ ich machen,
wenn ich Konig von Deutschland wér!“ In den Liedstrophen beschreibt Rio Reiser, .
wie er als Konig regieren wiirde. Doch bei manchen MaBnahmen drangt sich der
Eindruck auf, daB Konig Rio einen guten Berater gebrauchen kbnnte. Z. B.:
Fernsehen géb’ es nur noch ein Programm: Robert Lembke vrerundzwan2|g )
Stunden lang.“ Am besten, wir greifen Kénig Rio hilfreich unter die Arme und stellen
eine Liste zusammen nach dem Motto: ,Das alles, und noch viel mehr ward’ ich
machen, wenn ich Konig von Deutschland war’.*

— Was wirdest du machen, werin du Koénig von Deutschland warst'7
(Antworten zusammentragen, Mitarbeiter Uberlegt sich auch eine Antwort).



.Was wirdest du machen, wenn du Kénig von Israel warst? Diese Frage hatten die
Leute 'gerne an Jesus gerichtet. Und in Gedanken maiten sie sich dann aus, daB
Jesus die Steuerlasten gerecht verteilen, die Rmer vertreiben und die Mitlaufer
verurteilen wiirde. ,Hosianna, dem Sohn Davids, Hosianna, dem Kénig von Israel!,
S0 jubelten sie ihm zu, als er auf einem Eselsfohlen in Jerusalem einzog. Zweige
und Kleider legten sie auf die StraBe, damit er wie auf einem Teppich einreiten
konnte, die Bibelkundigen erinnerten sich an einen Vers aus Sacharja 9,9: ,Freue
dich, Jerusalem, dein K6nig kommt zu dir, ein Gerechter und ein Helfer!* Und einige
traumten schon davon, was sich verdndern wirde, wenn Jesus Konig wére. -

- Doch dann kam alles anders, und die Enttauschung war groB. Der Titel ,Konig*
taugte am Ende gerade noch dafiir, Jesus zu verspotten. Eine Dornenkrone setzten -
sie ihm auf, einen Purpurmante! hangten sie ihm um, und far alle sichtbar spottete
die Inschrift am Kreuz: ,Jesus von Nazareth, Kénig der Juden*.

,Siehe, dein Kénig kommt zu dir — Im nachhinein klingt dieser Vers wie der Spott
der Rémer Uber -Jerusatem. ,Siehe, dein Kénig kommt —gekommen ist er ja, aber
wiel* Die Junger Jesu waren enttauscht und entmutigt; doch nicht nur sie, auch alle
anderen, die gehofft hatten, daB Jesus dne Verhaltnlsse andern und die Macht
ergreifen wirde.

Und wir? Sind wir nicht auch enttauscht? Enttauscht und entmutigt, weil sich nichts
andert und alles bein alten bleibt? Bis heute warten wir darauf, daB die Botschaft
Jesu sich durchsetzt, daB Leid und Kriege endlich authéren, daB die Unge-
rechtigkeit in der Welt und die Zerstérung der Schépfung ein Ende nimmt. ist der
christliche Glaube nicht genauso am Ende wie Jesus am Kreuz geendet hat?
»Siehe, dein Konig kommt zu dirt“— Warum vergessen wir den alten Vers mcht
einfach? :

Weil Gott diesen Vers nicht vergessen hat. Er sorgt daflr, daB dieser Vers wahr
wird. Gott selbst sorgt dafir, daB Jesus Christus als K6nig kommt.

.Siehe, dein Kbnig kommt!“ Angefangen hat es damit, da Jesus Christus nlcht im
Grab geblieben, sondern auferstanden ist: Jesus Christus, der Kénig, der den Tod
besiegt hat.

-Siehe, dein Kénig kommt zu dir!* Weiter geht es damit, daB Jesus Christus zu mir
kommt und ich an ihn glaube Jesus Christus, der K6nig, dem ich vertraue und
nachfolge

S:ehe dein KOmg kommt zu dur ein. Gerechter und ein Helfer!“ Darauf hoffen wir
noch, daB Jesus Christus sichtbar wiederkommt und in Gerechtigkeit und Frieden
reglert Jesus Christus, der Konig der ganzen Welt.

Weil wir darauf hoffen, daB das Reich dieses K6nigs sichtbar und real erfahrbar
kommen wird, beten wir immer wieder im Vaterunser: ,Dein Reich kommet* ‘

— Das wollen wir jetzt gemeinsam tun: ,Vater unser im Himmel ...*



Vorleseandacht
zum vierten Wochenspruch im Dezember (Phlhper 4, 4. 5)

- Die folgende ‘Andacht ist zweimal durch Fragen unterbrochen, die zu einem
Gespréch anregen sollen. Falls die Gruppe oder die Situation kein Gesprédch
zulassen, kann die Andacht auch ohne Fragen am Stick gelesen bzw. gehalten -
werden.

Frage 1: Apokalypse now* — wer kann etwas mit duesem Begriff anfangen"
(Antworten sammeln, miteinander ins Gesprach kommen)

~Apokalypse now* — hinter diesem Begriff verbirgt sich ein Kriegsfilm, in dem
Weltuntergangsstimmung herrscht. Apokalyptische Filme gibt es auch noch andere:
solche mit Atombombenexplosionen, Flammeninferno und Strahlenkatastrophe.
Doch beliebt sind sie nicht. Wahrscheinlich deshalb, weil sie uns zu sehr an d|e
Realitét erinnern.

~Apokalypse now* — damit wnr uns vorstellen kénnen, wie die Welt untergeht,
brauchen wir. keinen Spielfilm. Dazu haben wir Nachrichtensendungen.

Frage 2: Welche Katastrophenmeldungen fatlen euch zum Stichwort Welt- ;
untergang” ein? (Antworten sammeln, miteinander ins Gesprach kommen)

Burgerkriege in Bosnien und Ruanda, dlverseuchte Meere, Algenpest, Ozonloch,
Abschmeizen der Polkappen, Erwarmung der Erdatmosphare, Organhandel,
Genmanipulation usw. Auf dem Hintergrund dieser Meldungen lese ich euch einen
Vers aus der Bibel vor. (Wer mdchte, kann jetzt direkt aus der Bibel vorlesen. Damit
"auch optisch deutlich wird: Dieser Vers stammt nicht aus dem Stelgbugel sondern .
aus der Blbel )

Freut euch in dem Herrn allewege, und abermals sage ich: Freut euch' Der Herr ist
nahe!“ {Philiper 4,4.5)

Soweit der Apostel Paulus zum Thema ,Apokalypse now“ Freut euch!“ —Was soll
das? Ist das die Aufforderung, "Tagesschau oder heute anzusehen, dabei den
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Ton abzudrehen und Bobby Mc¢ Ferrin zu héren? — ,Don’t worry, be happy*. ,Freut
euch!” ~’ist das der alte Slogan der Rdmer? — ,LaBt uns essen und trinken, denn
morgen sind wir tot*. Zukunft-gibt es sowieso nicht, deshalb lieber heute einen drauf
machen?

~Freut euch! Der Herr ist nahe!* — auf diesen kleinen Satz kommt es an. Dieser
Zusatz ist der Grund, daB die Freude nicht zu einem ,Easy living“ und ,Happy
feeling® verflacht. Paulus ist froh dariiber, daB er sein Leben nicht allein bestehen .
muB. Er freut sich, daB er nicht alleine in eine unsichere Zukunft gehen muB.
Deshalb kann er auch andere trosten: ,Freut euch! Der Herr ist nahet .~

Und auBerdem hofft er auf etwas, das wir leider aus den Augen verloren haben. Er
hofft darauf, daB Jesus Christus wiederkommt. Nicht irgendwann, sondern bald.
Nicht irgendwie, sondern real erfahrbar. Darauf freut er sich, und deshalb sagt er es
auch heute zu uns: Freut euch! Der Herr ist nahe!* Als Zusammenfassung lese ich
euch eine Meditation zu diesem Vers: aus Philiper 4 vor:

wenn du-dich fragst
‘was-auf dich zukommt -
in den nachsten monaten, jahren, jahrzehnten
gewalt, verstrahlung, vergiftung
wenn angst in dir hochsteigt
verzweiflung dich lahmt

sagt jesus christus

ICH LASSE DICH NICHT IM STICH
ICH BIN BEI DIR..

wenn du dich fragst C Nt
was auf die welt zukommt ' g //

in den nachsten monaten, Jahren 1ahrzehnten

Uberbevdlkerung, verteilungskriege, zerstérung der erdatmosphare
wenn angst in dir hochsteigt

verzweiflung dich j{ahmt

sagt jesus christus

ICH LASSE DIE WELT NICHT IM STICH

ICH KOMME WIEDER.

Lied: ,Wenn die Last der Welt dir zu schaffen macht* (Fontane in blau 364) _
(Vorschiag zur Gestaltung: Lied einmal durchsingen. Danach noch einmal und nach
. jedem Vers eine Pause, in der jeder fir sich beten kann.)

®
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Wer’s blickt, der ist’s
Ein adventliches Stadtspiel

I. Spielidee und Spielablauf

Die Spieler solien aus einer Vielzahl von méglichen Personen eine bestimmte,
ihnen unbekannte Person herausfinden. Hierzu werden Kleingruppen von ca. zwei
bis hdchstens vier Spielern gebildet. Das Spiel sollte in einer FuBgangerzone oder
auf einem Markiplatz, auf dem sich viele FuBganger bewegen, stattfinden. Die
gesuchte Person kann nur gefunden werden, indem mdglichst viele Passanten mit
einer bestimmten Frage angesprochen werden, auf die dann (nur) die vorher vom
_ Spielleiter ausgesuchte Person mit einem bestimmten, den Spietern als
~Schliisselsatz“ bekannten Satz antworten. Zunéchst ist den Spielern nur der
~Schilsselsatz* bekannt. Nach jeweils zehn Minuten erhalten die Spieler vom
Spielleiter ein duBeres Kennzeichen der gesuchten Person mitgeteilt. Sieger ist die
Gruppe, die die gesuchte Person als erste entdeckt und dem Spielleiter mitteilt.

Den ,Adventsbezug® erhélt das Spiel dadurch, daB den Passanten die Frage:
~warum kam Jesus auf die Welt?“, gestelit wird. Die vom Spielleiter ausgesuchte
Person antwortet hierauf mit dem ,Schlisselwort* aus Mt 1,22 ,auf daB erfillt
wirde, was der HERR durch den Propheten gesagt hat*. Das Spiel hilft den
Spielern, sich selbst neu die Frage zu stellen, warum Jesus eigentlich auf diese
Welt kommen muBte. Es fuhrt auf spielerische Weise zum adventlichen
Nachdenken und innehaiten. o
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Il. Praktische Hmwelse und Beispiele zur
Durchfihrung

Der Verfasser hat dieses Spiel auf einem Teilbereich des Stuttgarter Weihnachts-
markts mit der Ev. Stiftsjungenschaft ausprobiert und durchgefihrt. Dabei waren
sowohl die Vielzahl der anwesenden Passanten als auch die prazise rdumliche
Abgrenzung sehr von Vorteil. In halbleeren, verschlafenen Gassen 148t sich das
Spiel nicht durchfiihren. Bereits die Umgebung solite ,adventlich* sein. Sofern vor
Ort in landlichen Gegenden keine FuBgangerzonen o. 4. vorhanden sind, wird
angeregt, das Spiel in einer benachbarten Stadt durchzufihren.

Ganz wichtig ist, daB die gesuchte Persbn allen Spielern fremd ist und dies auch
vorher gesagt wird. Andernfalls besteht die Gefahr, daB nur nach bekannten
Personen gesucht wird.

Der Spielleiter oder die Spielleiterin solite sich wahrend des gesamten Spiels an
einer bestimmten Stelle aufhalten, um dort als Ansprechspartner/-partnerin fir im
Spielverlauf weiter bekanntzugebende Kennzeichen zur Verfiigung zu stehen.
Diese Kennzeichen sollten insgesamt so umfassend sein, daB gegen Ende des
Spiels die gesuchte Person auch aufgrund der bekannten Kennzeichen entdeckt
und herausgefunden werden kann. Zum Beispiel: (nach 10 Minuten) Alter, (nach
20 Minuten) Farbe der Jacke, (nach 30 Minuten) Brille ja/nein, Farbe des Lippen-
stifts, Bart ja/nein 0. 4., (nach 40 Minuten) bestimmtes, auffalllges Accessonre z.B.
bestimmte Kopfbedeckung, Gepackstuck 0. & :




Als Spieldauer wird eine Zeitspanne von ca. 50 bis 60 Minuten empfohien. Bei .
entsprechenden Wltterungsverhaltmssen kann die Spieldauer auch verkarzt
werden.

Bei dem Spiel'geht es nicht darum, daB Leuten ein evangelisches Gesprach
aufgezwungen wird. Gerade dazu wiren die meisten Jugendlichen weder bereit
noch darauf vorbereitet. Es geht vielmehr darum, daB die eine ,einfache* Frage
gestelit und die spontane Reaktion abgewartet wird. Die Spieler missen nur (bitte
freundlich!) etwa so fragen: ,Guten Abend, wir machen gerade ein Adventsspiel. An
Weihnachten feiern wir die Geburt Jesu. Warum kam eigentlich Jesus auf die
Welt?* Wenn sich dann nach der Antwort unverhofft ein kurzes Gespréch ergibt,
wird dies die Spleler nicht Uberfordern.

Der christliche Akzent des Spiels sollte den Spielern vor Spielbeginn kurz erlautert
werden. Dies hilft, den ganzheitlichen Charakter des Spiels zu erkennen: Es geht,
um gelebtes unverkrampftes Christsein!

. Anregungen zur Verkindigung
Zunéchst sollte nach Spielende, wenn sich alle Kleingruppen-wieder gesammelt
haben, éin kurzer Austausch Uber Erfahrungen und Erlebnisse erfolgen. Keiner

muB, jeder darf etwas sagen. Gerade hierin besteht eine Chance der Ermutigung
und Verfestigung wertvoller Erfahrungen. ‘ :

AnschlieBend bietet es sich an, in einer SchiuBandacht das Schlusselwort“

aufzugreifen und die Andacht zu diesem Text zu haiten. Es bieten sich hierzu

-stichwortartig- z. B. folgende Leitgedanken an: .~ -

— Das Kommen Jesu im ewigen Plan Gottes (dabei kann vor allem auf die
Bedeutung der Menschwerdung Gottes in Jesu eingegangen werden)

- Alttestamentliche VerheiBungen und neutestamentliche Erfullung der Geburt
Jesu (dabei kann vor allem anhand weler Paraﬂelstellen aufgezeigt werden, wie .
verlaglich Gottes Wort ist)

Der Bezug zum vorangegangenen Spiel kann noch erhdht werden wenn die
gesuchte -dann gefundene- Person die SchluBandacht hait und gegebenenfalls
sogar noch kurz zeugnishaft berichtet, was ihr persbnlich das Kommen Jesu
bedeutet. : -
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Weihnachten in anderen Léndern |

Einfdhrung

Wenn wir an Weihnachten denken verbinden wir damit in der Regel gleich
bestimmte Brauche und Gegenstinde wie Weihnachtsbaum, Kerzen, Geschenke,
Schnee, Tannenzweige etc. Wir (ibersehen dabei, daB auch in anderen Landern
und Kontinenten Weihnachten gefeiert wird. Mit den folgenden Spielen, Infos und
Vorschlagen zum leiblichen Wohi, wollen wir unseren Horizont etwas erweitern.

Je nachdem, unter welchen Rahmenbedingungen wir dies tun, kann daraus ein
kompletter Abend entstehen oder es werden nur einzeine Elemente ibernommen.:
Man kann diese ja auch auf mehrere Abende der Adventszeit verteilen.

Auf jéden Fall sollte auch Gberlegt werden, inwieweit wir auslandische JugendliChe
Nachbarn oder Kollegen dazu einladen kénnten, um so ganz praktlsch die VIG"EICht
bestehenden Hemmungen oder Vorurteile 2u dberwinden.

Durchfﬁhfung

" In der Ostkirche begmnt die Weihnachtszeit bereits am 14. N0vember~}mt einer
sechswbchlgen Fastenzeit. In Serbien wurd allerdmgs am 13. November noch
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einmal kraftig zugelangt mit einem groBen Gelage mit Lagerfeuer und Lamm oder
Spanferkel am SpieB sowie Musik und Tanz.

In der friheren CSSR geht die Weihnachtszeit vom 6. Dezember (Nnkolaustag -
- Svatej Nikulas) bis zum 6. Januar (Dreikonigstag — Tri kalu). Als Belohnung fur das
Fasten gibt es zu Weihnachten (6. 1.) ein Spanferkel.

~Slava“ — Nikolaustag in der orthodoxen Kirche

In der orthodoxen Kirche ist Nikolaus der Schutzpatron der Fischer und Seefahrer.
Am 6. Dezember feiert man die ,Slava“. Jede Familie hat ihre eigene Slava, ihren
Schutzheiligen, dessen Ikone im Haus hangt. Am Vorabend 1adt man durch Boten
ein. Diese bringen als Symbol einen Apfél mit. Der Geladene bringt dann am
nachsten Tag-ebenfalls einen Apfel als Gastgeschenk mit. Im Mittelpurikt des
Abends steht das Anziinden des Lichtes zu Ehren des Heiligen.

SPIEL: »Slava“- Staffel
~Wir bilden zwei Mannschaften. Diese teilen sich wieder i in je zwei Gruppen, die sich
in einiger Entfernung gegenibersitzen. In einer Staffel 'muB ein Spieler von der
einen Seite einen Apfel zwischen dié Knie kiemmen und mdglichst schnell zur
- anderen Seite laufen. Der Mitspieler ibernimmt den Apfel und muB zuséatzlich in
jede Hand ein Stre|chholz nehmen und auf der Stirn die Streichholzschachtel tragen
und dieselbe Strecke zuriicklaufen und dort beide Streichholzer anziinden.
Gewonnen hat die Mannschaft, bei der zuerst alle Spieler einmal gelaufen sind.

Nach Ablauf der Fastenzelt gnbt esin Bulganen eine vielseitige Weihnachtstafel
mit Weihnachtsbroten, Bohnen oder Erbsen, gefilite Weinblatter, gefulite
Krautwickel oder Paprikaschoten sowie Homg, Nusse, Knoblauch und Kompott aus
getrocknetem Obst
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- In Bulgarien, Albanien, Serbien, Kroatien und Slowenien gibt es den Brauch um den
Weihnachisklotz. Dabei wird ein ca. 1 Meter langer Holzklotz aus dem Stamm
einer Eiche am Weihnachtsabend ins Feuer gelegt. Er soll die ganze Nacht
hindurch brennen. Aus der Brenndauer wurde auf die Fruchtbarkeit des Viehs im
kommenden Jahr geschiossen. '

SPIEL: Weihnachtskiotz
Wir besorgen uns extra groBe Streichhoizer (ca. 10 cm). Die Spieler miissen eines
davon anziinden. Gewonnen hat der, dessen Streichholz amlangsten brennt.

In der orthodoxen Kirche ist der 6. Januar (Erscheinungsfest, Epiphanias) der
eigentiiche Weihnachtstag. Zum AbschluB der Fastenzeit gibt es ,kutja“ — in Honig
gekochte Reis- und andere Korner. Diese Speisen gibt es sonst bei der Geburt oder
dem Tod eines Menschen. Sie erinnern an die Geburt und den Tod Jesu. In Sud-
und WestruBland beginnt um zwei Uhr nachts der Wenhnachtsgottesdlenst der sich
bis zum Morgen hinzieht.

Weihnachtsbréuche in siidlichen Léndern

in Italien heiBt das Weihnachtsfest ,Buon natale* —d. h. ,ein gutes Geburtstagsfest*
und erinnert somit an den AnlaB des Festes — die Geburt Jesu. Das Jesuskind heift
auf italienisch,bambino Gesi* oder auch ,bambinello®.

~Auch in Halien gibt es den (katholischen) Brauch, die 24 Stunden vor Heiligabend’
streng zu fasten. Ein KanonenschuB auf dem Kastell St. Angelo in Rom erbffnet bei -
Sonnenuntergang die ,heilige Zeit“. Um 21.00 Uhr finden die Gottesdienste statt.
Aber auch hier ist das eigentliche Weihnachtsfest am 6. Januar.

Ebenso in Spanien. Dort wird auf die Weisen aus dem Morgeniand hingewiesen,
indem die Kinder am Vorabend nicht nur ihre Schuhe auf den Balkon stellen,
sondern auch Heu fur die Kamele der Sterndeuter danebenlegen.
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Zwei Tage vor Weihnachten gibt es eine Weihnachtslotterie. Dabei werden
Gesamtgewinne in Hdhe mehrerer Millionen Mark verlost. Die Verlosung wird in
allen Medien {bertragen. '

Wie in Spanien, so gibt es auch in Portugal und vielen Landern Sidamerikas —
&hnlich wie am Karneval — Festumzige und Feuerwerke an Weihnachten.

SPIEL: Feuerwerk

Ein Spieler der Mannschaft ziindet eine Wunderkerze an. Solange diese brennt,
- versuchen die anderen Mitspieler in Form einer Polonaise eine mdglichst groBe

Strecke auf einem Hindernisparcours (Stuhle, Wippen etc.) zurlickzulegen.

AuBerdem finden an Weihnachten oftmals Stierkampfe statt.

'SPIEL: Stierkampf

Dem ersten Spieler (Stier) werden mit einem Band oder Tuch an den Handgelenken
die Arme mit den FuBBgelenken verbunden, daB er sich soweit bicken muB, daB der
Oberkodrper etwa waagrecht ist. Der. Stier greift nun mit gesenkten Hornern den
zweiten Spieler (Stierkampfer) an, der mit seitlich ausgestreckten Armen ein Tuch
hinhélt. Jedesmal, wenn der Stier das Tuch berihrt, erhilt er einen Punkt.

7
%m

i

SPIEL: Niisse-Kreisel ) .

Als Spielgerat brauchen wir einen kleinen, viereckigen Kreisel aus Holz. Dieser

kann leicht aus einem Stiick weichem Holz geschnitzt werden. Diese Aufgabe kann . -
ja im Vorfeld einem Gruppenteilnehmer bertragen werden. Die vier Seiten werden
mit den Buchstaben
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R - rafa (alles)

D -~ deixa (nichts)

T - tira (eine nehmen)

F - foe (eine geben)
beschriftet.

Jeder Spieler erhalt zwei Nusse In der Mitte liegen etwa zehn Nusse. Jeder Spieler
dreht den Kreisel. Je nachdem welche Seite des Kreisels am Schiu nach oben
zeigt, bekommt der Spieler alles (rafa) oder nichts (deixa), bzw. muB eine NuB
nehmen (tira) oder eine geben (foe). Gewonnen hat, wer nach einer vorher
festgelegten Zeit die meisten Nisse hamstern konnte.

Als typlsche Weihnachtsspeise aus Portugal baeten sich die ,Rabanadas” an:
%/, Tasse Wasser

1 EL Zucker

1 EL Honig

1 Ldﬁelspltze Zimt ,

‘geriebene Schale einer Zitrone

1-kleines Glaschen Portwein

2 Eier

Ol zum Braten

Mischung aus je 1 EL Zucker und Zimt

mehrere Brotscheiben
‘Wasser erhitzen. Zucker, Honig, Zimt, Zitronenschale und Portwein zugeben. Das
Ganze in einen Suppenteller geben und die Brotscheiben darin einweichen.

. In einem weiteren Suppenteller die Eier verriihren und Brotscheiben darin wenden.
Ol in der Pfanne erhitzen und Brotscheiben darin anbraten Anschheﬁend mit
Zucker-/Zimtmischung bestreuen.

In anderen Kontinenten

In Japan smd zwar nur etwa 0,7 % der Bevoikerung Christen. Dennoch glbt es
zumindest eine abendlandische (Un-) Sitte an Weihnachten: Den Kaufrausch.
Amerikanische Werbung wird dabei mit deutschen Weihnachtsliedern kombiniert.
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In Indien gibt es statt Weihnachtsbaumen haufig Reisstrohbiindel, die mit Lehm
Uberzogen und mit griinen Asten besteckt und dann geschmuckt werden.

Bei den etwa 1,5 Millionen Christen auf Sri Lanka (fruher Ceylon) werden am
Heiligabend zum Teil riesige Freudenfeuer entziindet. Hinzu kommen auch hier
Umzage mit Laternen und Fackeln sowie Feuerwerke.

Am Weihnachtsmorgen hangen fur die Kinder Weihnachtsgesbhenke am -
Bambusbaum vor der Hitte. Doch statt Computer oder Ski-Ausristung gibt es
klemere Geschenke wie Haarspangen oder einen Kugelschreiber.

Wenn die Leute dort an Weihnachten zur Kirche gehen, ziehen sie ihre Altesten
Kleider an. Viele haben Uberhaupt kaum etwas an. Sle onIen Jesus ganz demiltig *
und arm die Ehre erweisen.

SPIEL: Umkleidestaffel , ,
Ahnlich wie das Spiel ,Slava“-Staffel. Hier missen allerdings verschiedene

. Kleidungsstiicke angezogen und am anderen Ende der Strecke ausgezogen und
an den nichsten Spieler ibergeben werden. .

Ein eunfaches Gencht aus Sri Lanka: Klrlbat-Wurfel
' ‘/2 Tasse Reis
2/, Tassen Wasser
'/, Tasse Kokosraspeln
1 EBI6ffel Zucker
Honig x ‘
Reis und Wasser in einem Topf bei groBer Hitze aufkochen und anschlieflend
15 Minuten bei kleiner Hitze garen lassen. - .
Kokosraspeln und Zucker zugeben und bei kleiner Hitze zu einem Brei rihren und
einige Zeit kbcheln lassen. Das Ganze in eine rechteckige Form (oder eine
' Eiswirfelschale) gieBen. Gut abkihlen lassen. Dann herausnehmen, in Wiirfel
schneiden und mit Honig bestreichen.

Ein Gro-BtenI der »Informatlonen entstammen den Biichern ,Weihnachtsbrauche in
aller Welt* von Rudiger Vossen, Verlag Christians und ,Ein Fest wie Weihnachten®,
das UNICEF-Weihnachtsbuch, Jutta Radel, ARENA-Verlag.

Den AbschluB kénnte die Blledbetrachtung Dle héBIlchen ‘Weisen* (Amkel Nr.
11 in diesem Heft) bilden.
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Der blinkende Weihnachtsbaum
Ein Bastelvorschlag fUr'Technikbegeistert‘e

) Bastelanleitung

"Der erste Schritt beim Bastéln des
Weihnachtsbaumchens besteht darin,
den -eigentlichen Baum eniweder aus
Pappe auszuschneiden oder als Laub-
sagearbeit aus Holz auszusagen. - -

Dann werden an den Stellen, an denen
spéter die Blink-Leuchtdioden durchge-

:steckt werden sollen Locher mit einem

- ‘Durchmesser von 5 mm gebohrt. Bei
einem Baumchen in der GréBe 130 mm
hoch und 100 mm breit soliten etwa 10
Locher gebohrt werden.

Nun foigt das Bemalen des: B&um-
chens. Hier kann jeder seine eigene

.- Kreativitat unter Beweis stellen. Es ist z.
- B. auch méglich, kleine Perlen_als

: Welhnachtskugeln anzubrmgen

Nun foigt der etwas schwierigere Teil.

Zuerst werden die Blink-Leuchtdioden -

indie vorgesehenen Locher gesteckt.
Sie . haben wie alle anderen: Leucht-
" dioden auch zwei AnschluBdrahte. Der
eine Draht (die Anode) ist ca. 1. mm
langer als der - andere, Nun missen
zunichst alle Anoden untereinander
verbunden werden. Dazu kirzen wir

DU Bier 3IASO -
nAS \Jo&o\)r !

"die  AnschiuBdrahte (nur der langere

Draht der Blink-Leuchtdiode) auf etwa
1-¢m. Dann wird ein isolierter Draht an
die AnschluBdrahte geldtet. Danach
solite noch ein . Isolierschlauch  uber
den AnschiuBdraht gesteckt werden.’

Das andere Ende wird mit den anderen
Drahten zusammen in eine LOster-.
klemme gesteckt. (Mdglichst zur Kenn-

zeichnung einen roten Draht nehmen, * -

da dieser nachher an den positiven’
AnschluB der Battene angeschlosseh
wird). :

Nun verfahren wir_gleich mit der Ka-

" thode der Blink-Leuchtdioden. Auch hier

muB, nachdem der AnschiuBdraht ent-
sprechend gekdrzt wurde, ein isolierter
Draht (schwarz oder blau) angeldtet -

_werden und ein Isolierschlauch (iber

den - AnschiuBdraht gezogen werden.
Auf der anderen Seite. muB der Draht
zusammen mit den anderen in- eine

‘zweite Listerklemme gesteckt werden.
‘Nun muB nur noch eine Batterie oder .

ein Netzgerat (3-10 Volt) angeschios-
sen werden, und das Baumchen be-
ginnt zu blinken.
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Materialbedarf @ Batterie ;
eine 4,5 Volt-Blockbatterie

® Sperrholz oder Pappe ' ~ oder ein Steckernetzteil
@ Blink-Leuchtdioden (5 mm) Sonstiges zum schmiicken des Baum-
die gibt's in Rot, Griin oder Gelb chens
- im Elektronikbastelladen

@ Isolierter Draht Werkzeug

I;::lz:g:r:euzb.liz'm fr Eisenbahn @ Laubs#gen oder Scheren

’ (je nach Ausfiihrung)
@ Isolierschlauche \ .
zum Isolieren-der AnschiuBdrihte ® Seitenschneider

@ Listerklemmen ® Lotkolben
_zwei pro Badumchen _ @ Lotzinn

an + Pol der Batterie anschlieBen
an - Pol der Batterie anschlieBen

Kathode

Anode

AnschluBbild einer Diode

Layout fiir den Weihnachtsbaum
Er kann natiirlich jederzeit im MaBstab vergrofiert werden.
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Frau Wedemann
| von 207

Es ist kurz vor Mitternacht. Der Niesel-
regen verwandelt die dinne Schnee-
decke in braunen Matsch. Marco sitzt
. gedankenverloren unter dem Dach der
‘Bushaltestelle. Aber nicht nur das
Verschwinden des letzten Restes
Schnee ist es, was ihn gribeln 1aBt.

Dieser Heiligabend ist so anders als all

die Jahre vorher. Es ist eine Mischung
aus’ Erleichterung und innerem Antrieb
auf der einen.und Ungewuﬂhent auf der
anderen Seite.

Er war noch nie ein rFreund einer
gekiinstelten. Weihnachtsromantik ge-
wesen. Dieses ,Friede-Freude-Eierku-

chen-Getue“ hatte ihn schon immer

genervt. Jedes Jahr dasselbe Ritual.

Die ganze Verwandtschaft traf sich bei

Oma Hilde -in der guten Stube. Die
weiBe Tischdecke mit den aufgestick-
ten Tannenzweigen wurde aufgelegt.

. Plnktlich ab sechs Uhr ertdnten Weih--

nachtslieder aus der Stereoanlage.
Immerhin waren die Kratzgerdusche
der aiten Schallplatten weg, seit Oma
Hilde letztes Jahr einen CD-Player
geschenkt bekommen hatte.

Doch dieses Jahr hatte er damit SchiuB
gemacht. Es hatte sich ganz geschickt

arrangieren lassen. Im November hatte
er seinen Zivildienst im Marienhospital
begonnen. Und da hatte er sich freiwillig
fur den Dienst am Heiligabend gemel-
dete. Seine Zivi-Kollegen waren. froh
daruber. :

Uberhaupt Iag er seit einiger Zeit mit
seiner Familie im.Clinch. Sein Vater war
der Meinung, daB er nur aus Bequem-
lichkeit den Wehrdienst verweigerte.
Aber seit er ins Zivi-Wohnheim gezo-
gen war, obwohl er von seiner Dienst-
stelle aus daheim hatte wohnen bieiben
kdnnen, seither stieB er auch bei seiner
Mutter. auf ‘Granit. Selbst ‘Schwester-
chen Tanja verweigerte ihm da die
Solidaritat. .Und - wie bei Neumeiers
Ublich, war das nicht ohne mehrere
lautstarke Auseinandersetzungen Uber
dle Buhne gegangen. ‘

Doch wenn Marco an die vergangenen
neun Stunden zurickdachte, dann ist er
froh, daB er sich durchgesetzt hat.

“Mittags um drei hatte seine Schicht

begonnen.- AuBer ihm hatte Uli Hiller
und ,Bohnchen“ Dienst. ,Béhnchen*

~ war voll okay. Eigentlich hieB sie An-

ette Bohnemann. Aber obwoh! sie wohl
schon Ende vierzig war, nannten sie
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auch-die Jungeren nur ,Béhnchen“. Es
< .war also keine schiechte Besetzung in
der Chirurgie an diesem Heiligabend.
Sieben Patienten waren zu den- Fest-
tagen entlassen worden. Es war ruhig.
Kritisch. sah es allerdings bei Frau
‘Wedemann -in Zimmer 207 aus. Die
' QOperation hatte sie mit ihren 68 Jahren
doch sehr mitgenommen. Seit gestern
erhielt sie wiedef regelméaBig Infusio-
- nen. Seit heute morgen war Frau
Wedemann allein im Zimmer. ,Bdhn-
chen® hatte ihm Zimmer 207 anvertraut.
Er merkte wie sich immer wieder der
Gedanke aufdrangte wie es sein wiirde,

wenn er ins Zimmer kdme und Frau

Wedemann nicht mehr .

~Er verdrangte den Gedanken Im Lauf
des Nachmittags schaute er mehrere
" Male nach ihr.. thr Gesicht hatte einen
fleckigen, gelblichen Ton angenommen.
Der Atem war unregelmagig und doch
war ihr Gesichtsausdruck entspannt. In
- den Handen hielt Frau Wedemann ein
kleines Kartchen. Die . beschriebene
Seite zeigte nach unten.

Als er das Abendessen austeilte rea-
gierte sie nicht. Spater sammelte er die
leeren Tabletts wieder ein. Das Essen
von Frau Wedemann war unberihrt.

" Er setzte sich an ihre Bettkante. Inre

Augen waren leicht gedffnet. Und ob-

- wohl er nicht einschatzen konnte ob sie
" bei BewuBtsein war, hielt ihr Gesichts-

ausdruck ihn gefangen. Lange schaute

.- er in dieses vom Leben gezeichnete

Gesicht, das doch so viel Ausgeghchen-
heit ausstrahite.

Gegen spater schaute er nochmal nach
Frau Wedemann. Das kleine Kartchen

lag am Boden. Keine Regung ging von

ihrem Kérper aus. Er hob das Karichen
auf und las:
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. Darin-ist erschienen die Liebe Gottes

unter uns, dafBl Gott seinen eingebore-

nen Sohn gesandt hat in die Welt, damit
wir durch ihn leben sollten. Darin

besteht die Liebe: nicht, daB wir Gott
geliebt haben, sondern, daB er uns

gellebt hat.

Ihr Lieben, hat uns Gott so geliebt, so

solfen  wir_uns auch unteremander
lieben.“ 1. Johannes 4,9-11

Er betatigte den Notrufknopf. ,Bohn-

chen* trat ins Zimmer. Er zeigte nur

auf Frau Wedemann. ,Béhnchen® ver-

stand auch ohne Worte. Sie konnte nur

-noch den Tod feststellen. Frau Wede-

mann war in Frieden aus dem Leben

. -geschieden. _
" Es war halb 2zwOlf. Marcos Dtenst

‘endete. Er lief zur Bushaltestelle. :
Jhr Lieben, hat uns Gott so geliebt, so -

sollen wir uns auch untereinander
lieben.* : ) ’

Dieser Satz von dem Kértchen lie lhn
nicht mehr los.

Bis er heimkommen wirde, schliefen

- wohl alle schon. Wahrend der Feiertage
* schlief er zu Hause.

-Marco weiB3 noch nicht, wie er morgen
mit ihnen ins Gesprach kommen wird.
Aber er ist fest entschiossen dazu. Er
will nicht heucheln oder ,SuBholz ras--
peln*. B
Aber er mu mit ihnen reden. Und der
“Ton muf3 anders werden.

. Der- herankommende Bus unterbricht
~ seine Gedanken . . . :




'Kampf der Salzbarone

-A. Der Spielgedanke

Schauplatz des Spleles ist der 57,5 x 57,5 groBe Spielplan. Dneses Quadrat, das in’
529 Quadrate von der GrdBe 2,5 cm x 2,5 cm unterteilt ist, stelit den Berg Monte -
Salino dar. Die Monte Salino-GmbH (der Spielleiter), Eigentimer dieses-Berges,
verpachtet diesen Berg an bis zu 8 Salzbarone. Diese Saizbarone werden durch
Mitspieler dargestelit. Das Spiel eignet sich daher auch firr kleinere Gruppen.

Die Mitspieler haben die Aufgabe, innerhalb einer bestimmten Zeit einen oder
mehrere Stollen-in den Berg 2u treiben, Salz abzubauen und am Ende das melste
Geld zu besitzen. ,

Das Spiel unterteilt sich in Spielmbnate »

Jeder Monat lauft wiederum in 4 Spieiphasen ab: :

1. Die Salzbarone stellen Arbeiter ein .

2. Die Arbeiter bauen Salz ab

3. Das Salz wird auf dem Markt verkauft

4. Auszahlung von Arbeiteridhnen, Stollensteuer und Witwenrenten

Jeder Monat beginnt in dér ersten Spielphase: Eine Ausnahme bildet der
Anfangsmonat, bei dem in der zweiten Phase begonnen wird.
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B. Der Spielverlauf

1.- Phase: Einstellen von Arbeitern

Salzbarone sind 'sich natiirlich viel zu-schade, um selbst im Bergwerk nach Salz zu
graben.Darum haben sie die Modglichkeit, einen Arbeiter bei der Monte Salino-
GmbH zu ,leasen*. Die Gebiihr betragt pro Arbeiter 200 Salzmark im Monat. Diese
missen jeden Monat ausbezahlt werden (siehe Spielphase 4). Die Arbeiter werden
durch Spielfiguren dargestellt die auf dem Anfangspunkt oder mitten.im Stollen
stehen.

 Am Anfang des Spieles hat jeder Baron einen Arbeiter. Er kann 1edoch jeweils inder *
ersten Phase neue Arbeiter einstellen. Pro Monat einen Arbeiter. Ein Baron darf nie .
mehr als finf. Arbeiter gleichzeitig beschéftigen.

Die Arbeiter kénnen bei finanziellen Engpassen entlassen werden. Es muB jedoch
. als Abfindung zusatzlich ein Monatsgehalt an die Monte Salino gezahlt werden.

2. Phase Der Salzabbau _

Jeder Baron fangt an seinem eingezeichneten Spielpunkt (Pfeil u. Kerben 1- 8 am
Spielfeldrand) an, einen Stollen zu errichten. Ein Arbeiter kann pro Monat ein Feld - .
(Kartchen) bearbeiten. Das Kartchen wird umgedreht und vom Spielplan ge-
nommen. Die Stollen dirfen nur rechiwinklig-getrieben werden, nie diagonal. Aus
Griinden der Sicherheit dirfen nie vier Kartchen nebeneinander im Quadrat fre|
sein. Es ist auch verboten, die Stollen anderer Barone anzugeben.

Die Kartchen sind mit verschiedenen Symbolen gekennzeichnet:
1. Salzkristalle (1-6 Kristalle pro Karte) -

2. Totenkopf (Wetterschlag)

3. Wassertropfen (Wassereinbruch)

4. Goldbarren

5. Fragezeichen (Erelgmskarten)

- Symbolbedeutung

- 1. Jedes Salzkristall ist gleichbedeutend mit emer Tonne Salz Dieses Salz kann auf
dem Markt verkauft werden.

2. Der Totenkopf ist ein Symbol fur einen Wetterschlag im Bergwerk Ein
Wetterschiag ist eine Explosion. Dieses Symbol bedeutet den Verlust eines
Arbeiters. Dieser wird vom Spielfeld entfernt und steht dem Baron nicht mehr zur
Verfigung. Als Rentenzahlung missen fiir einen verunglickten Arbeiter einmalig
700 Salzmark an die Witwe (Monte Salino-GmbH) gezahlt werden.

3. Wassereinbruch. Wasser dringt in den Stolien ein. Jeder Arbeiter ist im néchsten
Monat damit beschéftigt, das Wasser aus dem Stollen zu pumpen. Das heiBt im
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Klartext, im néchsten Monat kann kein Salz abgebaut werden und auch kein
Geld verdient werden. Der Salzabbau im-laufenden Monat ist von dem
Wassereinbruch noch nicht betroffen. Ein neu eingesteliter Arbeiter in der Phase
des ndchsten Monats muB8 sich ebenfalls mlt dem Wasser beschéftlgen und kann
kein Salz abbauen.

4. Jeder Goldbarren kann am Markitag fir 1000 Salzmark an die Monte Salino-
- GmbH verkauft werden.

5. Das Fragezeichen fordert den Mitspieler auf, eine Ereigniskarte zu ziehen.

3. Phase: Der Markttag

Der Splellenter stellt zuallererst fest, wnewel Salz alle Barone zusammen in ihren
Lagern haben. Danach zieht er eine Nachfragekarte. Dann ermittelt er die
momentane Nachfrage an Salz, indem er den Prozentsatz mit der zum Verkauf
‘stehenden Gesamtmenge multipliziert. Die Karte kommt anschlieBend wieder unter
den Stapel. 3

Beispiel: 'AIIe Barone haben zusammen 87 Tonnen Salz. Der Spielleiter zieht die
Nachfragekarte auf-der 70% steht, dann bedeutet dies, daB die Monte Salino-
GmbH den Baronen 61 Tonnen Salz abkauft.

. 87tx 70% = 60,90t = 61t

Jeder Baron gibt nun mit Hilfe seiner Bietkarten ein Angebot ab, fir wieviel
Salzmark er sein Salz verkaufen wirde. Er tut dies, indem er die Karte mit dem
Angebot verdeckt vor sich hinlegt.

Wenn jeder seine Karte abgelegt hat, wird aufgedeckt.

Die GmbH fangt an, die Angebote zu priifen. Sie fingt bei einem in der Reihe an. Im
néchsten Monat verschiebt sich dann diese Reihenfolge um einen, so daB jeweils
ein anderer den Vorteil des Erstgebotes hat. Die Monte Salino-GmbH kauft immer
bei dem billigsten Anbieter. Kann der ihre Nachfrage nicht befriedigen, so geht sie
zum nachsten, bis sie ihr Kontingent erreicht hat.

Beispiel:

Spieler A hat 10t Salz, sein Gebot dafir lautet 300 Salzmark/t
Spieler B hat 27t Salz, sein Gebot daflr lautet 200 Salzmark/t
Spieler C hat 7t Salz, sein Gebot dafir lautet 200 Salzmark/t
Spieler D hat 9t Salz, sein Gebot dafir lautet 100 Salzmark/t
Spieler E hat 1t Salz, sein Gebot dafir lautet 100 Salzmark/t
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Zuerst verkauft Spieler D seine gesamten 9t, danach Spieler E sein gesamtes Salz.
Der GmbH fehlen zur Deckung ihres Bedarfs noch 22t Salz. Sie kauft nun der
Reihenfolge nach von A ausgehend, Spieler B, da er nun der Billigste ist, 22t Salz
ab. Die restlichen nicht verkauften Salzkristalle bleiben bei Spieler B. Er kann sie,
wie Spieler A und C, die leer ausgegangen sind, im néchsten Monat wieder
verkaufen. Im nachsten Monat hat dann allerdings Spieler B das Erstgebotsrecht.

4. Phase: Der Zahitag

Far jeden Arbeiter missen am Ende des Monats 200 Salzmark bezahit werden Fur
jedes umgedrehte Kartchen werden 100,— DM als Stollensteuer faliig. :
AuBer bei einem Streik, muB immer Lohn an die Belegschaft gezahit werden. Dies
gilt auch fir einen Wassereinbruch: Da entfallt allerdings die Stollensteuer, da auch
nichts abgebaut wurde. Falls ein Arbeiter verschittet worden ist, muB nun auch die
Rentenzahlung von 700 Salzmark gezahit werden.

Wenn alles bezahlt worden ist, begmnt man den nachsten Monat wieder mut
Spielphase 1.. ‘

Ende des Spieles:

1. Wenn ein Baron keinen Stollen mehr bauen kann
2. Nach Ablauf euner varher festgelegten Anzahl von Monaten oder
3. nach Ablauf einer vorher festgelegten Spieldauer.

C. Das Spielmaterial
1. Spielplan ‘
Auf einem Karton wird ein 57,5 cm x 57,5 cm groBes Quadrat gezeichnet. Dieses

Quadrat wird nun in 529 Quadrate (23 x 23) eingeteilt. Die einzelnen Quadrate sind - -

-2,5x 2,5 cm groB. An den Seiten befinden sich die 8 Anfangspunkte fiir die Arbeiter.
Die weltere Gestaltung kann man dann Muster Nr. 1 entnehmen. i

| 1 2
| R -

Muster Nr. 1 —
(Spielplan)

A

7 - -

O -

‘24' | e 6’



- 2. Stollenkarten

Far die Stollen muB die Koplervorlage A finfmal auf Karton kopiert werden
(=540 Karten). Danach schneidet man die einzelnen Karten aus und legt sie
.- gemischt und verdeckt auf den Spielplan. Es sind 11 Stick mehr als man benbtigt,
diese kOnnen aber als Ersatz dienen, falls ein paar verlorengehen.

3. Nachfragekarten und Bietkarten

Es sind 45 gleichgroBe Karten nétig: Funf davon sind die Nachfragekarten die der
Spielleiter am Markttag zieht. Sie enthalten folgende Aufschriften: .

Die 40 anderen Karten sind die B|etkarten die fur die Mltspleler bestimmt sind.
Jeder bekommt finf verschiedene mit den Werten 100 Salzmark 200 Salzmark,
300 Salzmark, 400 Salzmark, 500 Salzmarkt :

4, Ere|gn|skarten

Die Kopiervorlage B + C emmal auf Karton kopieren und die einzelnen Karten
ausschnelden . ,

5. Splelﬂguren

'Dnese kann man aus einer Spielesammiung entnehmen

6. Spielgeld

Ebenfalls einer Splelesammlung (z. B. Monopoly) zu entnehmen.

Vor dem Spielbeginn missen nun noch alle 529 Felder auf dem Spielfeld mit

Stollenkarten bedeckt sein.
‘Als Startkapital erhalt jeder Spieler 2000 Salzmark.

Kopiervoriage B (Stollenkarten) 5 x kopieren.
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Kopiervorlage C (Ereigniskarten) 1x auf Karton. kopiéren‘

EREIGNISKARTE
Ihre Artbeiter sind hoch motiviert.
Deshalb kénnen sie im néchsten
Monat doppelt soviel Stollen

EREIGNISKARTE
Theo Salzgel braucht dringend Geld in
seinen Salzstreuer.
- Die Stollensteuer wird ab sofort auf

Da haben Sie doch tatsachlich geglaubt
es geniige, die Steuern zu zahlen.

- :Sofort 100 Salzmark an das Finanzamt
als Schmiergeld zahlen.

graben. das Doppelte erhdht.
EREIGNISKARTE EREIGNISKARTE
Steuerpriifung

Einer ihrer Arbeiter ist nicht ganz ehrlich.
Er hat fiir seine hungernde Familie die
Halfte des in diesem Monat geftrderten
Salzes abgezweigt. Entweder entlassen
zu den ublichen Bedingungen
oder Verlust in Kauf nehmen.

EREIGNISKARTE
- SteuerermisBigung

nachsten Monat, keing Stollensteuer zahlen

Sie missen- als treuer Staatsbirger im

EREIGNISKARTE
Eine Runde aussetzen
{einfach so, ohne Kommentar).

EREIGNISKARTE
Grubenungliick
Die Halfte lhrer Arbeiter kommt ums Leben,

(Es wird immer aufgerundet, also bei
3 Arbeiter werden 2 verschuittet).

EREIGNISKARTE
Urlaub! Urlaub?
Sie héren richtig. Auch ein ausgenutzter
Bergarbeiter braucht mal Urlaub.
SchlieBen sie lhren Betrieb fiir einen Monat.

- EREIGNISKARTE
Monte Salino-Fest
Sie als Salzbaron vom Monte Salino
. geben ein Fest fir die anderen
Salzbarone. Das kostet natiirlich was,
némlich 500 Salzmark.

‘ EREIGNISKARTE
Gute Beziehungen zum Chef des Salz-
marktes. Er nimmt thnen ihre ganze
Ladung Salz zum Hochstpreis ab.
Natiirlich nur solange, bis das
Kontingent erreicht ist.

EREIGNISKARTE
Zoftkarte
Verklagen Sie einen Konkurrenten aut
500 Salzmark, weil seine Worte zu
sehr mit Salz gewurzt waren. '

EREIGNISKARTE
Wassereinbruch!!!
.Nicht erschrecken, nicht bei lhnen,
sondern bei éinem lhrer Mitspieler.
Bei welchem? lhre Entscheidung.

EREIGNISKARTE

Streik der Arbeiter
lhre Arbeiter gehen in den Streik.
Fir die nachsten 2 Monate kann nichts
mehr. geférdert werden.

EREIGNISKARTE :
Zahlen Sie an die Monte Salino-GmbH
einen Betrag von 700 Salzmark.

- EREIGNISKARTE
 Goldkarte
Dieses Ereignisfeld verwandelt sich wie . |
durch Zauberhand in einen
Goldbarren.

EREIGNISKARTE
Zahlen Sie fiir die Verbesserung des
Arbeitsklimas 300 Salzmark.
Dafiir werden iiberall in den Stollen die
' Wande grin-gelb gestrichen. Das soll

anscheinend beruhigen.




"besser salz als soft"

Eine Andacht zum Vorlesen oder als Grundlage fiir eine eigene Ausarbentung

Method:scher Hm weis:

Im Supermarkt das billigste Pdcken Salz besorgen und auf den Tisch stellen Dann
die Andacht halten.. Vielfeicht kann man auch zusétziich noch ein kieines
Salzhgufchen auf den Tisch schiitten. ‘

Die Andacht

Ein Packchen Salz bekommt man schon fiir 39 Pfenmge in der billigsten
Ausfiihrung. Mit Spez:alzusatz muB 'man schon mal 99 Pfennige hinlegen. Aber
das sind ja alles keine Betrage. Salz ist Billigware.im Supermarkt, ist in die
Bedeutungslosigkeit abgeschoben. Man braucht es halt, es ist etwas Alitégliches.

Salz war heilig . -wegen seiner Reinigungs- und Konserviérungskrafl wurde ‘A
. -es in vielen Religionen den Opfergaben beigegeben.

Salz war wertvoll - -durch die Gewinnung von Salz erlangten Stadte im
: Mittelalter groBe Macht und wirtschaftliche Bedeutung, z. B.
_ in Schwibisch Hall.

Salz ist wichtig -doch das merkt man erst, wenn es fehlt. Menschen und
‘ Tiere sind darauf angewiesen. Ein Essen ohne Salz
schmeckt fad und 6de. Mbchte ich etwas haltbar machen,
kann ich es in Salz emlegen
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Salz wird unterschatzt, weil es alltéglich ist, aber es ist wichtig im Alltag. So
unscheinbar es ist, hat es doch eine groe Wirkung. "Ihr seid das Salz der Erde" -
so sagte Jesus zu seinen Jiingern. Ihr seid das Salz der Erde - dies gilt allen, die
sich auch heute noch an Jesus Christus halten. Damit migt uns Jesus unseren
Stellenwert und unsere Aufgaben in dieser Weit zu:

lhr seid wichtig fir diese Welt! Ihr seid wichtig fiir eure Umgebung!

Auch wenn ihr euch unbedeutend und unbeachtet vorkommt, so gilt doch diese
Zusage und Beauftragung Jesu fir euch:

_Ihr seid mir heilig - d. h. ihr geh6rt zu mir. Ich stehe zu euch Auf mich kénnt :hr
euch verlassen!

Ihr seid mir wertvoll - ich weil3 um eure Gaben und Grenzen Ihr seid mir
kostbarer als alle Salze und Edelmetalle der Welt. Wenn ihr fir euer Leben
keinen Pfifferling mehr geben wollt: ich gebe dafiir mein Leben. So wertvoll seid
ihr mir!

Ihr seid mir wichtig - mit euch will ich das Angesicht dieser Erde veréndemn. Mit
euch will ich den Menschen Sinn und ein neues Ziel vor Augen stellen. Mit euch
und durch euch soll sich in und bei den Menschen etwas dndem.

Vielleicht geschieht dies alles ganz im kieinen und stillen, aber es hat Wirkung,
wie das Salz. Dazu forderf uns Jesus auf und befahigt uns dazu: Seid Salz in eurer
Umgebung! Wer seinem Worten traut, der wird merken, daR Jesus zu seinen
Worten steht! Er gibt Kraft und Mut dazu, "besser salz als soft" zu leben!

Gebet:
Herr, manchmal zweifle ich an meinem Wert. Manchmal verzwerﬂe ich an
meinem Christsein. Es zeigt so wenig Auswirkung. Aber Du zeigst mir, dal
ich wertvoll bin. Du zeigst mir, daf ich wichtig bin. Ich méchte in meiner
Umgebung, wie das Salz, in aller Stille verdndemd wirken. Danke, daB
Du mlr dle Kraﬂ dazu gibst. Amen.,
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‘Mensch érgere dich nicht!

L Vorbemerkung und Splelldee

Bei dem vorliegenden Spielabend werden zum emen an verschiedenen Statlonen
Kleinspiele, teils klassische®, teils neue (vgl. Spielvorschlage Ziffer lIl.) gespielt.
Dazu werden zunachst vier Gruppen gebildet, die jeweils mit einer Farbe des
.Mensch-argere-dich-nicht‘-Spiels bezeichnet werden. Die Spieler versuchen nun,
einzeln an den verschiedenen Stationen die dort jeweils gestelite Aufgabe-
moglichst schnell zu l18sen. Sobald die Aufgabe erflillt ist, erhlt der Spieler einen
Punkt (Bon, Marke .. .)

Parallel zu den Spielstationen findet an einem zentralen Ort (z. B. Gruppenraum,
Foyer . . .) als Wertungsspiel ein Mega-“Mensch-argere-dich-nicht*-Spiel statt. Dazu
wird auf dem Tisch ein gewohnliches ,Mensch-argere-dich-nicht-Spiel aufgebaut.
Sobald ein Spieler an einer Spielstation einen Punkt gewonnen hat, begibt er sich
an den Spieltisch und darf sodann einmal wirfeln und die Spielfiguren seiner
Gruppe entsprechend den bekannten ,Mensch-&rgere-dich-nicht“- Spielregeln -
bewegen. AnschlieBend geht der Spieler wieder zu einer der Spielistationen.

Abweichend von der bekannten Spielregel ist Sieger des Spiels die Gruppe, die bis
zum Spielende die meisten Spielfiguren ins Ziel bringen konnte. Das Spiel endet
daher nicht bereits dann, wenn die erste Gruppe vier Spielfiguren auf inre Zielfelder
bringen konnte. Sobald eine Spielfigur ins Ziel gelangt, wird jeweils eine weitere
Spielfigur der betreffenden Farbe in den entsprechenden Startbereich der Gruppe
gestellt. Es sind somit jeweils vier Figuren einer Farbe im Spiel bzw. im .
Wartebereich am Start. Falls nicht mehr als vier Spielfiguren einer jeden Farbe
vorhanden sind, kénnen die im Ziel angelangten Figuren durch andere Gegen~
sténde (z. B. Mihlesteine, Miinzen, Bohnen . ) ersetzt werden
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Il Hmwe:se fur den Spielleiter

1. Der Splelabend erfordert keine besonderen rdumlichen Voraussetzungen. Da.
auch nur sehr wenig Material benétigt wird, eignet sich der Spielabend insbe-

_sondere auch als Programmpunkt auf Fahrten oder als kurzfristig einsetzbares
Ersatzprogramm Wenn etwas Unvorhergesehenes die Programmplanung auf den
Kopf steiit, gibt der Verfasser deshaib totgenden Tip: ,Mensch- (Jugenagruppen-
leiter) - &rgere-dich-nicht*! -

2. Die Spielvorschiage (Ziffer I1l.) wurden vom Verfasser bewuBt aus den Be-
reichen Geduld und Geschicklichkeit gewahit. Auf diese Weise wird auch an

den Spielstationen ein gewisser Bezug zum Gesamtspiel hergestelit. Gerade wenn
der vorliegende Spielabend als Ersatzprogramm verwendet wird, kann durch diese
Art von Spielen und Aufgaben am besten dazu beigetragen werden, daB die - .
Teilnehmer stimmungsmasig nicht noch mehr ,aufdrehen“ und den Abend zum
Kippen bringen. . .

3. Die Spielvorschlage kOnnen vom Splellelter durch weitere Statlonen erganzt
werden. Insbesondere bietet es sich an, vor Ort vorhandene Einrichtungen (z. B.
- Billardtisch, Werkstatt, Spielplatz . . .) einzubeziehen.

M\ & | - 1 &4

.. 4. Die Spielvorschiage (Ziffer lll.) sind so ausgestaltet daB die Aufgabe von jedem
Spieler nach einer mehr oder weniger langen Zeit (Soll-Zeit ca. 2-5 Minuten) erfullt
werden kann. ;Gute* Gruppen erlangen deshalb nur insoweit einen Vorteil, als sie
bei- schnelier Erledigung der Aufgabe insgesamt mehr Stationen besuchen und
damit 6fters beim Wertungsspiel wiirfeln kénnen. Erfullt ein Spieler trotz mehrerer
Versuche an einer Station nicht die Norm, so hilft der Mltarbelter bzw. erhalt er
trotzdem nach einer gewissen Zeit einen Punkt. '

5. Der Spielleiter teilt die Spielvorschiage vorher auf verschiedene Statlonen auf.
Jede Station wird von einem Mitarbeiter betreut, der mit den einzelnen Spielern
jeweils unterschiedliche Spiele durchfuhrt. Auf diese Weise kann ein Mitarbeiter
gleichzeitig mehrere Spieler betreuen. Gegebenenfalls miissen neuankommende
Spieler warten, bis an der Station wieder Kapazitaten frei sind.
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6. Die Spleler sollen im Laufe des Spiels méglichst viele unterschaedhche Stationen
absolvieren. Jeder Spieler darf eine Station erst dann ein zweites Mal besuchen
bzw. ein Spiel éin zweites Mal spielen, wenh er zuvor aile anderen Stationen einmal
besucht hat. Auf diese Weise verteilen sich dann auch die einzeinen Spieler im
ganzen Haus, was zu einem Minimum von Wartezeiten fuhrt. Die Spieler missen
den gewonnenen Punkt sofort beim Wertungsspuel verwerten. Ein ,Horten” von
Punkten ist unzulissig. Gegebenentalls Uberwachung durch einen ,Laufzettel*.

7. Die Spannung kann am SchiuB gesteigert werden, wenn nach Ablauf der
Spielzeit (an den einzelnen Stationen) das Wertungsspiel gestoppt wird, bis alle
Spieler ihre Station beendet haben und sich um das ,Mensch-argere-dich-nicht*-
Spiel versammelt haben: AnschlieBend diirfen die einzelnen Gruppen reihum — vor
den Augen aller Tellnehmer — ihre letzten Zlge ziehen. - : :

8. Der Sptelabend elgnet sich am besten fir Gruppen mit bis zu 20 Tellnehmern Er
kann aber auch mit gréBeren Gruppen durchgefihrt werden. In diesem Fall muB
jedoch sichergestelit werden, daB an den Spnelstatlonen genugend Kapazutaten far
alle Spieler bestehen. '

9. Zeutplan . )

" Einfihrung (einschlieBlich Hinweis auf die Lage der - :
einzelnen Stationen. , - 10 Minuten
Spielzeit (an den einzelnen Statlonen) ‘ 60 Minuten
AbschluB des Wertungsspiels (einschlieBlich Auswertung) . -10 Minuten
Andacht (mit Liedern und Gebet) S ~ 10 Minuten
Summe: " ) ‘ ca. 1"/, Std.

1. Splelvorschlage far dle emzelnen Statlonen |

Hinweis: Das jeweils bendtigte Material erglbt sich aus der Aufgabenstellung
Eventuell selbst noch eine (mdlvnduelle) Materialliste erstellen.

1. Mit Tschtennlsschlager Ball 20mal in die Luft schiagen, ohne daB der Ball
dazwischen den Boden berhrt.

2. ‘Faden durch 5 N&hnadeln einfadeln.




10.
11.
12,
13.
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Solitarspiel — erfullt: wenn hichstens drei Stifte Ubrigbleiben.
Kegelbahn mit Dosen aufoauen.. Mit Tennisbiilen alle Kegel in héchstens drei

Versuchen zum Umfallen bringen. - :
Mit Bierdeckeln oder Spielkarten ein dreistockiges Gebaude errichten.

Aus einer Zeitungsseite eine mindestens 5 Meter lange Schlange reiBen.

Puzzle zusammensetzen. Gegebenenfalls Kalenderbild in etwa 20-30 Stiicke
zerschneiden - - ‘

Mit zwei Holzstabchen (eventuell im China-Restaurant besorgen) ung'ekochten
Reis (auch Erbsen, Bohnen . . . méglich) von einem Schalchen in ein anderes
umfillen. e ‘

Sperrholzstiick so mit Sage und /oder Feile bearbeiten, daB es durch einen
Ring mit Innendurchmesser 30 mm paft, nicht jedoch durch einen Ring mit
Innendurchmesser 27 mm (auch mit Ringen in anderen MaBen mdglich,
Differenz sollte jedoch ca. 3 mm betragen).

Skatkartenspiel (32 Biatt) so0 aufgefachert in einer Hand halten, daB von jeder
Karte mindestens ein Ecksymbol volistandig sichtbar ist.

' Plastikteller mindestens 30 Sekunden auf dem Kopf balancieren.

Mindestens 2 Minuten frei auf einem Bein stehen. ‘
Ca. 40 Streichhdlzer (eine Schachtel) zu einem Turm aufeinanderlegen

2 Streichhélzer parallel hinlegen, dann zwei weitere senkrecht dazu dariiber

legen, usw.).



14. Besenstlel auf der offenen Hand mindestens 30 Sekunden balancieren.

15.- Mit zwei Wurfeln einen Sechser Pasch wirfeln.

16. In den Psalmen einen bestimmten Begriff suchen. (z. B.: StraBe Ps 23,3,
Hirsch, Ps 42,2, Schatten, Ps 91,1, Schemel, Ps 110,1).

17. Mit Dart-Pfeilen auf Zielscheibe werfen bis ins ,Schwarze* getroffen wird.

18. Méglichst schnell ein Blatt eines bestimmten Baumes (auch ein sonstiger
Gegenstand mdoglich, z. B. Fahrradluftpumpe, Kaktus . . .) holen.

19. Papierfetzen aus einem Schalchen durch Ansaugen mit einem Trinkhalm in ein
anderes transportieren.

20. Von einem Baumstamm eine Scheibe absagen. :

Weitere Ideen:

Auf einen Abdruck wird aus Platzgrunden verzichtet, auf einschiagige Splelbucher
wird verwiesen —

Geduldsp|e|e Denksportaufgaben Strelchholzprobleme Legesprele (Tangram),
Vexlere

IV. Zur Verkundung
— Vorleseandacht zu Lk 5,1-11 -

Text ,Der Fischzug des Petrus“ — vorlesen

.Mensch, Petrus, argere dich nicht‘, mit diesen Worten hatte der erfahrene
Fischermeister vom See Genezareth den Null-Komma-nichts-Fang der vergange-
nen Nacht ad acta legen kbnnen. Wire da nicht sein leerer Magen, der nach -
Nahrung verlangt. Ware da nicht seine Vernuft, die durch das néchtliche Debakel
aus der Angel gehoben.wurde. Lage da nicht eine krafteraubende Nachtschicht .



hinter-ihm, bei der er sich mehr als nur den Schlaf um die Ohren geschlagen hat.
Nein, Petrus spielt nicht den coolen, lassigen Typ, der jede Niederlage und
Entt8uschung unter den Teppich kehrt. Ganz andere Gedanken schwirrén in
diesem schweren-Augenblick in seinem Hirn herum: ,,Alles vergebhch"‘

LAlles umsonst!* Nichts gewesen!"

- Eigentlich hétte doch alles kiappen missen: ein solides Boot, sauber geknotete -
Netze, jahrelange Berufserfahrung. Von Sonnenuntergang bis zum Sonnenaufgang
haben die beiden keine einzige Sekunde verpennt. Doch die Jungs haben nichts in .

© ihren Netzen. Miide, frustriert, enttauscht, deprimiert hangen sie am Strand herum -

+Alles vergeblich!. A!Ies umsonst!“ Nlchts gewesenl“ ~

Kennst du diese Sltuatlonen'? SAlles. vergebllchl“ denkst du und 1aBt den Kopf
~ herunter. ,Alles umsonst!“ spukt es in deiner Birne, und resigniert hegst du in deiner -
_ Bude -auf dem Bett.

.Nichts gewesen!“, mufit du verblttert feststellen und l3ufst den ganzen Tag
verdattert durch die Gegend. , '
Eigentlich hatte doch alles kiappen missen.. Vor der Klassenarbent habe ich doch
fleiBig gelernt und alles gewuBt, doch pidtzlich ist in meinen grauen Zellen
Sendepause. Vor dem Wettkampf habe ich doch hart trainiert und reichlich
- Sportlernahrung gefuttert, doch plotzlich ist in-meinen Muskeln nur Pudding. Vor
dem Urlaub habe ich doeh alles exakt geplant und generalstabsmaBig ausgetiftelt,
doch pTOtzllch 1auft alles schlef und die Urlaubsfreude ist weg.

Sich einfach ,Mensch . . (elnzelne Namen von Tennehmem emsetzen) argere dich
nicht* zu sagen, hilft dir nicht aus dem Schlamassel. Doch was hilft dann? Erinnern
wir uns an Petrus & Co.: Pidtzlich anderte sich alles schlagartig. Jesus tauchte auf -
und sagte den beiden, was sie tun soliten. Petrus Uiberlegte nicht jange. Als er Jesu
Worte horte, sagte er sich nur noch eines: ,Mensch, Petrus, ergebe dich!” Petrus
hat sofort begriffen, daB er sich selbst nichts geben kann. Petrus sieht nur noch die
eine Chance: Sich Jesus mit Haut und Haaren ergeben, damit ER geben kann. Das
war und ist die einzige Rettung! ,Mensch, ergebe dich!* - .

Jesus ist kein Fischer — und trotzdem versteht er vom Fischen mehr'als alle
Fischfangprofis und Hobbyangler zusammen. Jesus ist kein Lehrer — und trotzdem
hat er von Schule mehr Ahnung als das gesamte Paukerkollegium. Jesus ist kein
Sporttrainer — und trotzdem blickt er es auch im Wettkampf mehr als jeder
Nationaltrainer. Jesus ist kein Fremdenfiihrer — und trotzdem kann er dich im Urlaub
besser filhren als der beste Diplom-Fremdenfiihrer. Denn Jesus ist Gottes Sohn,
der dich kennt, der deine Situation kennt und der den Weg aus deiner verfahrenen
und verworrenen Situation heraus kennt.

~Alles vergeblich!* ,Alles umsonst!“ ,Nichts gewesen!*, bei Petrus waren dies nicht
- die letzten Worte. Auch in deinem Leben missen diese Worte nicht die letzten

Worte bleiben. Weil jeder von uns letztlich immer mit leeren Handen dasteht, hilft dir

nur eines: Mensch ergebe dich!“ Ergebe dich. Jesus, damit ER dir alles geben

kann! - .
eo0
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Der GroBe Preis zur Weihnachtszeit

Auf was es ankommt

% Annliche Spielregéln wie beim Ratespiel ,Der GroBe Preis';, jedoch ohne Joker
und Glicksfragen. Die Frage wird bei Nichtwissen auch nicht weitergegeben.

% Es werden immer alle drei Antwortmodglichkeiten vorgelesen, wobei eine, zwei
oder auch mal alle drei Antworten richtig sein kénnen. *

% Die Punktzahl kann pro Gruppe notiert werden; bei falschem Raten wird die

- Punktzahi-abgezogen. Jedoch soll es kein strenges Spiel sein, denn es kommt
mehr auf die Informationen und das ,Aha“-Erlebnis von weihnachtlichen Daten
und Brauchen an. : A :
Vielleicht sollte deshalb auch kein Preis ausgesetzt werden.

Hinweis: Zur Abrundung eines Gruppenabends im Advent empfiehlt es sich,
zusatzlich zum Quiz noch eine Geschichte vorzulesen (siehe Steigbigel Nr. 254,
260 sowie in der vorliegenden Nummer). - : ‘

’Verwendet‘e Literatur

- Wolfgang Heiner: ,Bekannte Lieder*, 1979
— Andreas Benda: ,Werkbuch Weihnachten“, 1882
— Otto SchiiBke: ,Apfel, NuB und Mandelkern®, 1975



Der GroBe Preis zur Weihnachtszeit i
Advent  Nikolaus  Weihnachts- Weihnachts- Um die  Weihnachts-

: schmuck termine Krippe lieder

100 100 100 100 . 100 - 100

80 80 80 80 80

60 60 60 60 60 60

40 40 40 40 - 40 40

20 20 20 - 20 20 20

Advent

100 Was bedeutet der Adventskranz?

.

(Symbol)

Der Kranz ist das Zeichen des Sieges
Der runde Kranz weist hin auf ein rundes, volles Jahr
Die grunen Tannenzwelge sind ein Ausdruck der immerwéahrenden Hoffnung

Seit wann gibt es den Adventskranz?

Martin Luther hat ihn 1525, in seinem HochzeltSJahr eingefihrt

Wihrend der Zeit des 30j4hrigen Krieges haben |hn die Schweden bei uns
emgerunrt

Johann Wichem in Hamburg hat ihn um 1840 im Rauhen Haus eingefihrt,
einem Heim fir schwer erziehbare Jungen.

Wie lange dauert eigentlich die A,dventszeit/in der (alten) .
christlichen Kirche? (Fastentage)
24 Tage

40 Tage (vom 25 11.-6. 1)
26 Tage ,

Was bedeuten die vier Adventskerzen?

Je mehr Kerzen brennen, desto néher ist das Weihnachtsfest geruckt
4 Adventssonm‘age
Es wird immer hefler: Jesus, das Licht, kommt



20 Wozu ist der )\dventskalender da?

Er soll nicht nur das Warten erleichtern, sondem auch zur rechten
Weihnachtsstimmung filhren .

Er soll den kleinen Kindern beim Zahlen der Tage auf Weihnachten helfen
Er soll die dunklen, langen Wintertage versuBen

” , L/
.- U .
7 : \///‘ s /
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Nikolaus

100 Warum werden zu selner Ehre Spekulatien gebacken?

Weil sie so gut nechen und an Weihrauch erinnern

Weil friiher der Bischof ,Spekulatius* = Aufseher genannt wurde )
Wil auf den kleinen Kuchen die ganze Geschichte vom Nikolaus dargestellt

wird

80 Warum beschenkt Nikolaus gerade Kinder?

Weil er sie nach einer alten Legende vor den Seer4ubern gerettet hat
‘Weil er selber keine Kinder hatte ’
Weil er heimlich armen Kindern half

60 Der Heilige Nikolaus lebte wirklich. Wann?

Im 1. Jahrhundert in Jerusalem
Im 4. Jahrhundert in Myra
Im 6. Jahrhundert in Rom

40 Warum kommt der Nikolaus am 6. Dezember" b

Weil da das erste Viertel der Adventszeit vorbei ist. ’
Weil der 6. 12. sein Geburtstag ist
Weil der 6. 12. sein Todestag ist

20 Was war der Heilige Nikolaus von Beruf? -

Ein Fischer
Ein Bischof
Ein Kaufmann



Weihnachtsschmuck

100 Wo und wann gab es den ersten Weihnachtsbaum?

1539 in StraBburg (urkundl:ch)
1233 m Rom

An die Frucht der Baume im Herbst
An Adam und Eva und den Sindentall
‘Rote Apfel sollen an Gottes Liebe erinnern

60 Welchen Sinn ergeben Niisse?

In scheinbar wertloser Schale Iiegt ein stiBer Kern
Auch Gottes Wort muB man knacken, d. h. versuchen, es zu verstehen
Braune Nusse erinnern an die Steinwiste um Bethlehem

40 Was besagen_glitzernde Glaskugein?

Die runde Form deutet auf den Erdball .

. Die Weisen brachten auch Gold dem Kind in der Krippe mit :
Dem Kind in der Krippe gehdren die gréiten Geschenke der Welt: Gold,
Silber und Edelsteine

20 Warum TannenzWeige als Schmuck?

. Die immergriinen Nadein bedeuten Leben, auch im winterlichen Boden
- Tannenzweige sind die einzigen grinen ,Blatter” im Winter
Jedes Tannenzweiglein bildet die Form eines kleinen Kreuzes, denn Krlppe
und Kreuz gehdren zusammen

- S

s sriirs?

Weihnachts-Termine

100 Wann erschemt das Weihnachtsfest offlzlell zum efsten Mal
in einem Kalender?

Im Jahre 64 im ji}dischen Kalender
Im Jahre 354 im rémischen Kalender
Im Jahre- 1274 im Mbnchskalender der Benediktiner
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80 Wann wird das Weihnachtsfest = dle Geburt Jesu in der

40

Ostkirche gefeiert?

Am 25. 12
Am 28.12°

- Amé6. 1.

Warum wurde die Geburt Jesu auf die Nacht vom 24./25.
Dezember festgelegt? ' v

Weil da Jesus wirklich geboren wurde, jidische Urkunden beweisen das
Weil man Jesu Geburt mit der Schépfung des Lichtes als Trennung von der
Finsternis verglich, die am 4. Tag nach der Tag- und Nachtglelche geschehen
muBle :
Weil das Fest des Sonnengottes in Rom mit der Wintersonnwende gefelen‘
wurde

Welcher rémische Kaiser war wohi an der Festlegung des
Geburtstagstermins Jesu beteiligt?

' Kaiser Konstantin
- Kaiser Nero

Kaiser Augustus

20 Warum wurde das We|hnachtsfest als Geburtstag Jesu so

Um die Krippe

100 Was war der Stern von Bethlehem?

-spét eingefﬁhrt"

Weil man es nicht so genau wuBte
Weil das Christentum erst um 333 zur Staatsrehgaon wurde
Weil man vorher bei Christen nur der Sterbetage gedachte

Eine Erscheinung, die nur Glaubige sahen
Ein vollig neuer Stern am Himmel

Ein dreimaliges Zusammentreffen von Jupiter und Saturn innerhalb eines
Jahres ,
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Wie werden die Géste aus dem Morgenland im Matthéus-
Evangelium beschrieben?

" Als drei Heilige Kénige aus dem Morgenland

Als Weise mit den Geschenken Gold, Weihrauch und Myrrhe
Als drei Kbnige mit Namen Caspar, Melchior und Balthasar

Warum berichtet der Evangelist Lukas von den Hirten als
den ersten Besuchern?

Well Hirten damals keine Bedeutung hatten. Sie waren nicht einmal als
Zeugen vor Gericht zugelassen

Weil sonst nachts niemand wach war :

Weil die Hirten die Schafe hiteten, und Jesus als das Lamm Gottes

bezelchnet wwd

Warum erwahnt Lukas Ochs und Esel?

Weil diese Tiere im Winter im Stalt sind und warmen

Weil Esel damals die haufigsten Reittiere waren

Weil schon der Prophet Jesaja Ochs und Esel erwdhnt

(als Beispiel, daB s:e ihren Herm besser kennen als das Volk Israel)

Warum wurde Jesus in eine Krippe gelegt"

Weil es damals noch keine Wiegen gab :

Weil das Jesuskind so vor Mausen und Ratten im Stroh sicher war

Weil Gott zeigen wolite, daB sein Sohn fiir alle Menschen da ist, gerade auch
fir die Armen.




Wéihnachtslieder

100 Wo wurde das Lied ,,Stille Nacht“ zum ersten Mal
gesungen?

Im Jahre 1818 in Oberndorf im Salzburger Land (ésterreich)
. Im Jahre 1833 in Leipzig in der Stadtkirche
- Im Jahre 1855 in Josephstal im Allgau

80 Zu welchem Zweck wurde urSprﬂninch das Lied
»O du fréhliche” von Daniel Falk gedichtet?

"Um ein einfaches Lied fur den Auszug aus der Kirche in der Hei|igen Nacht.
zu-haben
Um ein Weihnachtslied schnell auswendig lernen zu kénnen

 Um Waisenkindemn die christlichen Feste Weihnachten, Ostern und Pfingsten
nahe zu brlngen .

60 An was soll das Lled ,,Es |st ein Ros entsprungen
erinnern?

An die Christrose, die als einzige Blute im Dezember trotz der Kaite bliht
An das Wort aus Jesaja: ,Es wird ein Reis aufgehn aus dem Stamm Isais*
An ein Erlebnis des Monchs Bernhardus im Kloster zu Corvey, der am Altar
eine Blute fand trotz Eis und Schnee

------

40 Johann Sebastian Bach dichtete und komponierte ,,ich
steh’ an deiner Krippen hier“ und zwar im Rahmen des
Weihnachtsoratoriums

der Matthdus-Passion
des Magnifikats



20 Wer dichtete das Lied: ,,Vom Himmel hoch da komm ich
her«?

Martin Luther
~ - Paul Gerhardt
Matthias Claudius .

ﬂar slﬂmn“ﬂﬂl ‘ in eigener Sache

Bei der Uberarbeitung des-Artikels , Das Kabinett* ist uns ein kleiner aber
entscheidender Fehler untertaufen. In der Erklarung werden die Ressorts mit AB,
IS, VH . . . und die Lebensqualitat mit 1., IL., lll. usw. bezeichnet. Bei den
Erelgmskarten ist leider die ursprunghche Bezelchnung erhalten geblleben

* Wir bitten, diesen Fehler zu entschuldigen.

Das im Steigbiigel 260 angeregte Steigbiigelspiel hat leider nicht das erwartete
Echo gefunden. Eine Fortsetzung scheint uns daher wenig sinnvoll. Wir danken
allen, die bisher daran teilgenommen haben. Sne werden in den néchsten Wochen
einen kleinen Preis erhalten.

In den letzten Monaten haben uns wiederholt Anfragen nach Spielen und
Gruppenabend-Entwurfen fur kleine Gruppen erreicht. Im Redaktionskreis werden

- wir versuchen, diesem Wunsch nachzukommen. Dabei ist allerdings klar, daB wir -
auf die Mithilfe unserer Leserinnen und Leser angewiesen sind. Wer einen -
erprobten Vorschiag hat - nichts wie einsenden an:- ,

~ Steigblgelredaktion, Helmut HauBler
DanneckerstraBe 19a, 70182 Stuttgart
ab April 1995: HaeberlinstraBe 1-3, 70563 Stuttgart

“Obringens: Die Bastel- und Spielideen auf Seite 45 eignen sich hervorragend fir
kleine Gruppen. g ' «



Mini-Boccia
Bastel- und Spielidee

I. Bastelanleitung

Man nimmt ein flaches Brett (Lénge ca. 100 cm, Breite ca. 20 cm) und
befestigt an den beiden Langsseiten sowie an einer Stimseite jeweils eine
Leiste (Breite ca. 3 cm). AnschlieRend wird das Brett glatt geschliffen und
erforderlichenfalls noch lackiert. Etwa 5 bis 10 cm hinter der zweitén
(offenen) Stirnseite wird eine Startiinie markiert. Wer mochte, kann dem
ganzen Spiel noch einen fetzigen Anstrich verpassen.

Zum Spiel wird nun nur noch ein Metallrohr (Durchmesser ca. 1,5 bis 2 cm,
Lange ca. 25 bis 30 cm), eine ebene Unterlage, auf die das Splelbrett
gelegt werden kann (z. B. Tisch, FuBboden) sowie farbige Glaskugeln
(Murmeln) oder Perlen (Durchmesser mindestens 0,2 cm kleiner als der
der Zielkugeln, jeweils 3 Glaskugeln fur jeden Spieler - fur jeden Spieler in
einer anderen Farbe, zusatzlich eine neutrale Glaskugel als Zielkugel)
benotugt

l. Splelablauf und Splelregeln

1. Jeder Spieler erhélt 3 Glaskugeln einer Farbe Der erste Spieler legt die .
neutrale Zielkugel () an eine beliebige Stelle im hinteren Teil des
Spielfeldes. Er muR nun versuchen, mit seiner ersten Glaskugel
méglichst nah an die Zielkugel heranzutreffen, in dem er das Metallrohr
in seiner Hand halt, es im Startbereich auf das Spielbrett aufsetzt und -
sodann die Glaskuge! am anderen Ende in das Metallrohr einwirft.
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AnschlieBend nimmt der zweit Spieler seine erste Glaskugel und
versucht dasselbe. Es geht entsprechend reihum weiter, bis der letzte
Spleler seine letzte Glaskugel auf dem Splelfeld hat

. Sieger |st der Spieler, dessen Glaskugel bei Ende der Splelrunde am
néchsten bei der Zielkugel liegt. Er bekommt einen Punkt. Mdglich ist
.-auch, daB fur die néchstliegende Glaskugel 3 Punkte, die zweitnichste
2 Punkte und die drittndchste 1 Punkt vergeben werden. Es werden
~ mehrere Runden gespielt. Gesamtsieger ist der Spleler mit der
hdchsten Punktsumme.

. Die Haltung des Metallrohrs hat eine doppelte Bedeutung Zum einen
bestimmt sie die Bewegungsrichtung, zum anderen letztiich die von der
Kugel zuriickgelegte Entfemung. Wird das Metallrohr zZu stell gehalten,
‘bleibt die Kugel im Rohr hangen. . '

. Es darf auch mit Bande gespielt werden. Die Glaskugein anderer
Spieler dirfen getroffen werden. Dadurch kénnen einerseits fremde
Kugein aus einer giinstigen Position weggeschoben werden, oftmals
- jedoch auch in eirté soiche gebracht werden.

. Splelerzahl mnndestens 2, héchstens 6. Bei groBeren Gmppen wird
empfohien, mehrere Spielgruppen zu bilden. ~

Spieldauer: je Runde ca. 3bisd Minuten, je Spcel mit 5 Runden ca. 15
bis 25 Minuten. - ‘

oG8, 20 cm~ed




PendeI-KegeI

Bastel- und Splelidee

l Bastelanle:tung

Auf einem flachen Brett (Lénge ca. 35 cm, Breite ca. 15 cm) w1rd an einer
Stirnseite senkrecht ein Vierkantholz (Lange ca. 30 ¢cm, Kantenldnge ca. 3
bis 4 cm) befestigt. AnschlieBend wird.am oberen Ende dieses Vierkant-
holzes parallel zu dem Brett eine kurze Latte (Lange ca. 25 cm, Breite =
Kantenldange des verwendeten Vierkantholzes, Tiefe ca. 0,5 bis 1 cm)
befestigt. SchiieBlich wird am Ende dieser Latte von unter her eine
Ringschraube (Durchmesser der Ose ca. 0,5 bis 1 ¢cm) so montuert daB |
d|e Ose parallel zu der Ebene Latte/Vierkantholz liegt.

Nun wird eine Glasperle (Durchmesser ca. 0,5 bis 0,8 cm) an einem
Bindfaden (Lénge ca. 60 cm) befestigt. Der Faden wird durch die Ose
eingefadelt. Eventuell kann jetzt am anderen Ende des Bindfadens eine
weitere Glasperle (als anf/Haltehﬂfe) befestugt werden.”

Zum AbscthB werden auf dem Brett neun Punkte markiert. Der mlttlere
liegt lotrecht unter der Ringschraube. Die anderen jeweils in Abstanden
von ca. 2 cm davor, dahinter bzw. daneben. - L

Fur das Spiel werden nun nur noch neun Spielﬁguren (Mini-Kegel) aus
einem Brettspiel (z. B. Halma o. 4.) benétigt.

II Splelablauf und Sp:elregeln

1. Auf jeden der neun markierten Punkte des Spielfeldes wird eine
Spielfigur gestellt. Der erste Spieler nimmt nun den Bindfaden in die
eine Hand und lenkt mit der anderen Hand das Pendel mit der
Glaskugel. Er mu versuchen, mdglichst viele Kegel umzuwerfen.

Mit dem Bindfaden kann zum einen die Pendellédnge reguliert werden.
Zum anderen kann jedoch auch die Schwungebene des Pendels =
verandert werden, wenn das andere Ende des Bindfadens bewegt wird.
Nach einem Treffer verliert das Pendel regelmaRig an Schwung. Durch
geschicktes rhythmisches Ziehen an dem Bindfaden kann das Pendel
neu in Schwung gesetzt werden. Statt langer Worte hierzu nur noch
-eins: Ausprobleren'
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Der besondere Reiz dieses Spleles Inegt darin, daf das Pendel -
wéhrend des Spiels gesteuert werden kann und unter Umstanden bis
zu1 bis 2 Minuten Iang in Bewegung ist, bis alle Kegel umgeworl‘en
snnd ,

. Die Sp|elrunde ist beendet, wenn das Pendel zur Ruhe gekommen ist,
die Glaskugel den Boden bertihrt hat oder alle Kegel umgefalien sind.

. Wertung: Sieger ist der Spieler, der am meisten Kegel zum Umfallen
brachte. Haben mehrere Spieler alle oder glelch viele Kegel
umgeworfen, so ist derjenige Sieger, der wemger Zeit bendtigte. Wenn
mehrere Runden gespielt werden, werden die in jeder Runde

“umgeworfenen Kegel notiert und am Ende die Summe gebildet.

. Hinweis: Die Handhabung des Pendels, msbesondere die
R|chtungsanderung, Beschleunigung und Hoheneinstellung, erfordert
eine gewisse Ubung Es ist daher geboten, vor Spielbeginn jeden
-Spieler zunachst ein paar Frelversuche machen zu lassen.

. Vanante: Far geubtere Pendel-Kegler stellt folgende Variante eine
besondere neue Herausforderung dar: Es mu so gespielt werden, daR
der mittlere Kegel nicht umgeworfen wird, sonderm - mdglichst als
emz:ger stehen bleibt. Falit der mittlere Kegel um, so erhalt der Spleler
in dieser Runde keinen Punkt.

. Spielerzahl: mindestens 2, hdchstens 6. Bei gréReren Gruppen wird
empfohlen, mehrere Spielgruppen zu bilden.

Spieldauer: je Runde ca. 3 bis 5 Minuten; je Spiel mit 5 Runden ca. 15

bis 22 Minuten. P cRZCM ey <

Skizze

. ca. 30cm

/

ca 15cmi




Die héBlichen WeiBen

Gedanken zu einem afrikanischen We/hnachtsblld

Vorbemerkung

Advent, Weihnachten, Bethlenem — mit diesen Begriffen verbinden wir in der
abendlandischen Kultur automatisch bestimmte Bilder wie Ochse, Esel, Kerzen,
"Weihnachtsbaum und Lametta. Das Bichlein

-FUr uns ein Kind geboren*

Weihnachtsbilder aus aller Welt

" Verlag Ernst Kaufmann

zeigt 14 Weihnachtsbilder von Kiinstlern aus verschiedenen Léndern und Ku|turen
(Sudafrika, Nicaragua, Bulgarien, Indien, Bali u. a.). Es wére auch denkbar, Uber die
Adventszeit verteilt mehrere soicher Bildbetrachtungen zu machen.

Wir betrachten den Linolschnitt ,Die haBlichen WeiBen* des sidafrikanischen -
Kunstlers Azariah Mbatha. (Das Bild sollte jedem Anwesenden fotokopiert
vorliegen). Zunichst soll jeder das Bild fiir sich einige Zeit betrachten. Dabei wollen
wir versuchen, einzelne Inhalte zu erkennen und das Bild Sttck fiir Stick zu
beschreiben. Weichen wir also nicht zu schnell auf die nachfolgenden Zeilen aus.
Sie brauchen gar nicht vorgelesen zu werden. Sie sind vor allem als Hilfe fur den.
Mitarbeiter gedacht. ‘

Beschreibung

Das Bild ist in mehrere Szenen aufgetellt die auch mehrere historische Situationen
darstellen.

. Inder Mitte des Geschehens sieht man das Christuskind. Mit groBen Kinderaugen
schaut es in die Welt. Es ist das einzige Gesicht auf dem Bild, das keine ernsten
2uge zeigt. Maria halt das Kind beschitzend in ihren Armen. Mitten in einer
brutalen, kalten und lebensfeindlichen Welt scheint das Kind geborgen.
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Maria selbst macht ein sorgenvolles Gesicht. Und doch schemt sie alles
hmzunehmen und-zu dulden.

Joset steht hinter beiden. Er wnrkt ruhig, wennglelch ernst. Er hatden Arm erhoben.
Deutet er auf den schutzenden Engel oder die heranriickenden Truppen?

Der Engel stellt sich zwischen die Soldaten und die heilige Familie. Der rechte
Flugel bildet eine regelrechte: Trennungshme D|e erhobene Hand scheint zum
Aufbruch zu mahnen.

Vom oberen Teil des Bnldes aus dem Hintergrund, aus der Ferne, kommen Scharen
von Gestalten. Manner, wie es scheint. Uniformierte, mit-Speeren bewaffnet. Bei

denen, die von rechts her kommen, sieht man nur noch die Waffen.

Im Unterschied zu allen anderen Figuren sind es WeiBe.

Der Anfihrer hat seinen Speer bereits auf die vordere Personengruppe aus Maria,
Joseph, dem Kind und dem Engel gerichtet.

Die drei Kénige rdumen das Feld. Die Angst ist ihnen ins Gesicht geschneben
Ihnen scheint es ziemlich mulmig in ihren Gewéandern. ~
Die Bibe! spricht zwar ,nur‘ von ,Weisen aus dem Morgenland* und mcht von
Konigen. Der Kinstler stellt sie aber eindeutig als Kénige dar. Doch sie haben
offensichtlich keine Macht oder keine Absicht, der Familie beizustehen. Ist es
Feigheit oder miissen sie sich einfach den realen Machtverhaltnissen beugen? .

Zwischen den heranriickenden Truppen und der heiligen Familie sieht man die
Hauserzeilen einer Stadt. In den offenen Tiren sind erhobene Hande zu sehen.
Zeichen des Aufschreis. Der Befehl des Konigs Herodes, alle ménnlichen
Neugeborenen zu tdten, versetzt die Stadt in Angst und Schrecken. Historisch
gesehen ist es die Stadt Bethiehem. Im (bertragenen Sinn konnte es jede Stadt
sein, in der unschuldige Kinder bedroht sind: Durch ein menschenverachtendes
Regime, durch Hunger, durch Krieg, durch Abtreibung .

Im rechten-oberen Teil des Bildes sieht man die hellige Familie unterwegs. Auf
der Flucht. Joseph geht mit ihren paar Habseligkeiten auf der Schulter voran. Auf
dem Esel sitzt Maria. Wieder hat sie das Kind schiitzend in ihren Armen. Auch hier
blickt das Kind mit groBen, neugierigen Augen in-die Welt.

‘Den Eltern sieht man jedoch die Last an, die sie mit diesem Kind —dem Hetland der
Welt — haben. Durch dieses Kind sind sie hineingekommen in das groBe
Weltgeschehen. Doch sie haben es akzeptnert daB sich ihr Schicksal mit dem des
Kindes verbunden hat..

Links unten im Eck ist bereits ein Kreuz dber die Knppe gelegt Der Weg des
Heilandes ist vorgezelchnet - auch wenn das Kind der momentanen Bedrohung
noch entkommt. .

Der Kiinstler hat das Weihnachtsgeschehen anden Rassenkonﬂikt in seinem Land
(Sudafrika) gekoppelt. Er schafft so einen Bezug des damaligen Geschehens vor
2000 Jahren zum Heute. Die Szene steht aber auch stellvertretend fir aIIe anderen
Féalle von Unterdruckung, letatur oder rehgnbser Verfolgung.
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Es ist kein harmonisches Weihnachtsbild. Da heiBt es nicht ,Leise rieselt der
Schnee* oder ,SuBer die Glocken nie klingen®. Es zeigt vielmehr, daB dieser Jesus
in einer Welt des Hasses, der Verfolgung und der Ungerechtigkeit zur Welt kam. Er
ist mitten im Geschehen dieser Welt. Er kennt das Leid dieser Welt aus eigener
Erfahrung. Sein Leben stand von Anfang an unter dem Vorzeichen der Bedrohung
und der Lebensfeindlichkeit.

LUnd gerade deshalb war dieser Jesus Menschen zu allen Zeiten in inrer Not ganz
nahe. Er war und ist auch heute noch einer der ihren.

Lieder

* Jesus ist kommen, Grund ewiger Freuden®, Fahrtenliederbuch Nr. 64,1-4
* Gott liebt diese Welt, Fahrtenliederbuch Nr. 62,1 und 4-7

Linolschnitt von Azariah Mbatha

Mit freundlicher Genehmigung des Kiinstlers abgedruckt!
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