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Reinreden!
Rausreden!
Einreden?

Reinreden: Von oben herab. Mit der Begrindung:
Lich will doch nur dein Bestes!” Mit dem Hinweis. .lch
hab’ Erfahrung; ich hab den Uberblick ...I"

Rausreden: Aus dem Schlamassel heraus. Mit der Erklarung: ,lch wurde
hineingezogen!“ Mit der Feststellung: ,Schuld sind die anderen!*

Reinreden, Rausreden — alltagliche Praxis, und wir mittendrin. L&Bt sich daran
nichts &ndern? — Nicht Reden sondern Handeln ist gefragt. Hande, die zugreifen.
Hénde, die festhaiten.

Doch vorher braucht es ein neues Denken, eine veranderte Sicht. Statt Reinreden
und Rausreden braucht es die Einreden. Einreden, das sind Zusagen und
VerheiBungen, die starker sind als alle Ausreden und alles Dreinreden. Einreden,
die starker sind als die vielen negativen Einreden im Sinne von: ,Da ist nichts mehr
zu machen!” oder; ,Du bringst es ja sowieso nicht!*

Einreden heift, sich selbst und andere daran zu erinnern: Wir Menschen sind Gott
alles wert! (Joh 3,16). Einreden heiBt, den Zusagen und VerheiBungen Gottes zu
trauen. Solche Einreden sind keine warme Luft. Sie kénnen das Reinreden und das
Rausreden entkraften. Und so bekommen wir Kraft, zuzupacken, festzuhalten und
zZu verandern.

Einreden statt Reinreden und Rausreden winscht
Ihr/Euer

foin i fo.

Helmut HauBler
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Warum?
Gedanken zum Lied ,Warum* von Tic Tac Toe

Einstieq: Lied wird abgespielt!

Warum? — Eine super Freundschaft. Wir halten zusammen wie Pech und Schwefel.
Wir kennen uns seit Jahren. Wir sind jung und dynamisch, wollen nicht so werden
wie die Leute, die wir hassen. Wir wollen jung sein dirfen, wollen nicht spieBig oder
alt und verbittert sein. Warum? :

Warum? — Uns gehért die Welt. Party ist angesagt. Wir wollen nichts verpassen.
Wollen gut drauf sein. Gut drauf sein um jeden Preis. Zu allem bereit? Warum?

Warum? - Pibtzlich hat sich der Wind gedreht. Gefahr. Warum immer noch zu
allem bereit? Ab und zu in andere Welten tauchen. Ab und zu. Warum?

Anfangs nur ab und zu zu allem bereit. Das war ja noch okay. Aber wir lange ist das
‘Ausprobieren von Drogen noch okay? Wann ist der Zeitpunkt erreicht, wo ich
einschreiten muB? Wo ich aufhdren muB? Das war ja okay — ab und zu. Warum?

Warum? — Doch dann hat sich der Wind gedreht. Aus SpaB wird Ernst.
Abhangigkeit. Tote und leere Augen blicken mich an. Warum? Warum willst du nicht
“horen? Ich kann nicht mehr mit dir reden. Warum?

Warum hast du dich aufgegeben? Willst du etwa dein Leben abgeben? Wem willst
du dich hingeben? Du hast dich einer fremden Macht ergeben. Warum?

Der Macht einer Sucht — eine andere Macht hat dein Leben im Griff, und nicht mehr
du selbst. Du redest von neuem Leben. Aber es ist nur ein falsches Gliick. Es ist
immer nur ein kurzer Kick. Ein falsches Glick, nur fir einen kurzen Augenblick.
Der Wind hat sich gedreht. Warum?
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Warum? — Irgendwann ist es zu spét. Es bleiben Wunden. Es bleiben Trauer und
Schmerz. Fragen und Unverstandms Warum'? Warum nur?

| 2

Methodisches

Es folgt ein Gesprach Uber das Lied und seinen Inhalt. Da das Lied sehr bekannt ist,
kann es sein, die Jugendlichen steigen nach diesen Gedanken gleich in das
Gesprach ein, sagen, was sie gut oder schiecht an dem Liedtext finden, nennen
eigene Gedanken, Assoziationen, Erlebnisse.

Falls die Jugendlichen nicht gleich ,loslegen®, hier noch einige Anregungen fur
mogliche Gesprachsimpulse (wobei der Gruppenleiter sensibel sein solite fir die
aktuelle Situation und die Themen in der Gruppe, das kann bei der einen Gruppe,
mehr das Thema ,Hilfe geben“ sein, bei anderen eher das Thema Drogen oder
auch ,Sinnsuche im Leben“ etc. — dafiir dann Zeit nehmen): ,

=> Der Kick fir den Augenblick — welche Beispiele fallen euch ein (missen ja nicht
nur Drogen sein, einen ,Kick* kann man z, B. auch beim Bungee-Jumping
kriegen ...)? Was gibt euch ,den Kick“?

> Wenn man jung ist, will man etwas erleben. Doch wo ist fir euch die Grenze?
Was ist noch ,okay“, was nicht? Was ist fir euch ,echtes und ,falsches" Gllck?

> Tic Tac Toe singen, daB es irgendwann zu spat war, daB sie nur noch
danebenstehen und nicht mehr reden konnten. Was muf passieren, bis man als
bester Freund oder beste Freundin etwas merkt? Wann wirdet inr etwas sagen?
Was konkret wiirdet ihr tun, um einzuschreiten, um zu heifen?

<> Warum wird zu Drogen gegriffen? Wann ist der Zeitpunkt erreicht, wo man zu
allem bereit ist?

— Nochmals das Lied anhéren.

Ausfiihrungen

Ein Lied, das man nicht zu den Gblichen Pop- und Lovesongs zahlen kann, die man
sonst in den Hitparaden findet. Das Lled ist ein fragender Aufschrei. Ein Ruf nach
Hilfe.




Flr das Madchen, dem dieses Lied gewidmet ist, ist es zu spat. Doch es gibt noch
viele Jugendliche, die genauso nach dem ,Kick* suchen. Gehdrst du auch dazu? Es
mussen ja nicht unbedingt gleich Drogen sein. Die Suche nach dem ,Kick". Nach
einem Sinn im Leben. Nach Geborgenheit. Nach dem ,wahren Glick®.

Findet man das wahre Gliick, den ,Kick* bei den Drogen? Oder bei ... (Bungee-
Jumping, Disco, Techno-Partys ... — Beispiele der Jugendlichen aufgreifen)?
Vielleicht flir einen Augenblick. ~ Aber hilt es an? Und welchen Preis muB3 man
dafir zahlen? ‘ .
Doch wenn ich mein Gllck nicht bei den Drogen finde, nicht bei ... ~ wo dann?!?

Ich muB auf jemanden bauen kénnen. Jemandem voll vertrauen kénnen. Ich
brauche jemanden, der zu mir steht, egal, wie ich drauf bin.

Ich brauche jemanden, der mir Halt gibt. Ich brauche jemanden, der meinem Leben
Sinn gibt.

(Hier ein Vorschlag, was man sagen kann. Wichtig ist aber, daB der Mitarbeiter
ehrlich von seinem Glauben spricht, denn die Jugendlichen splren, was man
wirklich ,aus dem Herzen“ sagt und was nicht).

Far mich sind dies. andere Menschen, gute Freunde. Doch auch die wechseln mit
der Zeit, enttauschen mich-manchmal. Eine Freundschaft aber bleibt, egal, wo ich
wohne, wie ich drauf bin, wie’s mir geht, was ich gerade mache.

Diese Freundschatt bietet mir Gott in seinem Sohn Jesus Christus an. Durch den
Glauben an ihn bekommt mein Leben einen anderen Sinn.

Ich gehe trotzdem gerne auf Partys, denke oft, mir gehdrt die Welt, ich will nichts
verpassen. Aber ich kann diese Dinge unbekimmert genieBen, weil ich nicht darin
mein Glick suchen muB. Meinem Leben gibt der Glaube an Jesus Christus einen
Sinn. Der Glaube daran, daB er zu mir steht, egal, was passiert. Der Glaube daran,
daB ich ihm nicht egal bin. Der Glaube daran, daB er mich immer, in jeder Situation,
begleitet. Der Glaube daran, daB dies nicht nur fir einen kurzen Augenblick ist,
sondern fir die Ewigkeit.

Weiterfithrendes

< Je nach Offenheit der Gruppe kann sich jetzt noch ein Gesprach Uber das Thema
Glauben / Sinn / Zweifel / Fragen anschiieBen, was den Gruppenleiter als Person
und Christ bestimmt fordert, ehrliche Antworten zu geben — doch gerade hier wird
Christsein / Glauben fir die Jugendlichen transparent, gerade hier ist eine Chance
daB sie nicht nur mit ,frommen Phrasen“ abgespeist werden.

= Zum AbschluB Gebet, je nach Verlauf des Gesprichs die Frage nach dem Sinn/
nach Drogen / nach dem Glauben mitaufgreifen und in das Gebet miteinschlieBen,
abschlieBen mit dem gemeinsamen Vaterunser (oder Gebetsgemeinschaft).
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Das Werbespiel

oder: Die zarteste Versuchung, seit es Werbung gibt

Spielbeschreibung

Zwei Gruppen treten im ,Werbe-Wettstreit* gegeneinander an. Gefragt sind die
Kenner der Werbespriiche, welches Produkt steckt hinter welchem Werbespruch.
‘Ein kurzweiliges Ratespiel, bei dem man testen kann, wie erfolgreich die
Werbespriiche. nebst Produkt schon bei uns abrufbar sind.

Material

Ausreichend Stuhle fir die Spieler, Papier und Stift fir den Spielleiter zum Notieren
der Punkte. v

Spielregein

Die beiden Mannschaften sitzen sich in zwei Reihen gegeniber. Am Kopfende der
beiden Reihen stehen zwei freie Stihle als ,Ratebank®, mit Blickrichtung in die

~ Gasse zwischen den beiden Reihen. Von jeder Mannschaft setzt sich nun der
oberste Spieler der Reihe auf die ,Ratebank®, die Ubrigen Spieler riicken jeweils in
ihrer Reihe nach oben auf. Der Spielleiter liest einen Werbespruch vor — wer von
den beiden auf der ,Ratebank* kann zuerst das dazugehtrige Produkt nennen? 5




(Nur die beiden auf der ,Ratebank” sind.dran, die anderen missen still sein,
Einsagen gibt drei Punkte Abzug). Sobald das richtige Produkt genannt wurde (bei
Nichtbeantwortung wird die Frage vom Spielleiter aufgel6st) erhalt die Gruppe des
Werbefachmanns® einen Punkt, die beiden ,Rater‘ setzen sich wieder ans Ende
inrer Reihe und die nichsten beiden setzen sich auf die ,Ratebank”. Nach diesem
Prinzip wird so lange durchrotiert, bis der Spielleiter keine Werbespriche mehr
parat hat. Die Mannschaft mit den meisten Punkten hat gewonnen.

Wenn eine Mannschaft eine Person mehr hat, ist dies besonders interessant, da
man dann jedesmal einen anderen ,Rate-Gegner” zur Seite hat. :

Anmerkungen

Der Spielleiter solite darauf achten, daB die Spieler, die sich nicht so gut in der
Werbewelt auskennen, nicht von den anderen ,fertiggemacht* werden. Im
Gegenteil ~ durch dieses Spiei hat er die Chance, auf die groBe Beeinflussung
durch die Werbung aufmerksam zu machen und die ,Konsum-Verlockungs-
Versuche® kritisch zu betrachten.

Eine Andacht zum Thema Werbung findet sich in Steigblge! Nr. 274 (Andacht zum
PUR-Lied ,Egal‘).

. Anstatt hier rumzusitzen, schlemm’ ich lieber ... (Schlemmerjoghurt von Mller)
. Was die Haut zum Leben braucht (Nivea)

. NudeigenuB wie frisch vom Land (3 Glocken)

. Das ist die Zeit fur ... light!  (Krénung)

. ,Sie haben Geschmack.“ — ,Ich weiB*. ~ (Kaffee Hag)

. Ich sage nur: Kirsche (Mon Cheri)
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

34.
35.
36.

. Bitte ein ... (Bit)

. Kraft zum Leben gibt ... (Tai Ginseng)

. Als ob der Sommer nie zu Ende ginge. (Raffaelo)
10.
1.
12.
13.
14.

Der Apfel, der sein Bestes gibt (Fixapfel)

Erst unheimlich stark, dann unheimliich klein (Persil flussig)
Gib mir die Kugel (Rocher)

Schmeckt fast wie frischgepreBt (Dittmayers Valensina)
,Mmmh, schmeckt das gut!“ — ,Sagte der Drache?* — ,Nee, der hatte doch
kein ... (Wickbonbon)

Fir das Beste im Mann (Gilette)

You can't beat feelin” (Coca Cola)

Gut, da3 es den Tiger gibt (Esso)

... macht.das Frihstiick gut! (Rama)

Mit ... macht das Kochen SpaB! (Maggi)

Weck den Tiger in dirt  (Kellogg's Frosties)

... macht das siiBe Leben leichter ~ (Natreen)

Der Beginn einer kochenden Leidenschaft (Barille / Steffi Graf)
Sie baden gerade ihre Hande drin  (Palmolive)

Alles ... oder was? (Mdilier)

In Fisch die Nr. 1 (Nordsee)

Der frische Franzose (Le Tartare)

Wenn’'s um Geld geht ... (Sparkasse)

,Tja — ich bin 62, aber ich habe die Kraft der zwei Herzen!“ (Doppelherz)
Willst du viel, spal mit ... (Pril) ‘

Schmeckt so lang, so extra lang (Orbit ohne Zucker)

... muB mit*  (Bifi)

Nimm die groBe echte Frische (Wrigley’s Spearmint Gum)

. Katzen wiirden ... kaufen (Whiskas)

Von erfolgreichen Ziichtern empfohlen (Pal + Pedigree Pai)
Die klugere Zahnburste gibt nach (Dr. Best Plus)
Ist die Katze gesund, freut sich der Mensch  (Kitekat)



37.
38.
39.
40. ...
. Du hast ein Herz aus Schokolade (Ohne Gleichen, Bahlsen)
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
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63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71,
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79. ..
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Als Krauterextrakt in den griinen Streifen (Dentagard)
... ..., von der Sonne verwdhnt (Badischer Wein)
Kenner trinken (Wlrttemberger)

..., you are the one! (Night & Day)

Die langste Praline der Welt (Duplo) :
Spiel, SpaB, Spannung, Schokolade (Kinder-Uberraschung)
... macht mobil bei Arbeit, Sport und Spiel (Mars)

I can’t no satisfaction (Snickers)

Keine Sorge, ... (Volksflrsorge)

... —da weil3 man, was man hat (Persil)

..., der ist voll und ganz gesichert (Allianz)

... ist fertig! - (Miracoli)

Riesenwaschkraft (Der weiBe Riese)

Die zarteste Versuchung, seit es Schokolade gibt (Milka)

... aus der Frischebox (Super Dickmanns)

Das Leben ist schén, schén mit ...  (Jade)

morgens ..., abends ... (aronal & elmex)

Wenn dir ein Freund Blumen schenkt, kdnnte das an ... liegen (Impuls)
Damit Sie auch morgen noch kraftvoll zubeiBen kénnen (Blend a med)
... — und der Tag kann kommen (Credo)

Fur die Haut ab 40 (Quenty forty)

Ei, Ei, Ei, ... (Verpoorten)

Komm doch mit auf den ... (Underberg)

Auf diese Steine kénnen sie bauen (Schwibisch Hall)

... mit dem berihmten Brauwasser aus dem Schwarzwald (Alpirsbacher
Klosterbrau)

Was wolit ihr dann? (Maoam)

Schmilzt im Mund, nicht in der Hand (m&m’s)

Aus Erfahrung gut (AEG)

... — fur Teekenner (Teekanne)

Fur ihre Gesundheit das Rezept ... (Tetesept)

Der Duft, der Frauen provoziert (Axe)

Wir machen den Weg frei (Volksbanken — Raiffeisenbanken)
Nur Kisse schmecken besser (Eckes Edelkirsch)

Mit Felsquellwasser gebraut (Krombacher)

.. — das einzig Wahre (Warsteiner)

..., schwimmt sogar in Milch (Milky Way)

»Hallo, Herr Kaiser* (Hamburg Mannheimer)

Riesig ist der Unterschied nicht, aber fein (Chantré)

Nur ein einziges ... ist Ubriggeblieben - (Mon Cheri)

Ist der neu? Nein mit ... gewaschen (Perwoli)

'm walkin (Aral) )

- hier tanken sie auf (DEA)




80

81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.

90.
91.
92.

94.
95.
96.
97.
98.
99.
100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.
107.
108.

. ... — fOr die extra Portion Milch (Kinderschokolade)
Waschmaschinen leben langer mit (Calgon)

Nur das Beste aus der Frucht (Granini TrinkgenuB)
Eine Generation voraus (Opel)

Bewahrt bei Husten und Heiserkeit (Pulimoll)

Essen mit Lust und Liebe (Knorr)

Damit junge Haut 1&nger jung bleibt (Qil of Olaz)
Voliendet veredelter Spitzenkaffee (Dallmayr Prodomo)
Vitamine und Naschen (Nimm 2}

... wscht Spannkraft ins Haar (Shamtu Shampoo)

Gepflegt vom Kopf bis zu den Zahnen (Corega Tabs)
Warum gibt's die eigentlich erst jetzt? (Merci Krokant)
It's cool, man (Milka) !
. ... ist einfach gut (Mc Donald’s)

..., keiner schmeckt mir so wie dieser (Exquisa)
Jedes schmeckt am besten (Knorr)

United colours of ... {Benetton)

Nicht immer, aber immer &fter (Clausthaler)
Fahren in seiner schdnsten Form (BMW)

Komm doch ’riber in die ... -Oase (Punika)
Frisch gepreBt oder ... (Valensina)

Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause (LBS) .
Die schénsten Pausen sind lila (Milka lila Pause)
Danke heift ... (Merci}

..., das Frihstickchen (Knobbers)

Damit Sie nicht ins 11-Uhr-Loch fallen (Nutella)
Quadratisch, praktisch, gut (Ritter Sport)
,cremig* — ,nee, fruchtig® (Danone Joghurt)

Ja, die ..., die schmeckt so himmilisch joghurtleicht (Yoghurette)
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109.
110.
111,
112.
113.
114.
115.

116. ...

117.
118.
119.
120.
121.
122.
1283.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.

144. .

Pflegt die Hande schon beim Spulen (Palmolive)

Nichts ist unmdglich (Toyota)

... macht Kinder froh, und Erwachsene ebenso (Haribo)

... mit der Bioformel (Corega Tabs)

Putzt so sauber, daB man sich drin spiegeln kann (Meister Proper)
AufBen ..., innen Geschmack (Melitta Toppits)

,Oh, wie verfuhrerisch sind ...“ (Choco Crossies)

— die Freiheit nehm’ ich mir (VISA)

Gut ist uns nicht gut genug (HERTIE)

So schmeckt der Sommer (Langnese)

Mit diesem Duft kann lhnen alles passieren (Gammon)
Perfekter Halt (3-Wetter-Taft)

An meine Haut lasse ich nur Wasser und ... (CD)
Geistreicher GenuB in NuB - (Edle Tropfen)

Brillen zum Nulltarif (Fielmann)

Ruf doch mal an - (Telekom)

... ist gut far mich  (Gutfried Wurst)

Made in Paradise (Renault Clio)

Friiher oder spater kriegen wir sie  (Danone)

... iBt das Kind (Atlete)

Schénes Haar ist inr gegeben, laB es leben, mit ... (Gard)
Mein liebster Duft, mein liebster Kaffee (Eduscho)

... mit dem ,Blubb* frischer Sahne (lglo Rahmspinat)

... ist das famose — Frischgemiise aus der Dose (Bonduelle)
... — verliebt in Joghurt — Sahne-Joghurt  (Zott)

... macht herziger (Merziger) :

Sind wir nicht alle ein biBchen ... (Bluna)

... und der Anwalt hilft sofort (Advocard)

Wie das Land, so das ... (Jever)

Mensch, Heino bei ... (Mc Donalds})

Unwiderstehlich — ... (Choco Crossies)
... — die schlaue Art zu waschen (Spee Megaperls)
Nichts.geht Uber ..., ... — Qualitdt (Barenmarke)

Das erste Extra des Tages (Schwartau Extra)
Mit ... bleibt der Po schon trocken (Pampers)
. — eine Legende! Und du schmeckst die Lust am Leben! (Mars)

.
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Bankt iberfall in der Altstadi

— ein Stadtspiel fir Spirnasen

Spielbeschreibung - -

In der.Altstadt fand ein Bankilberfall statt. Die Aufgabe ist nun, in Kleingruppen
den Bankraub aufzukidren, den Bankrduber zu stellen und zu identifizieren. Dazu
werden durch Aufgabenerledigung an den einzelnen Stationen Details zum
Phantombild bzw. zu Fingerabdriicken gesammelt

Spieldauer: circa 1'/»-2 Stunden (je nachdem wie weit die Stationen
auseinanderliegen).

Teilnehmer: mindestens zwei, hichstens zehn Kleingruppen & 2-7 Personen.
Mitarbeiter: mindestens sechs.

Material pro Gruppe

Bogen Papier fir Phantombild, Teile fur Phantombilder (siehe hinten zum
Kopieren), Klebestift, Graphit und Pinsel (von Kripo auszuleihen), Kreuzwortratse!
(am besten selbstgemacht, passend zum Ort und zur Jugendgruppe oder einfaches
‘Kreuzwortratsel aus Teeniezeitung), Photo vom Fliichtenden von hinten, Glas mit
Fingerabdruck vom Flichtenden, Stifte, Aufgabenblatt, eventuell Preise.

Material ,,nur einmal®”: Hinweiszettel fUr Blcherei, Funkgerat, rote Mltze,
anonymer Brief (aus Zeitungsschnipseln zusammengeklebter Text: ,Kinn mit
Scharte®)
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Ablauf

— Der Einfachheit halber wird das Stadtspiel am Beispiel von Bietigheim-Bissingen
erklart und muB vom jeweiligen Mitarbeiter fir die betreffende Stadt und deren
Mdoglichkeiten modifiziert werden —

1. Gemeindehaus / Gruppenraum :

Die Gruppe trifft sich am gewohnten Platz. Ein Polizist (den man nattrlich
rechtzeitig genug vorher einweihen und anfragen sollte) gibt Informationen zum
Uberfall und bittet die Jugendlichen um Mithilfe, da sich der Tater noch in der
Gegend befinden muB. Nihere Informationen wirden alle bei der Polizeistation
erhalten. ~

2. Polizeistation

An der Polizeistation erhalten alle Gruppen weitere Infos:

"~ Wo der Uberfall stattgefunden hat

— Erklarung der Phantombild-Technik (je nach Hinweis immer entsprechendes Teil
ausschneiden und aufkleben) und entsprechendes Material fir jede Gruppe

— Aufgabenblatt / Stationenplan mit vorgegebener Anfangsstation

Ein Mitarbeiter weist noch darauf hin, daB an den jeweiligen Stationen alles so
belassen werden muB, wie es vorgefunden wurde, um keine Spuren zu verwischen
und auch die anderen Gruppen nicht in ihren Ermittiungen zu behindern.
AuBerdem sollen die Gruppen nach dem Sammein der Indizien wieder zum
Gemeindehaus zurlck. .

3. Stationen

Wie oben erwahnt wird jeder Gruppe eine andere Anfangsstation zugeteilt. Danach
entscheidet jede Gruppe fir sich, in welcher Reihenfolge sie ihre Ermittlungen
tatigen will. Falis an einer Station gerade eine andere Gruppe ermittelt, muB die als
zweite gekommene Gruppe entweder warten oder zuerst eine andere Station
aufsuchen.

Biicherei: Blcherkiste mit Krimis. / In einem Buch befindet sich ein Zettel mit
Hinweis auf die Telefonzelle vor dem Gasthaus ,Krone* — die Jugendiichen sollen
sich dorthin begeben. Ein Mitarbeiter mit Telefon, der die Telefonzelle immer im
Blick hat, ruft diese Telefonzelle an, sobaid die Jugendlichen dort eintreffen. Der
Mitarbeiter gibt sich als anonymer Anrufer aus und teilt ein Detail zum Phantombild
mit (natlirlich passend zum ,Tater*, z. B. ,der Tater hatte ein spltzes Kinn mit
Bartstoppelin“).

Bank: Ein Bankangesteliter (da fir ,echte* Bankangestellte das Uberfallthema
eventuell zu ernst ist, kann dies auch ein Mitarbeiter sein, der sich als
Bankangesteliter verkleidet und vor der Bank postiert hat) steht unter Schock, er
kann jedoch ein Detail zum Phantombild nennen.
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Rathaus: Im Eingangsbereich des Rathauses befindet sich ein Funkgerat. Durch
das Funkgerat gelenkt (von einem versteckten Mitarbeiter) missen die Jugendli-
chen ein Kreuzwortrétsel finden und I6sen. Bei richtiger Losung erhalten sie durch
das Funkgerat ein weiters Detail zum Phantombild und die Aufforderung, das
Funkgerat wieder an den Platz zuriickzulegen.

Spielturm auf Spielplatz: Vom Spielturm aus entdeckt man einen Informanten mit
roter Mitze.

Marktplatz: Auf dem Markiplatz soll ein Passant gefunden werden, der den
Flichtenden gesehen hat. Ein Mann mit Kamera zeigt den Jugendlichen ein Bild mit
dem Fllchtenden von hinten und Ubergibt jeder Gruppe dieses Bild fir weitere
Ermittlungen. . :

Telefonzelle im Stadtpark: Im nahen Umkreis befindet sich ein anonymer Brief mit
einem Detail zum Phantombild.

Biergarten: Der Wirt im Biergarten zeigt das Glas, aus dem der Bankrauber
getrunken hat. Die Jugendlichen missen den Fingerabdruck entdecken und
_ bearbeiten (mit Fingerabdruck-Set von Kripo).

4. Gemeindehaus

Im naheren Umkreis des Gemeindehauses befindet sich der Bankrauber, der jetzt
von den Jugendlichen geschnappt werden kann. Allerdings darf er erst richtig
verhaftet werden, wenn er Uberflihrt ist und anhand von Ilickenlosen Beweisen
‘angeklagt und des Banklberfalls fir schuldig befunden werden kann. Dazu
benétigt die Polizei nun die Ermittlungsergebnisse der Gruppen. Der Bankrauber
wird Uberflihrt durch das Phantombild und den Fingerabdruck.
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Aufgabenblatt

Orte, von denen Hinweise aus der Bevélkerung kamen

Anruf aus der Bucherel

Bank in der Altstadt
- der Uberfaliene Bankangestellte steht noch unter Schock, kann aber schon
vorsichtig von euch befragt werden

Anruf vom Rathaus
— im Eingangsbereich des Rathauses hat man ein Funkgerat gefunden

komischer anonymer Anruf — man soll den Spielturm des Spielplatzes
besteigen und Ausschau nach einem Informanten mit roter M{itze halten

Passanten auf dem Marktplatz haben den Flichtenden gesehen — eventuell
ist noch einer der Passanten da und hat vielleicht auch einen besonders
wichtigen Hinweis

Anruf aus der Telefonzelle im Stadtpark — im nahen Umkreis der Telefon-
zelle wurde ein anonymer Brief gefunden

Anruf vom Wirt des Biergartens, eine sehr gehetzte Person habe ein Glas
Mineralwasser getrunken
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Frau Zimmermanns Geranien

Kurzgeschichte von Toni Zuber

Ach hatten wir friher doch eine gemit-
liche Zeit, sinnierte Frau Zimmermann,
nachdem sie aus dem Stadtbus gestie-
gen war, und die vielen Autos heute ...

Die alte Dame muBte auf die andere
StraBenseite und tappte deshalb angst-
lich, ohne sich lange umzusehen, auf
“die Fahrbahn. Ehe sie sich versah,
raste ein Sportcabrio auf sie zu. Die
Reifen quietschten. Ihr blieb fast das
Herz stehen, denn um Haaresbreite
héatte sie der rote Flitzer erwischt. Der
junge Mann am Lenkrad tippte mit dem
Finger an die Stirn. Frau Zimmermann
zitterte und wuBte nicht mehr ein noch
aus. Glucklicherweise brachte sie eine
freundliche Passantin dann nach dri-
ben.

,Diese Jugend heute, keinerlei Respekt
mehr vorm Alterl“ schimpfte sie und
schliirfte miBmutig den Gehsteig ent-
lang.

»Ware ich doch in der Klinik gestorben,
so hatte ich meine Ruhe. Bin ohnehin
nur dberall im Weg ..“

Sie ndherte sich dem Mietshaus, in dem
. sie wohnte. Schlagartig kamen der
Siebzigjahrigen ihre Geranien in den
Sinn. Vierzehn Tage hatte man die alte
Dame in der Klinik behalten, nachdem
sie im Kaufhaus einen Schwéacheanfall
erlitt. Der Notarzt bestand damals auf
stationdre Behandlung. Vierzehn Tage!
Nein, das konnten Geranien nicht Uber-
lebt haben in dieser Sommerhitze. Sie
traute sich nicht hochzuschauen zum
Balkon. Oh, wie waren sie prachtvoll
gewesen, so Uppig hatten keine in der

Nachbarschaft gebliht. Und fur Frau
Zimmermann bedeuteten die Balkon-
kasten die einzige Freude im Leben.

Die Arzte in der Klink steiiten ihre
Genesung schon nach einer Woche
fest. Sie hatte daraufhin gleich ihre
Sachen gepackt. Dann machte der
Chefarzt einen Ruckzieher. ,Frau Zim-
mermann®, meinte er ernst, ,wenn sie
alleinstehend sind, tut ihnen eine Wo-
che Pfiege bei uns noch sehr gut.* So .
addierten sich dann die vierzehn Tage.

Das Treppensteigen zum 1. Stock
brachte sie voéllig auBer -Atem. Ehe
Frau Zimmermann ihre Schlissel aus
der Handtasche zog, muBte sie zuerst
mal stehenbleiben und durchschnaufen.
Dann sperrte die betagte Frau ihre
Wohnungstire auf. Total erschépft
sank sie auf den Kichenstuhl. Wah-
rend ihre Blicke durch die Kiche
wanderten, kamen. ihr wieder die Ge-
ranien in den Sinn. Vielleicht waren sie
doch robuster als gedacht und man
konnte sie noch retten. Stéhnend raffte
sich Frau Zimmermann auf, tappte ins
Wohnzimmer und blickte durchs Fen-
sterglas der Balkontire. War sowas:
moglich? Die Geranien in verschwen-
derischer Pracht! So prachtvoll hatten
die roten Bilten sich noch nie gezeigt,
dachte sie kopfschittelnd. Vorsichtig
griff sie in die Pflanzenerde. Nicht
ausgetrocknet.

,Vierzehn Tage lang, bei dieser Hitze?"
— Jetzt hort sie. Stimmen von der

Wohnung iber ihr. Es waren die jungen
Leute; die einen Stock driber in ,Wilder
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Ehe hausten“. Egoistische Jugend,
seufzte Frau Zimmermann, denn die
da oben waren ihr die ganze Zeit 1astig.
Da kénnte ich wochenlang tot in der
Wohnung liegen, dachte sie, dieses
Pack wlrde es nicht mal merken.

Nachdenklich schlurfte sie in ihre Woh-
nung zurlick und wollte ihre Sachen
auspacken.

,Heute schon wieder? Du versaust mir
mit dem Wasserschlauch jedesmal das
Wohnzimmer!" hérte sie eine Frauen-
stimme von oben.

Also was junge Leute fir Schweinereien
machen, dachte die alte Dame, aber
was geht mich das an.

Plotzlich baumelte das Ende eines

Schlauches von oben herab, pendelte
hin und her und blieb schiieBlich in
einem der Geranienkasten stecken.

“Wasser marsch!“ kommandierte eine
mannliche Stimme.

,Okay, Sirl“ kreischte es im Hintergrund.

~Wasser halt!“ schallte die Mannerstim-
me nach einer Weile von oben und der
Schlauch wanderte zum nachsten Ka-
sten. Auf diese Weise wurden die
Geranien nacheinander mit frischem
NaB versorgt. '

LAlles klar!“ scherzte der junge Mann.
Das Schlauchende wanderte wieder
hoch.

.Eigentlich sind wir bescheuert®, melde-
te sich die Frauenstimme. ,Die Alte hat
sowas gar nicht verdient. Was macht
die noch immer fir ein Theater, wenn'’s
mal etwas lauter bei uns zugeht. Erin-
nerst du dich an die Party vor vier
Wochen und die Polizei?*

~Ach, das ist vorbei!l“ gab der Mann zur
Antwort. ,Sie hat niemanden, und da
stort sie die Micke an der Wand.
Verbittert ist die Zimmermann auch.
Hoffentlich werden wir mal nicht
S0 ...

Weifit du, wenn auch noch ihre gelieb-
ten Geranien vertrocknet wéren, was
hatte sie dann noch gehabt?!

Oben knallte die Balkontire, und es
wurde ruhig. Frau Zimmermann stand
noch lange staunend hinter der Glas-
scheibe und betrachtete die Blumen-
kasten. Dann tappte sie leise nach
drauBen. Die Wassertropfen glanzten
in der Sonne wie die Freudentranen in
ihren Augen.




SRR
5 2030 (X
OO

55,
= 200N

&Y0)
(0%

Theatersport

Kurzbeschreibung

Beim Theatersport treten zwei Gruppen in der Kunst des Improvisierens gegen-
einander an. Das Publikum sagt, was sie spielen sollen und bewertet mit Hilfe von
farbigen Stimmkarten, welche Gruppe das jeweilige Spiel besser gemeistert hat.

Das Besondere / Faszinierende

Ohne viel Aufwand kann man einen kurzweiligen, unterhaltsamen und die
Lachmuskeln schwer beanspruchenden Abend flllen. Da man nicht viel Zeit zum
Nachdenken hat, kann sich die Angst vorm Theaterspielen gar nicht erst groB3
aufbauen, und wer sich einmal ranwagt wird staunen, welche versteckten Talente in
s0 manchem Menschen bisher verborgen waren. Durch die starke Miteinbeziehung
des Publikums wird dieses auch der puren Zuschauer- und Konsumentenrolle
enthoben, und jeder einzelne tragt somit zu dem Abend bei.

Material

Kleider, Schuhe, Hiite, diverse Requisiten (z. B. Spazierstock, Korb, Pappherz).
Ideal ist eine Kieiderstange mit Bugeln, aber ein ,Wihlkoffer* reicht auch.
FUr das Publikum: fiir jeden zwei Farbkarten als Stimmzettel.
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Spielregéln

— Es treten zwei Teams von je drei Personen gegeneinander an. (Mogllch sind auch
mehr Spieler pro Team, ratsam jedoch nicht mehr wie funf)

— Zu Beginn des Abends stelien sich die Teams selbst mit ihrem Schiachtruf vor und
nennen ,ihre Farbe* — eventuell T-Shirts in dieser Farbe anziehen, falls man es
ganz professionell aufziehen will.

— Der Moderator fiihrt durch den Abend, erklart die Splele stoppt die Zeit, notiert die
_ Punkte etc. (Eventuell mit Hiife eines Assistenten).

— Die beiden Teams spielen immer nacheinander die gleiche ,Disziplin“, jedoch mit
unterschiedlichen Themen / Spielstilen etc., je nachdem, was das Publikum vorgibt.
Jeweils die Mannschaft, die im Punktevorteil ist, beginnt. Es gibt jedoch auch die
Spielform ,Duell“, in der beide Teams gleichzeitig und miteinander spielen.

— Nach jeder Spielrunde / ,Disziplin* stimmt das Publikum durch Hochhalten des
entsprechenden Farbkértchens ab, weiche Mannschaft die Improvisitation am
besten / originellsten gemeistert hat. Falls jede Mannschaft ungefanr gleichviel
Stimmen bekommt, muB der Moderator.schnell die Stimmen zéhlen oder
abschatzen, wer besser war. Die Siegermannschaft erhalt jeweils fanf Punkte fir
eine ,gewonnene Disziplin®, nur in der letzten Runde gelten besondere Regeln:

— In der letzten Runde geht es nochmals heif her, denn nun wird um so viel Punkte
gespielt, wie die hintenliegende Mannschaft braucht, um die filhrende zu liberholen,
damit noch einmal Spannung aufkommt. Die ,schiechtere* Mannschaft darf die
andere herausfordern und die ,Disziplin“ wahlen, ob allein oder im Duell.

— Die Siegermannschaft bekommt am Ende einen groBen Applaus und vielleicht
auch einen kleinen Preis oder eine Urkunde.

Anregung

Falls das ,Theatersportfieber* und die nicht mehr zu bremsende Begeisterung
ausbricht; was leicht passieren kann, kann man auch einen ,Theatersportcup®
veranstalten und mehrere Termine ansetzen, in denen zuerst in einer Vorrunde
immer zwei andere Teams an einem Abend gegeneinander spielen und die daraus .
hervorgehenden Siegermannschaften in der Endrunde gegeneinander antreten.

Es folgen nun verschiedene Theatersportspiele (die auch gut abwandelbar sind), .
unterteiltin vier groBe Disziplinen (die jedoch nicht alie in einem Abend vorkommen
missen). Je nach Anzahl und Art der Spiele entscheidet sich die Lange des v
Abends. Da ja die meisten Spiele doppelt (d. h. von jeder Mannschaft) gespielt
werden, nimmt dies einiges an Zeit in Anspruch. Bewahrt haben sich ca. 4-5 Spiele
pro Abend (am besten noch eins in petto haben, falls die Spieler und das Publikum
nicht genug bekommen kénnen). Zum Teil sind Zeitvorgaben angegeben, zum Teil
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besteht kein Zeitlimit (falls das Spiel dann einmal ,erlahmen* solite, kann der
Moderator eingreifen und entweder einen neuen Impuls geben oder abbrechen).

Sprache

Dolmetscherszene
Zu einem Thema aus dem Publikum wird ein Vortrag gehalten in einer Sprache, die
auch das Publiukum angibt. Ein SimultanUbersetzer ,{ibersetzt* den Vortrag.

Drei-Wort-Spiel

Titel der zu spielenden Geschichte kommt vom Publikum und eine zusatzliche
Vorgabe (z. B. dramatische Situation oder romatischer Schauplatz). Es dirfen nur
Satze mit genau drei Worten gesprochen werden. Zeitbegrenzung von zwei
Minuten.

Synchronspiel

Double-Speach: Zwei Spieler, einer davon spricht beide Rollen. Publikum gibt
brenzlige Situation vor.

Synchronszene mit Ubersetzung: Zwei Spieler sprechen in fremder Sprache. Eine
Person Ubersetzt. Publikum gibt Ort vor.

Mé&rchennacherzghlung
Von jeder Mannschaft zirka zwei Personen,; ein bekanntes Marchen (vom Pubhkum)
wird nachgespielt.

Expertenszene

Sportreportage: Publikum. nennt Sportart, die es noch nicht gibt. Ein oder zwei
Spieler spielen den ,Film* (eventuell mit Zeitiupenausschnitten), einer kommentiert.
Zeitvorgabe: Zwei Minuten.

Anrede: Eine Person halt einen Vortrag zu einem Thema des Publikums, die
andere Person steht dahinter, streckt die Arme nach vorne und macht die
Armbewegungen der redenden Person.
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Werbespot
Das Publikum nennt das Produkt, fir das geworben werden soll und drei Wérter, die
in dem Werbespot auftauchen missen.

ABC-Improvisation

2-3 Spieler bekommen vom Publikum eine Situation genannt. Die Schwierigkeit ist,
daB jeder neue Satz mit dem nachsten Buchstaben des Alphabets beginnen muB. -
Zeitvorgabe: Drei Minuten.

Reimtheater ,

Fir zwei eventuell drei Personen. Das Publikum nennt das Thema der Geschichte
und gibt den ersten Satz vor. Es darf nur in Reimen geredet werden. (Moglich ist
auch, ein Marchen in Reimen nachzuspielen.

Dia-Show
Einer ist Moderator und Erzahler und kommentiert die Dias, die jeweils von den
anderen beiden Spielern in eingefrorenem Zustand dargestellt werden. Das
Publikum nennt das Thema der Dia-Show (z. B. Erster Schultag oder Urlaub in
China). Das Publikum kann noch die Gefihislage nennen, in der der Erzahler die
Dias kommentiert (z. B. traurig, vertraumt etc.).

Spielstile

Schreibmaschinengeschichte
Eine.Person schreibt einen Roman zu einem Titel aus dem Publikum. AuBerdem
kommt der Schreibstil vom Publikum, in dem der Roman geschrieben wird (z. B.
Science Fiction, Liebesgeschichte, Krimi, Thriller / alternativ: Werbetext).

Filmkritiker

Ein Film wird von einem Filmkritiker kritisiert, Titel und Filmgenre (z. B. Krimi,
Tragikkomédie) kommen vom Publikum. Die beiden anderen Spieler spielen immer
- einzelne Filmausschnitte, die vom Kritiker erzahlt bzw. kritisiert werden.

Gezogener Spielstil

Vom Publikum wird ein Zettel aus einer Zettelbox gezogen, in der Kartchen mit
unterschiedlichen Spielstilen liegen (z. B. Bauerntheater, Ballett, Krimi, Humor,
Liebesschnulze, Science Fiction). Das Publikum gibt auBerdem einen Titel /
Uberschrift zu dem gezogenen Spielstil.
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Sprechender Gegenstand ‘
Das Publikum bestimmt einen Gegenstand (der entweder real existiert als

Requisite, oder eine andere Requisite wird zu diesem Gegenstand erklart) und den
Spielstil. Ein Spieler verleiht dem Gegenstand seine Stumme die anderen spielen
und erleben, daB dieser Gegenstand spricht.

Musik

Das klingt nach einem Lied
Eine Szene wird gespielt, immer wenn der Ruf vom Moderator: ,Das klingt nach
einem Lied!” kommt, muB gesungen werden. Das Publikum kann den Titel der
Geschichte sagen.

Musical / Oper
Ein Musical oder eine Oper werden aufgefuhrt das Publikum nennt den Ort der
Handlung und den Titel. Zeitvorgabe: Zwei Minuten.

— Spontane Live-Musik zu den folgenden Spieien ist hilfreich, mdglich ist auch ein
guter ,.DJ* —

Barsong
Das Publikum gibt drei Begriffe, einer oder mehrere Personen singen und spielen.

Chanson oder Volksmusik
Fur das frei improvisierte Chanson gibt das Publikum etwas vor, nach was man sich
sehnen kann; fur die Volksmusik einen Gegenstarid, der besungen wird.

Stumme Szene zu Musik
Das Publikum sagt ein Hobby oder eine Tatigkeit, es wird stumm zur Musik
gespielt.

Jazz _
Das Publikum gibt ein gesellschaftliches Ereignis und einen Musikstil vor.

Rock / Blues

Rockduett — Titel vom Publikum.

Blues: Gospel — Haushaltsgegenstand vom Publikum, von dem im Gospel
gesungen wird. ’
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Dueli

Beide Mannschaften spielen direkt mit- oder gegeneinander, die meisten Splele
sind jedoch auch mit einer Mannschaft spielbar, bzw. andere Aufgaben als Duell
verwendbar. '

Kampf um Tiefstatus (alternativ um Hochstatus)

Ein Mensch im Hochhaus weiB, was er will, ist gut drauf etc. Einem Menschen im
Tiefstatus geht es erbarmlich, er hat kein Selbstvertrauen, erniedrigt sich selbst
etc.

Zwei Spieler missen sich nun gegenseitig zelgen wer noch tiefer und erbarmlicher
dran ist. Vom Publikum kommt eine positive Situation. Zeitvorgabe: Zwei Minuten.

Offene Szene
Das Publikum gibt den ersten und den letzten Satz vor und bewertet anschlieBend,
wer mehr zum Gelingen beigetragen hat. Zeitvorgabe: Drei Minuten.

Modernes Tanztheater
Alle Spieler gestalten gemeinsam ein modernes Tanztheater (passende live
improvisierte Musik hilfreich!), das Publikum nennt das Thema.

Korperkontakt

Pro Mannschaft eine Person (eventuell noch eine dazu, ist aber schwer).
Gesprochen werden darf nur bei Kérperkontakt mit dem Mitspieler. Das Publikum
nennt den Ort der Handlung.

Endlosgeschichte

Das Publikum nennt ein Thema und das erste Wort. Die Spieler stellen sich in einer
Reihe auf und erzahlen nun der Reihe nach eine Geschichte, wobei der Erzéhler
nach Fingerzeig des Moderators exakt wechseln muB, es darf keine Pause
entstehen. Der Schwierigkeitsgrad kann nach einer Weile noch erhht werden
durch das Verbot, Fillwdrter wie ,und“ und ,die“ zu verwenden.

Playbackspiel

Das Publikum nennt Thema und Gattung, in der gespielt wird. Pro Mannschaft ein
Spieler auf der Biihne und ein Spieler, der vor der Bihne auf dem Boden liegt und
die Rolle spricht, die der Partner mimisch und gestisch ausfillt.




Die Inselaffire  ——

Zwei Kreise symbolisieren zwei Inseln, die von haifischverseuchtem Wasser.
umgeben sind. Nur fiinf Uberlebende eines Schifforuchs schaffen es, die Sicherheit
der Inseln zu erreichen. Albert ist dabei getrennt von seiner Verlobten Karla. Karla
sitzt auf der anderen Insel fest mit ihrer Mutter Della. Bruno, ein junger Mann
ungefahr im selben Alter wie Albert, strandet auf Alberts Insel. Der flnfte
Uberlebende ist ein alterer Herr, Edgar. Er ist ein Einzelganger, aber ist auf
derselben Insel wie Karla und Della. -

Die Situation ist diese: Albert und Karla sind sehr verliebt und planen zu heiraten.
Nach zwei Monaten der Trennung und dennoch im Blickfeld des anderen, sehnen
sie sich danach, wieder beisammen zu sein. Aber jeder neue Tag verringert die
Hoffnung auf Rettung. Karla wird mutlos. Als Karla einmal am Strand spazieren
geht, entdeckt sie ein Kanu, das aus einem ausgehdélten Baumstamm gemacht
worden war. Es schaut seetlichtig aus. Edgar erscheint. Er wurde gerade mit dem
Bau des Bootes fertig. Karla erklart inm inre Sehnsucht, auf die andere Insel und zu
Albert zu gelangen, und sie fieht Edgar an, ihr das Boot zu geben. Edgar lehnt ab
mit der Begriindung, daB das Boot fur seine und nicht fur ihre Flucht gemacht
worden ist. , )

Ais Karla weiterfleht, macht Edgar einen Vorschlag. Falls Karla mit inm schiaft, wird
er sie zur anderen Insel hinliberbringen. Karla bittet um Bedenkzeit und iauft weg,
um ihre Mutter zu suchen. Sie erklart ihrer Mutter, daB die Aussicht auf Rettung
hoffnungslos ist, und wenn sie schon auf einer Insel gestrandet sein missen, dann
wollte sie wenigstens mit ihrem Geliebten zusammensein. Della hort verstand-
nisvoll zu und gibt ihr nach langem Uberlegen einen Rat: ,Ich weiB, daB du Albert
Ober alles liebst, und ich verstehe dein Verlangen, bei ihm zu sein. Aber ich firchte,
die Kosten dafir sind etwas zu hoch. Es liegt bei dir, was du tust, aber mein Rat ist,
noch etwas langer zu warten. Ich bin sicher, daB sich eine bessere Losung finden
wird, und dann wirst du glicklich sein, gewartet zu haben.*
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Karla bedenkt den Ratschlag ihrer Mutter einige Tage lang. Aber schiieBlich
beschlieBt sie, das Angebot Edgars anzunehmen. Karla schléft mit Edgar. Edgar
halt Wort und rudert Karla zu Alberts Insel. Albert und Karla fallen sich in die Arme
und sind sehr gliicklich. Aber in den nachsten Tagen erklart Karla Albert die Lage,
die sie dazu trieb, den Handel mit Edgar einzugehen. Sie gesteht, daB sie mit Edgar
geschlafen hat, aber nur, weil sie Albert so sehr liebt. Albert ist tief verletzt. Er
versucht, Karla zu verstehen, aber nach langer Diskussion erklért er Karla, daB er,
obwohl er sie so sehr liebt, diese Beziehung nicht aufrechterhalten kann, weil sie
mit einem anderen Mann geschlafen hat. Karla versucht, Alberts Einstellung zu
andern, aber ohne Erfolg.

Wahrend der Diskussion hért Bruno, versteckt hinter einem Busch, dem Gespréach
zu. Als Albert geht, kommt Bruno zu Karia und erklart, daf er ihr Handeln als
bewundernswert ansieht. Er versteht, daB ihre Erfahrung mit Edgar das Ergebnis
von Hoffnungslosigkeit und ein Akt der Liebe gegeniber Albert war. Bruno erklart
Karla, daB er so jemanden sofort akzeptieren wirde, der einen solch hohen Preis
aus Liebe zahlt, und er wiirde sich um Karla kimmern anstelle von Albert. Karla
akzeptiert.

Stufe die verschiedenen Charaktere in einr Rangfolge vom besten zum
schlechtesten ein.

Versucht in Arbeitsgruppen, euch gemeinsam fiir die beste und die schiechteste
Person zu entscheiden. Je ein Sprecher jeder Gruppe soll den anderen die
Entscheidung und die Grinde daflr mitteilen.

Weitere Diskussion:

KARLA: .
1. Hat sie richtig gehandelt, um zu erreichen, bei Albert zu sein?
2. Hatte sie Brunos Angebot annehmen dirfen?

ALBERT: - -
1. Hatte er Karla akzeptieren sollen?
2. Ware Albert ein Christ gewesen, hitte er sich anders verhalten?

DELLA:
War ihr Rat annehmbar? Falls nicht, welchen Rat hattest du gegeben?

EDGAR:
Gibt es irgendeine Rechtfertigung fur sein Handeln?

BRUNO: :
1. Warum denkst du, daB er sich um Karla angenommen hat?
2. Wardest du dich ihrer annehmen?

Hinweis an den Autor:
Bitte neue Anschrift an die Steigbligel-Redaktion weiterleiten.

28




ﬁiﬁ;“’/—i/"/r
l_l-nklm( i/
-\ '—';/; Tl /~

Einsatz fir dle erechtlgkelt ==
Die Geschichte des Bartolomé de las Casas %
—_—

Spanien‘ und die Alte Welt

Bevor wir uns dem Leben des Bartolomé de las Casas widmen, stellen wir uns der
Frage: In welche Epoche und in welches Umfeld wurde Bartolomé de las Casas
hineingeboren? ‘

Europa am Ende des 15. Jahrhunderts: Spanien ist eine bedeutende Macht. Es
regieren Konig Ferdinand von Aragon und Konigin Isabella von Kastilien.

Plakat mit Karte von Spanien aufthdngen (verg/eiché Anhang).

* Aber die Herrscher haben zu kampfen — gegen Rivalen im eigenen Land und gegen
die Nachbarstaaten Granada, Navarra sowie das ebenfalls machtige Portugal. Von
Suden her aus Nordafrika drohten immer wieder die Mauren, ins Land zu fallen. Mit
ihnen kam aber neben dem politischen und militarischen Gegner nicht nur eine
andere Kultur, sondern auch eine andere Religion nach Europa: der Islam. Und
eine weitere religidse Schiene tat sich auf. Der HaB auf die Juden und ihre
Bekampfung, Verfolgung und Vertreibung. So war eine groBe Abneigung gegen
alles Fremde und andere vorhanden. Als Gegenpol entwickelte sich ein Stolz und
SelbstbewuBisein und: der Drang in die weite Welt.

Um sich machtpolitisch aber vor allem auch wirtschaftlich behaupten zu kénnen
versuchte man, neue Markte zu erschlieBen und kiirzere Wege dorthin zu finden.
Wenige Jahre zuvor — im Jahre 1488 — hatte Bartoloméo Diaz erstmals Afrika
umschifft und so einen neuen Handelsweg nach Asien eréffnet.

Parallel dazu hatte sich der Schiffsbau entwickelt.
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Quizfrage: Wie hieB der neue Schiffstyp?

a) Schoner
b) Karavelle
c) Barke

Diese waren schnell und robust. Nach damaligen Kriterien Hightech. Mit ihnen
konnten Uberlegungen einer Atlantikiiberquerung getroffen werden. AuBerdem gab
es splrbare Fortschritte in der Wissenschaft. Vor allem in der Mathematik und
Geografie. Allmanlich wurde der Meinung, die Erde sei eine Kuge! und keine
Scheibe, mehr und mehr Glaube geschenkt.

Immer wieder kursierten Geriichte, daB es auch hinter dem Atlantik — westlich der
Azoren — Land geben miifte, ja, daB dort Indien sei. (Die Karibik wurde daher
spater auch als West-indien bezeichnet). Diese Gerlichte vermischten sich immer
wieder mit wilden Phantasien, wirtschaftlichen Kalkulationen und Seefahrerlegen-
den.

- Aufbruch zu neuen Zielen

In dieser Zeit traf ein Mann aus Genua in Portugal ein. Sein Name: Cristobal
Colon.

Frage: Unter welchem Name‘wurde dieser Mann spater weltberihmt?
(Eventuell Hilfestellung: Nach ihm wurde ein Ei benannt)

Christoph Kolumbus

Als Kolumbus die Theorie von West-Indien horte, faszinierte sie ihn und es lieB ihm -
keine Ruhe mehr. Dabei hatte er mit groBen Schwierigkeiten zu kampfen.

Da er selbst nicht wohlhabend war, muBte er sich erst eine Finanzierung aufbauen.
Bei den Portugiesen blitzte er ab. Auch Kénigin Isabella wollte zunachst nichts
davon wissen. Erst spater erhielt er ,grines Licht*. Die Zusage war aber an wohl
durchdachte Bedingungen gekn(pft: Er durfte Lander oder Inseln, die entdeckt
wiirden nur im Namen der spanischen Krone in Besitz nehmen. Die Finanzierung
selbst erfolgte nun aber nicht durch die Staatskasse, sondern durch interessierte
Kaufleute. Die Krone hatte also kein Risiko — im Falle der erfolgreichen Entdeckung
aber allen Nutzen.

Die Reise mochte fir Kolumbus vom Entdeckerdrang gepragt sein. Fir den Staat
war es eine rein wirtschaftliche Angelegenheit. Aus dieser Zeit stammt auch der
Begriff ,conquista“ — Die Eroberung. Es ging darum, mdglichst glnstig an
Gewtrze, Duftstoffe, Textilien und nicht zuletzt an Gold zu kommen. Am 23.
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Dezember 1492 tragt Kolumbus in sein Bordbuch ein: ,Gott helfe mir in seiner
Barmherzigkeit, dieses Gold oder besser jene Goldminen zu finden, da hier viele sie

zu kennen behaupten “

Zu der ,conquista“ gehorte auch moglichst glnstig kostenlose Arbeltskréfte -
Skiaven — zu ,erwerben®. Dabei gingen die ,Conquistadores* riicksichtslos vor. Ein

Zitat:

.Das 16. Jahrhundert solite Zeuge des gréBten Vélkermordes in der Geschichte der
Menschheit werden.“
- (T. Todorov)

Eventuell Karte der Karibik authangen.

Die kanbrschen Inseln und die Reiserouten des
Christoph Kolumbus

1. Reise 3. 8. 1492 - 15. 3. 1493 OBANA"‘ -INSELN

— — 2.Reise 25.9.1493-11.6. 1496
_____ 3. Reise 30. 5. 1498 ~ 20. 11, 1500 q d Sansalvador 12.10. 1492

—_— 4. Reise 11.5. 1502 -7.11. 1504
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Um das Unternehmen erfolgreich werden zu lassen erhob Isabella Kolumbus in den
Adelsstand und ernannte ihn zum ,Admiral des Ozeanischen Meeres* sowie
vorsorglich zum Vizekénig der neuen Lander. Politik macht's méglich!

Frage: Wie hieBen die drei Schiffe der ersten Reise von Kolumbus,
und welches war das Flaggschiff?

Pinta, Nina, Santa Maria

Das SelbstbewuBtsein der Spanischen Nation zeigt sich auch darin, wie sie sich
durch die Namensgebung in der Neuen Welt breitmachte: Die heutige Insel Haiti
hieB zunachst ,Hispaniola“; auf Deutsch: Klein-Spanien (— auf der Karte
einzeichnen). Nach der Riickkehr der Entdecker entstand bald der Streit um die
neuen Territorien. Erst unter Einschaltung des Papstes konnte Studamerika unter
den flhrenden Entdeckernationen Spanien und Portugal aufgeteilt werden.

Bartolomés Jugend

Geboren wurde Bartolomé de las Casas im Jahre 1484 im stidspanischen Sevilla.
Sein Vater ist Backer. In den Jahren 1493 -99 segelt er mit Kolumbus nach Amerika
bzw. nach Indien, wie man damals meinte.

Uber Bartolomés Kindheit ist nicht alizu viel Zuverldssiges bekannt, was fir die
damalige Zeit auch nicht verwundert. Er selbst hat zwar spéter viele Schriften
verfaBt. Uber das erste Drittel seines Lebens macht er aber kaum Ausflihrungen.
Es gibt unterschiedliche Berichte darlber, ob er studiert hat oder ob er Bak-
‘kergeselle im Betrieb seines Vaters war. Als 16jahriger meldete er sich als Soldat
und war mit dabei bei der Niederschlagung des Aufstands der Mauren bei
Granada. :

Die Autoren des Buches ,Erwachen in der Neuen Welt* (Urs Fiechtner, Sergio
Vesely) beschreiben seine Jugend, wie sie sich zugetragen haben konnte. Sie
beschreiben ihn als einen interessanten jungen Menschen. Er war sprachlich
begabt und war stets offen fiir viele Details. Sie berichten auch von einer
Begegnung Bartolomés mit einem gewissen Rodrigo de Ayamonte, der Kolumbus
auf seiner ersten Fahrt begleitet hatte. Begierig horten Bartolomé und seine
Freunde dessen Berichten zu.

Pedro de las Casas, Bartolomés Vater, hatte von Kolumbus einen der sieben
mitgebrachten Sklaven geschenkt bekommen. Diesen hatte er mit nach Sevilla
gebracht. Es beginnt eine schwierige Zeit des Eingew6hnens. Antonio, wie der
Sklave genannt wurde, wundert sich Gber die ,komischen Ticher, welche die
WeiBen sich um den Korper legten — Kleider nach europaischer Art. Er hatte ein
wenig Spanisch gelernt. Vor allem wuBte er aber, daB es gut war, meistens ,ja“ zu
sagen und mdglichst wenig zu widersprechen.
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Die Neue Welt — Alte Kulturen — Heile Welt?

Aus welcher Welt kam dieser Sklave Antonio? Was fanden die spanischen Eroberer
fur ein Land und was fir Menschen vor?

Ubrigens: Kolumbus war nicht der erste Europaer in Amerika: Im Jahre 986 kamen
bereits die Wikinger unter Fihrung von Erik dem Roten dort an. Im Jahre 1000
setzte mit Leif Erikson ein weiterer Europder seine FliBe auf amerikanischen bzw.
karibischen Boden. |
|

Welche Vorstellung haben wir von den Indios? Meistens falsche! Meistens stellt
man sich diese Stdmme und Vélker als primitive Kultur in einer heilen Welt vor.
Weder das eine noch das andere stimmt!

Die altamerikanischen Kulturen zur Zeit der
spanischen Eroberung

Tenocht it1an




Frage: Weiche Volker bzw. Kuituren gab es in Std-/Mittelamerika?

a) Azteken
b) Mayas
¢) Inkas

Auch diese waren eigentlich keine ,Einheimischen®. Vor 20-40000 Jahren waren
sie wohl von Norden her eingewandert. In einer ersten Periode von ca. 1500 v. Chr.
gab es sie in Mexiko und in den Anden.

Von 200-900 n. Chr. entstanden zum Teil groBe Tempelanlagen. Die Stadt
Teotihuacan hatte angeblich ca. 200 000 Einwohner! Ab ca. 500 n. Chr. entstand die
Kultur der Mayas vor allem auf der Halbinsel Yucatan. Durch ein ausgekligeltes
Bewasserungssystem gelang der Uppige Anbau verschiedener Lebensmittel. Die
Mayas entwickelten eine eigene Schriftsprache und ein eigenes Zahlensystem.

Nach dem Zerfall des Mayareiches im 15. Jahrhundert ergab sich parallel dazu die
Blitezeit der Azteken. Ihr Kbnig Montezuma hatte sein Reich ,voll im Griff“. Er
baute einen zentralistisch ausgerichteten Militarstaat auf. Die unterworfenen Vélker
muBten hohe Abgaben zahlen. Die sozialen Schichten wurden scharf getrennt. Der
Opferkult biihte. Menschenblut und Menschenherzen wurden geopfert. Und das
woh! nicht nur aus religiésen Motiven, sondern auch als Terrorinstrument. Nicht
gerade eine heile Welt.

Aber die Azteken waren nicht nur ein blutriinstiger Haufen. So verfaBten sie
poetische Schriften und andere literarische Werke. (In einer Zeit, in der in Europa
liefstes Mittelalter* vorherrschte). Das Ende ihrer Epoche nahte jedoch durch zwei
EinfluBfaktoren: Aufstéande der unterworfenen Vilker und das Eindringen des
spanischen Eroberers Hernando Cortéz.

Das Reich der Inka war vergleichsweise jung. Der Inka wurde als direkter
Abkémmling der Sonne angesehen. Die Inkas bauten ein umfangreiches
Verkehrssystem mit 4000 Kilometer KlstenstraBe und 6 000 Kilometer Gebirgs-
straBe auf. Doch auch ihr Ende war unaufhaltsam. Interne Querelen — der Inka
Atahualpa lieB seinen Bruder aus politischen Grinden umbringen — und das
Vordringen des Spaniers Franzisco Pizarro brachten den Untergang.

Zusammenfassend kann man sagen, daB im Jahre 1492 alle drei Kulturen bereits
auf dem ,absteigenden Ast‘ waren. .

Willkommen in‘ der Neuen Welt!

Im Jahre 1502 — 10 Jahre nach der ersten Reise von Kolumbus — nimmt auch
Bartolomé an einer Reise nach ,Indien® teil.

34




Frage: Wie ait war er damals?
18 Jahre

Die Spanier waren voll davon Uberzeugt, daB sie Vertreter einer Uberlegenen Rasse
und Verki{indiger eines Uberlegenen Glaubens seien. Geschichtsschreiber
(Fiechtner, Vesely) weisen jedoch darauf hin, daB ,manche von ihnen nicht wuften,
welche Mutter sie geboren und welcher Vater sie gezeugt hatte, oder daf3 die
melsten von ihnen vom Christentum nicht viel mehr verstanden als ein Maulesel

Kaum angekommen nimmt Bartolomé an Kampfen gegen die ,aufstandischen”
Indios teil. In einem Bericht heiBt es:

- nichts, gar nichts vermochten sie auszurichten gegen unsere eisernen Waffen,
“unsere Schwerter und Musketen, unsere Reiterei und Artillerie. Halbnackt gingen sie in
den Kampf, ... bewaffnet nur mit Steinen, Kniippeln und Pfeilen.”

Auch schwangere Frauen und Neugeborene wurden nicht verschont.

.. Wir kamen Gber sie wie ein Gottesgericht und schlugen und schnitten und stachen
AAAAAA T e T Y rasem il rarin ot o Qalinfnn shaoablaalatos
llﬂbll TEUIIWD Uil Hiauil lllll'\b dlb WU Wil enie r‘lelue VOin oOnaien aostnialnen ...
Jedem von denen, die wir fingen, schnitt man eine Hand ganz ab, und die andere fast ganz,

so daB diese, von wenigen Hautfetzen gehalten, am Arme baumelten.*

Als Lohn erhalt er eine Encomienda. Dabei handelte es sich nicht nur um eine
einzelne Gefilligkeit des Staates. Das Encomienda-System wurde systematisch
und gezielt aufgebaut. Dabei erhielt der Empfanger Land zugeteilt. Das Wort kommt
von lateinisch commendare®, d. h. etwas anvertraut erhalten”. Fmpntumnr hlieb

eigentlich immer die Krone. Der Encomendero erhielt lediglich das Recht, das
Land zu bewirtschaften. Aber er durfte die ,darin enthaltenen Indios” fir seine
Zwecke als kostenlose Arbeitskrafte einsetzen. Formell war die Skiaverei schon im
Jahre 1500 abgeschaift worden. Aber schon Koiumbus zwang die Einwohner zu
Tributzahlungen in Form von Gold oder behelfsweise in Baumwolle. Schon wenig
spater zwang Kolumbus sie auch zur Fronarbeit. Man muB sich das vorstellen: Die
Eingeborenen muBten den Eindringlingen Zahlungen leisten und ihr eigenes Land
zugunsten der Eindringlinge bearbeiten. DaB die ,conquistadores” dabei nicht
zimpertich waren, kann man sich sicher vorstellen.

Aber auch las Casas lebte von diesem System. Allerdings muBte er zunachst eine
fast ganz verkommene Ranch von Grund auf neu aufbauen. Und er versuchte,
seine Sklaven halbwegs menschlich zu behandeln. Er versuchte, sich in sie
hineinzudenken. Er erlernte sogar ihre Sprache. Sein Anliegen war es tatsachlich,

mia fnAd I, It 3 “
die Inder zu missionieren — aber nicht mit der Holzhammermethode®. Er stellte fest,

daf sle gerne sangen; also brachte er ihnen christliche Lieder bei ansstatt ihnen
Lippenbekenntnisse abzuringen.

[7%]
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Die Kirche und die Dominikaner

Die Kirche hatte damals enge Verbindungen zum Staat und zum Beamtenapparat.
Starke wirtschaftliche Interessen bestimmten ihr Tun. '

Ihr ging es an vielen Stellen nur um die formelle Bekehrung. Im Jahre 1522 berichtet
der Missionar Dévila in seiner ,Erfolgsstatistik®, daB er 32264 Taufeh vollzogen
hatte. Ein anderer Missionar berichtet von 400 000 Bekehrungen im sefben Jahr.

Doch innerhalb der Kirche gab es eine Gruppe von Dominikanerménchen, die das
Unrecht erkannten — und auch deutlich beim Namen nannten. Dabei gingen sie
geschickt und taktisch klug vor. Sie luden fir den 4. Advent 1511 alle hochgestellten
Personlichkeiten des Staates zum Gottesdienst ein. In der Ankiindigung hieB es,
ein Thema von gréBter Wichtigkeit fir alle solle zur Sprache kommen. Pater
Montesino hieit die Predigt. Hier ein Auszug daraus:

. ... ihr solit aufmerksam zuhéren, ... diese Predigt ist fiir euch so neuartig, wie ihr sie noch
nie gehort habt, ... E . . ,

Sagt, mit welchem Recht und mit welcher. Gerechtigkeit haltet ihr jene Indianer in einer so
grausamen und schrecklichen Sklaverei? Mit welcher Autoritat habt ihr so abscheuliche
Kriege gegen diese Volker gefihrt, befanden sie sich doch in ihren eigenen sanften und
friedlichen Léndern, und von denen ihr unendlich viele durch Tod und nie gehdrte Greuel
vernichtet habt. Wie kénnt ihr sie so unterdriicken und plagen, ohne ihnen zu essen zu
geben, noch sie in ihten Krankheiten zu pflegen, die sie sich durch das UbermaB an
Arbeit, die ihr ihnen auferlegt, zuziehen, und euch dahinsterben oder, besser gesagt, die
ihr totet, nur um taglich Gold zu gewinnen ... Sind sie denn keine Menschen? Haben

sie keine vernunftbegabten Seelen? Seid ihr nicht Verpflichtet, sie zu lieben wie euch
selbst? ...«

Ein Sturm der Entristung brach los. Aber die Padres blieben bei inren Anschul-
digungen. Montesino wiederholte sie sogar eine Woche spéter in einer weitere
Predigt. Dennoch erreichten sie nicht alizu viel. Nur die ,Leyes de Burgos® gingen
spéter daraus hervor: Gesetze, die den indios ein Minimum an menschlicher
Behandlung gewdhrleisten sollten.

Die Wende

im Jahr darauf bekam auch Bartolomé de las Casas die Folgen dieser
entschiedenen Haltung hautnah zu spiren. Als er zu einem der Dominikanermdn-
che zur Beichte ging, verweigerte dieser ihm radikal die Lossprechung von seinen
Sunden. Er verweist Bartolomé darauf, daB auch er Encomendero ist und sich so
der Todsiinde schuldig gemacht hat. Da half es auch nicht, daB Bartolomé ,seinge”
Indios — relativ ~ gut behandelte.
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Zwei Jahre spater sollte Bartolomé anlaBlich der Griindung einer Stadt die
Pfingstpredigt haiten. In der Vorbereitung stieB er auf die Bibelstelle im Buch Slrach
Kapitel 34:

.Ein Brandopfer von ungerechtem Gut ist eine befleckte Gabe; Opfer der Bosen gefallen
Gott nicht ... Kargliches Brot ist der Lebensunterhalt der Armen, wer es ihnen vorenthalt,
ist ein Blutsauger. Den Nachsten mordet, wer ihm den Unterhalt nimmt, Blut vergieBt,

wine Adnon Avboibar Ao | oo womeo ~al b ¢
wWeT GBI ATOENST QBN LONN Vorenuia,

Ihm wurde klar, er muB sich entscheiden:
Gold oder Evangelium, Mammon oder Gott.

Im Rahmen der Pfingstpredigt verkindete er 6ffentlich, daB er auf seine
Encomienda verzichtet und seine Zwangsarbeiter in die Freiheit entldBt! Das
bedeutete, daB er in der fremden Welt total auf seine bisherige wirtschaftliche
Existenz verzichtete!

Fir Bartolomé bedeutete dies zugleich eine ungeheure innere Befreiung und -
Erleichterung. Obwohl seine Zunkunft nun sehr ungewiB war, hatte er nun die
innere GewiBheit, daB er auf dem richtigen Weg war.

Der Kampf beginnt

Der damalige Gouverneur wird mit den Worten zitiert:

.Las Casas scheint auf den Spuren der Dominikaner wandern zu wollen. Er ist ein Heiliger
oder ein lrrer oder ein Feind der Krone ...“

Bartolomé trifft sich kurz darauf mit einem anderen Vorkampfer fir die Rechte der
Indios. Ihm sagt er:

JPadre, ich werde alle nur méglichen Wege versuchen und vor keinen Anstregungen
zuriickschrecken, die sich mir bieten, um das Ziel zu erreichen, das ich begonnen habe,

und ich hoffe, daB unser Herr mir beisteht. Und wenn ich es nicht erreiche, werde ich
das gotan haben was ich als Christ & un muBte; Euer Hochwiirden mége mich auf immer

€8s gelan haoen, 1 a8 A wkte] -uer urde oge

Gott anempfehlen.”

Tmom oz VRS mx

Der iange Weg

Den Rest seines Lebens — immerhin 52 Jahre! - ist ein steiniger und mihsamer
Weg. Mehrere beschwerliche und geféhrliche Reisen zwischen der Alten und der
Neuen Welt nimmt er auf sich. Oft haben sich die Verhaltnisse bei seiner Ruckkehr
dramatisch zum Schlechten verandert. Hatte er sich am spanischen Hof
Verbiindete geschaffen, waren sie bei der Rickkehr verstorben. Hatte er in der
Karibik Leute beauftragt, so hatten sie sich in der Zwischenzeit mit marodierenden
Truppen zusammengetan. Erstim Jahre 1541 (27 Jahre nach seiner Wende) erhieit
er die erste Audienz bei Kaiser Karl dem V.
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Dazwischen liegen immer wieder Phasen der Besinnung und Sammlung. In
diesen Jahren verfaBte er unzahlige Schriften zur theologischen Auseinander-
setzung. Bis heute sind diese umstritten.

Seine Auseinandersetzung mit den M&chtigen und den Meinungen 148t sich mit
dem Kampf Martin Luthers vergleichen. Auch hier fanden rhetorische Schaukampfe
mit den ,Chef-ldeologen des damaligen Establishments* statt.

Am 17. Juli 1566 stirbt Bartolomé de las Casas in einem Kloster in Magdrid.

Fazit

Aus dem jungen Abenteurer, der die Neue Welt entdecken und miterobern wolite
wird ein Kampfer fir die Rechte der unterdriickten Indios. Aus der einmal gefafiten
Erkenntnis heraus wandelt sich sein ganzes Leben. Durch die Entschlossenheit
und Harinackigkeit von zunachst nur einigen wenigen anderte sich etwas in der
Welt.

._::"/\\

Und wir? o

— Wir sollten nicht dabei stehen bleiben, eine historische Person zu bewundern.

— Haben wir unser Leben schon einmal so kritisch hinterfragt/hinterfragen lassen?

- Gibt es Dinge oder Umsténde, die wir als normal oder unveranderbar ansehen?

— Wo schaden wir anderen (in unserer unmittelbaren Umgebung oder irgendwo in
der Welt) durch unser Verhalten oder durch unser Nichts-Tun?

— Ist es richtig, wenn wir behaupten, wir konnten sowieso nichts andern? Ist dies
vielleicht nicht nur eine bequeme Ausrede?

— Hat sich in unserem Leben etwas verandert, weil andere uns konsequent etwas
voriebten?

— Wie und wo kénnen wir uns ais Einzeine oder als Gruppe engagieren?

— Sind wir bereit, fir solche Ziele auch Mihen und Nackenschlage in Kauf zu
nehmen?

— Fir welche Ziele wiren wir bereit, uns zu engagieren?

— Was wissen wir (iber die Situation der Indios heute? Wo gibt es andere Formen
der Ungerechtigkeit in der Welt?
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Material:

Plakate/Karten (vorbereiten)
Kiebestreifen
Dicke Filzstifte

Spanien im 17. Jahrhundert

FRANKREICH

Aibuqueraue
Badaior

gagena

v, Osuna * Granaca
Ao
Malaga Mot iy
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Unter freiem Himmel
Spiele im Freien ' |

Diese Spiele sind durchfiihrbar mit (Freizeit-)Gruppen von ca. 40 Péersonen und
mehr.

Hase und Jager

(Kein Material notwendig)

Alle Gruppenmitglieder stellen sich mit ausgestreckten Armen in circa fiinf Reihen
hintereinander; Abstand der Reihen circa ein Meter. Ein ,Hase" darf zwischen den
Reihen rennen, ein ,Jager“ muB ihn fangen. Kommt der Jager dem Hasen zu nahe,
so ruft oder pfeift er, worauf sich die Gruppenmitglieder um 90° im Uhrzeigersinn
drehen, so daB er sich jetzt in Querrichtung bewegen kann. Bei erneutem Ruf oder
_Pfiff des Hasen bilden sich wieder Léngsreihen usw. Féngt der Jager den Hasen, so
darf er nun ,Hase“ sein; ein neuer Jager wird bestimmt. Hase und Jager diirfen sich
nur in den Langs- bzw. Quergassen zwischen den Reihen bewegen.

Fessellauf

(Material: Schnur) . .

Die Gruppe wird — je nach Teilnehmerzahl — in mehrere Gruppen zu mindestens
zehn Personen aufgeteil. Die Spieler einer Gruppe stellen sich nebeneinander; nun
wird jeweils das rechte Bein eines Spielers mit dem linken seines Nachbarn
zusammengebunden (am Knéchel). Die Gruppe muB nun versuchen, eine
bestimmte Strecke so zusammengebunden so schnell wie méglich zurlickzulegen.
Wenn genug Platz da ist (z. B. auf einem Fufballfeld), kénnen auch alle
Mannschaften gleichzeitig gegeneinander antreten.
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Zur Steigerung der Schwierigkeiten miissen die Mannschaften hin und zurlick
gehen, d. h. sie miissen am Wendepunkt drehen, was mit gewissen Schwierig-
keiten verbunden ist. ‘

Tip: Der rechte oder linke ,AuBen” einer jeden Mannschatft koordiniert das Ganze
durch entsprechende Kommados.

Zwillingskick
(Material: Schnur, FuBball, Stoppuhr, Torpfosten und -latten, Spielfeldbegrenzung)
Auf einem Spielfeld von circa 10 Meter x 20 Meter spielen drei Paare gegenein-

ander. Die Paare sind mit dem rechten bzw. linken Bein am Kndchel zusammen-

gebunden. Als Tore (2-3 Meter breit; 1,5-5 Meter hoch) dienen in die Erde
gesteckte Holzpfosten mit daran besfestigter Querlatte).

Feldaufteilung ahnlich wie beim FuBball — Regeln entsprechend, also mit Freisto
und Elfmeter. Kein Torhiiterpaar. Gespielt wird 2 x 5 Minuten. .

Luftballontanz

(Material: Schnur, Luftballons)

Allen Spielteilnehmern wird ein aufgeblasener Luftbalion an die Knchel gebunden.
jeder muB nun versuchen, den Luftballon der anderen zum Platzen zu bringen. Wer
hat als letzter noch seinen Lufballon?

ERSCHWERNIS: Paare mit zusammengebundenen Beinen treten gegeneinander
an.
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Lebende Rennbahn

(Material: Stoppuhr)

Die Gesamigruppe wird in vier Mannschaften Zu je 8-10 Personen aufgeteilt. Jede
Mannschaft stellt zusatzlich noch einen Laufer (Mannschaftszahl ist ungerade!).
Jeweils die Halfte einer Mannschatft stellt sich untergehakt nebeneinander, daneben
die nachste halbe Mannschaft usw. so daB sich eine Reihe ergibt. Dieser Reihe
gegeniiber — Gesicht zueinander — stelien sich nun die restlichen Mannschafts-
halften, jeweils den eigenen Mitspielern gegenlber, so daB sich eine Gasse ergibt.
Jeder Laufer muB nun versuchen, so schnell wie méglich durch die Gasse zu
rennen. Die Mannschaften, die die Gasse bilden, dlrfen wéhrend des Rennens
durch Vor- oder zurlickgehen versuchen, dem Laufer seine Sache zu erschweren
oder zu erleichtern, je nachdem ob sie mit ihm oder gegen ihn spielen. Der Abstand
der beiden Reihen sollte aber circa ein Meter nicht unterschreiten! Wer rennt am
schnellsten? )

TIP: Damit das Ganze besser funktioniert, sollte man die Mannschaften etwas tben
lassen, indem zu Beginn zwei oder drei Mitarbeiter als Vorlaufer durch die lebende
Rennbahn laufen. Pro Mannschaft sollte ein Mannschaftskapitan Kommandos
geben dirfen. Eventuell sollte der Stanspiatz einer jeden Mannschaft innerhalb der
Lebenden Rennbahn zu Beginn ausgelost werden.

ERSCHWERNIS: Rennt ein Laufer die ,Bahnbegrenzung® iiber den Haufen, so
muB er von vorne beginnen (Zeit |auft aber weiter).

ERSCHWERNIS 2: Es miissen zwei Personen als ,Schubkarren“ durch die
lebende Rennbahn laufen. Schubkarren = Hintermann nimt FliBe des Vordermanns
unter die Arme; Vordermann lauft auf den Handen.

Luftballons werfen

{Material: GroBe Plastikschissel, aufgeblasene Luftballons)

Das Spiel kann als Einzel- bzw. Mannschaftswettbewerb durchgefihrt werden.
Die Spieler miissen versuchen, einen Luftballon aus 2-5 Meter Entfernung in die
Plastikschissel zu werfen — Wind einberechnen! .

Bierdeckel-ZielschieBen

(Material: GroBe Plastikschissel, genligend Bierdeckel)
Wie Luftballons werfen, nur mit Bierdeckeln. Das Ziel kann circa 10 Meter entfernt
sein.
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Die Siedler
Stadtspiel

' ~ N\
Grundsitzliches '&

Ziel des Spiels

ist es, als Gruppe bis zum Ablauf der Spielzeit (ca. 60-90 Minuten) mbglichst viele
Siediungen und Stadte zu ,bauen®. Das Stadtspie! basiert auf den Regeln des
" Gesellschaftsspiels ,Die Siedler von Catan‘. Die Grundlagen und Regeln dieses
Spieles miissen der Gruppe bekannt sein.

Vorbereitungen
— Teilnehmer in 4-6 Gruppen einteilen

— Jede Gruppe bekommt eine Klarsichthllle, in der sich ein kopierter Spielplan,
eine Spielregelubersicht und eine Baukostentabelle befinden.

— Ein Mitarbeiter besetzt das ,Bauamt*. Hier befindet sich ebenfalls ein Spielplan,
auf dem alle Bauten notiert werden. Unterschieden werden hier Farbe (fir die
Gruppen) und Form bzw. GréBe (fir Siedlungen, StraBen und Stadte) der
Klebepunkte. AuBerdem gibt es hier die Maglichkeit, Fortschrittskarten zu
erwerben. Der Standort des Bauamtes ist den Gruppen bekannt.

— Ein Mitarbeiter besetzt die ,,Tauschbdrse“; der Standort soll ebenfalls bekannt
sein.

— Zwei oder drei Mitarbeitér sind als ,Erntehelfer” im Einsatz und gehen die ganze
Zeit durch das Spielgebiet.

— Das -Spielgebiet muB klar durch StraBenbezeichnungen und markante Punkte
abgegrenzt sein.

43




Ablauf
Spielbeginn

Zu Beginn des Spiels darf jede Gruppe zwei Siedlungen und dazu jeweils eine
StraBe bauen. Es wird gewirfelt, welche Gruppe beginnt. Die Gruppe mit der
héchsten Augenzahl aus zwei Wirfeln beginnt. Sie darf zunéchst eine Siedlung mit
einer dazugehorigen StraBe bauen. Nach der Héhe der Augenzahl bauen die
anderen Gruppen weiter. Die letzte Gruppe darf zwei Siedlungen und zwei StraBen
bauen, danach geht es riickwérts weiter, bis auch die erste Gruppe zwei
Siedlungen gebaut hat. '

Gebaut werden darf immer auf einer Ecke von-drei Feldern. Die nachste Siediung
muB zwei Ecken (zwei StraBen) entfernt sein. Die Lage aller Bauten wird auf dem
Spielplan des Bauamtes notiert; auf den Planen der Gruppen nur die jeweils
eigenen Bauten. Vor dem eigentlichen Spielbeginn kénnen die Gruppen von ihren
bebauten Feldern einmal ,ernten, d. h. sie bekommen die Rohstoffkarten der
Felder, die an ihre Siedlungen grenzen. Es werden folgende Rohstoffe geerntet:
Getreide, Lehm (Ziegel), Erz, Holz, Wolle.

Spielablauf

Nun missen die Gruppen versuchen, innerhalb des festgelegten Spielgebietes, die
Erntehelfer zu finden. Dort konnen sie (mit zwei Wiirfein) wirfeln und so festlegen,
auf welchem Feld geerntet werden kann. Steht eine ihrer Siedlungen an einem

Erntefeld, bekommen sie vom Erntehelfer eine entsprechende Rohstoffkarte. Eine
Gruppe darf aber nicht zweimal hintereinander beim gleichen Erntehelfer wirfein!

Der Erntehelfer notiert die gewiirfelte Zahl, damit auch die (hdchstens vier)
nachfolgenden Gruppen ernten konnen, d. h. wenn von den letzten vier Ernten ein
Feld der Nachfoigegruppen betroffen war, bekommen auch sie noch Rohstoff-
karten.

Wurde eine Sieben gewirfelt (s. ,Rauber*), gilt diese nicht rlickwirkend.

Warfeltabelle

Gruppe Ernte i Teld
2 Z
A Riwber
S | 3
A g
3 77
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Erkldrung:

Gruppe 2 erntet eventuell an Feld 6 Gruppe 3 erntet beim ersten Mal even-
(wenn sie daran gebaut hat) tuell fir die Felder Nr. 3, 9 und 11, beim
Gruppe 1 erhalt einen Rauber und zweiten Mal nur noch eventuell fir die

erntet eventuell an Feld 6. Beim Felder 6 una 5.
zweiten Mal eventuell Feld 9, 3. Gruppe 4 erntet eventuell fir die Felder

Gruppe 5 erntet eventuell an den 8.9, 11 und 6.

Feldern 3 und 6 (kein Rauber!)

Sobald eine Gruppe genligend Rohstoffkarten geerntet hat, kann sie zum Bauamt
gehen, um eine neue Siedlung, eine StraBe oder eine Stadt zu bauen oder aber
eine Fortschrittskarte zu erwerben. Die Anzahl der daflir zu bezahlenden Ronhstoffe
entnehmen sie aus den Baukostentabelien. Stadte durfen nur dort gebaut werden,
wo vorher bereits eine Siedlung stand.Die Siedlung verschwindet dafir.

Handel

Zum Erwerb von Siedlungen, Stadten oder Fortschrittskarten sind bestimmte
Rohstoffkombinationen erforderlich. Fehlen der Gruppe bestimmte Rohstoffe, kann
sie auch handeln. Dazu gibt es verschiedene Méglichkeiten:

1. Freien Handel zwischen den Gruppen
Treffen sich im Spielgebiet zwei oder mehr Gruppen, kénnen sie beliebig viele
Rohstoffkarten austauschen und miteinander handein.

2. Seehandel
Hat eine Gruppe einen Hafen gebaut, kann sie jederzeit zu den angegebenen
Konditionen an der Tauschborse tauschen:

? — Héfen: drei gleiche Rohstoffe gegen eiknen freier Wahl
Spezialhafen:  zwei spezielle Rohstoffe gegen einen freier Wani
3.Borse ’ '

Jederzeit kann an der Tauschborse zum Kurs 4:1 (vier gleiche Rohstoffe gegen
einen freier Wahl) getauscht werden.

Mit etwas Risiko verbunden ist der Tausch zum Kurs von 3 : 1 oder 2 : 1. Die
Gruppe kann drei (oder zwei) gleiche Karten auf den Tisch legen und sagen,
daB sie zum angegebenen Kurs tauschen méchte. Dazu muB sie aber erst eine
Frage / Aufgabe erledigen, die der Mitarbeiter stellt. Ist die Frage richtig
beantwortet, geht der Tausch Uber die Bilhne, ist sie falsch, geht einer der
gebotenen Rohstoffe verloren. Die Gruppen kénnen maximal zwei Fragen
hintereinander fordern, danach muB erst wieder eine andere Gruppe tauschen
kdénnen. ‘

TIP: Die Mitarbeiter sollten jeweils einen Zettel mit Fragen zum Kurs von 3 : 1 und
2 : 1 vorbereiten und sich merken, welche Gruppe welche Frage schon
bekommen hat:
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Frogen zum WKurs v. 34 |Grd |Gr2|Ge3|Gr Ge5]Gro

Zahlt mindestens viey
Getreide sorten auf |

Zw weldher Gruppe -von
Pllanzen gehoren lomaten,
Erbsen, Mahren 2... usw.

Weitere Fragen siehe Anhang

‘Réuber

Warfelt eine Gruppe eine ,7¢, bekommt sie eine Rauberkarte. Mit dieser Rauber-
karte kann sie eine andere Gruppe Uberfallen. Rauberkarten kénnen gesammelt
werden. «

Treffen zwei Gruppen aufeinander und wollen sich berauben, bekommt die Gruppe
mit den meisten Raubernkarten zwei Rohstoffkarten (werden verdeckt gezogen),
die beraubte Gruppe dafiir aber eine Réuberkarte. Die Rauber verlieren nicht
ihren Wert.

Fortschrittskarten

Beim Bauamt kénnen auch Fortschrittskarten erworben werden. Es gibt drei
verschiedene Karten:

StraBenkarten erlauben der Gruppe, sofort zwei StraBen zu bauen, ohne
entsprechende Rohstoffe abzugeben.

Entwicklungskarten erlauben, sofort zwei Rohstoffe ihrer Wahl zu ziehen.

Monopolkarten erlauben, von jeder anderen Gruppe einen bestimmten Rohstoff
einzuziehen. Dazu missen sie sich sofort fir eine Rohstoffsorte entscheiden. Diese
Rohstoffart wird vom Bauamt-Mitarbeiter in die Monopolkarte eingetragen. Jede
Monopolkarte kann je Gruppe nur-einmal angewandt werden. Die Gruppen reien
ihre Gruppennummer ab, wenn die Karte eingesetzt wurde:
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AuBerdem sind zwischen den Fortschrittskarten noch Siegpunktkarten (gelten bei
Spielende als zusatzliche Punkte) und Réuberkarten {Funktion wie oben)
untergemischt. ,

Spielende

Am Ende des Spiels werden die Siegpunkte jeder Mannschaft zusammenaddiert.
Dabei zahlen

- Siedlungen 1 Punkt
— Stadte , 2 Punkte
— die ldngste StraBe 2 Punkte
— die gréBte Rauberbande 2 Punkte
— Siegpunktkarten 1 Punkt

Gibt es bei der langsten StraBe oder der groBten Rauberbande zwei gleiche
Gruppen, wird kein Punkt daflr vergeben. , )

Hinweis

Vor Spielbeginn sollte grundsatzlich verabredet werden, ob die Gruppen
zusammenbleiben missen, oder die verschiedenen Aufgaben (Erntehelfer suchen,
wrfeln, Rohstoffkarten ernten, Bauamt besuchen) auch getrennt {z. B. zu zweit)
ausgefthrt werden darfen.

Da die Regeln dieses Spieles sehr komplex sind, solite flr die Erklarung gentigend
Zeit vorhanden sein.

Am besten ist es, wenn der Spielleiter Regeln und Spieltaktik anhand des
Originalspiels erklart und darstellt!
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Anhang
Fragen zum Kurs von 3 : 1 | Gr1|Gr.2|Gr3| Gr.4|Gr5

Wie heifit die Frucht, aus der man
auch Popcorn machen kann? Mais

Was ist getrocknetes Gras? Heu

Weiches Tier ist fast blind und lebt
ausschlieBlich unter Tage? Maulwurf

Besorgt drei Kartoffeln!

Holt eine Handvoll Getreide!

Wie heiBen die Jungen der
Wildschweine? Frischlinge

"Wie und wo bauen Spechte ihre
Nester?
Hacken und Hammern / Héhlen
und Bdume

Welchem Vogel sagt man nach,
daB er alles Glitzernde stiehlt?
Der Elster '

Zu welchem Tier gehdren diese
FuBabdriicke?

Welche Mihle wird nicht vom Wind
angetrieben? Wassermiihle

Wie heiBen die Hauser mit Karo-
muster-Wanden? Fachwerkhéduser

Woraus wird Kase hergestellt? Milch

Weliche Getreidesorten kennt ihr?
Roggen, Weizen, Gerste, Hafer,
Hirse, Reis, Mais

Holt einen Maiskolben!

Welche geometrische Form haben
Bienenwaben? Sechseck

Wie heiBt der Schuster fir die
Pferde? Hufschmied
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Fragen zum Kurs von 2 : 1

Gr.1

Gr.2

Gr.3

Gr.4

Gr.5

Gr.6

Von wann bis wann kénnen Tomaten
geerntet werden? Juli bis Oktober

Wer ist gréBer, Hase oder
Kaninchen? Hase

Wer fihrte im 18. Jahrhundert die
Kartoffel in PreuBen ein?
Friedrich der GroBe

Wie wurde friher die Spreu vom
Weizen getrennt?

Beide wurden hochgeworfen, Weizen
ist schwerer und fallt fast gerade
runter, Spreu ist leichter und wird
vom Wind weggeblasen

Wie nennt man das mannliche
Wildschwein? Keiler

Wie heiBt der langste Autotunnel
der Welt? St. Gotthard

Welches Bauwerk ist mit blof3em
Auge vom Mond aus zu erkennen?
Die Chinesische Mauer

Mit weichem Gerat wurde friher aus
Schafwolle Wollgarn gemacht?
Spinnrad ‘




7
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