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3 D - Sehen, was dahinter ist

Der erste Blick: - Nichts. Ich dreh’ das Bild und
ich verdreh' die Augen. Mein Anblick sei beéng-
stigend, meinen jene, die mich beobachten. - Ich
blick’s nicht! Statt dem versprochenen dreidi-
mensionalen Bild sehe ich nur ein chaotisches
Muster.

Der zweite und der dritte Blick: - Ich geb’ nicht
auf! Ich will es wissen, will raumlich sehen. Wa-
rum soll mir verschlossen bleiben, was andere
langst entdeckt haben? Ich will nicht zu jenen
gehdren, die aufgegeben haben und fortan ei-
nen grofen Bogen um diese Bilder machen.

Der 3-D-Blick: - Ich hab's! Endlich! Ich bin be-
geistert. Und ich platze heraus, mit dem, was ich
sehe. ,Komm, probier's doch auch mal®, hér' ich
mich sagen. Fiir Ablehnung habe ich kein Ver-
standnis. ,Dir geht was ab, wenn du das nicht
siehst und erlebst”, meine ich.

3-D-Bilder sind ein Sinnbild fiir meine Begeg-
nungen mit Jugendlichen. Da gibt es auch den
ersten Blick und den zweiten und dritten. Und

wenn ich dann nur Chaos sehe, bin ich in der Gefahr, aufzugeben. Aber anders als beim
3-D-Bild, wird mir das niemand ankreiden. ,Laf sie doch, es hat ja doch keinen Wert!* -
Doch wir brauchen den 3-D-Blick, um hinter dem Chaos das Leben zu entdecken.

3-D-Bilder sind ein Sinnbild fiir meinen Glauben und meine Gottesbeziehung. Am Anfang
hab* ich’s nicht geblickt. Und dann plétzlich, wurde aus den wirren Punkten meines Lebens
ein Bild mit Tiefendimension. Und seither werde ich immer wieder tberrascht ...

Und ein Lefztes: Die dritte Dimension gibt es nicht ohne die vierte. Wer bei Gott das Leben
entdeckt, wird auch die Zeit entdecken: SEINE Zeit. Und es wachst die Hoffnung und der
Glaube, dai die neue Zeit und der neue Raum IHM gehdren.

3-D-Blicke wiinscht
lhr/Euer / / .
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Knockin’ on heaven’s door

Einstieg:

Lied von CD anhoren {Guns n' Roses 1992, ,Knockin’ on heaven's door) oder/ und .
das Lied aus dem Liederbuch ,Musicbox“ singen.

Liedandacht:

" Wer kennt nicht dieses Lied? Wer hat nicht auch schon lauthals mitgegrolt .Knock —
Knock — Knockin’ on heaven’s door ...“? Aber was singen wir da eigentlich?

1973 schrieb Bob Dylan dieses Lied. In einschidgiger Literatur erfahrt man, daB das
Lied zu den Sterbeszenen eines Westerns (,Pat Garreit and Billy the Kid*)
geschrieben wurde. Das Lied bezieht sich vor allem auf den Tod des Hilfssheriffs,
was auch im ersten Vers des Liedes deutlich wird:

~Mama, take this badge of me,

f can't use it anymore.“

Auf deutsch: ,Mama, nimm diesen Stern (oder Abzeichen) ab, ich kann ihn nicht
mehr gebrauchen.*

Es kann aber gut sein, daB das Lied ais Anti~Kriegined gedacht war, da Dylan ein
Gegner des Vietnamkriegs war — somit kdnnte es auch urspriinglich als Lied eines
sterbenden Soldaten gedacht sein (vor allem wenn man statt ,Stern” ,Abzeichen”
Ubersetzt, s. 0.).

In den US-Charts kam ,Knockin’ on heaven’s door” in der Fassung von Bob Dylan
1973 bis auf Platz 11 und hielt sich 16 Wochen.
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Doch damit war die ,Karriere* dieses Liedes ndch nicht vorbei, denn im Laufe der
Zeit wurde es immer wieder gecovert.

Einer der ersten war Eric Clapton, der 1978 eine Raggae-Version von ,Knockin' on
heaven’s door“ herausbrachte.

Eine etwas schrage Interpretation stammt von Nina Hagen, die dem Lied den Titel
~Hermann’s Door“ gab und auf die bekannte Melodie einen elgenen deutschen Text
singt, der nichts mit dem Original zu tun hat.

1989 schaffte die farbige Sangerin Randy Crawford mit ,Knockin’ on heaven’s door*
einen langersehnten Erfolg als Solistin.

Die neueste Version von ,Knockin’ on heaven’s door* stammt von der Heavy-
-Gruppe ,Guns n’ Roses*. 1992 erreichte sie mit dem beriihmten Lied Platz 1 in fast
allen internationalen Hitparaden.

N

Ich klopfe an die Himmelstir. Egal, ob es nun der erwéhnte Hilfssheriff oder ein
sterbender Soldat ist, der diese Worte spricht (singt) — hier steht ein Mensch an der
Schwelle des Todes. Er spiirt, daB Abzeichen und Auszeichnungen pidtzlich nichts
mehr wert sind. Im Angesicht des Todes sind Rang, Name, Beruf, Abzeichen
unwichtig. Wichtig ist pliétzlich nur noch das nahende Ende. Und es kommt die
Frage: ,Wie geht es weiter?«,

.Knockin’ on heaven’s door*.

lch klopfe an die Himmelstiir.

Da ist jemand mit einer Hoffnung auf etwas, das auch nach dem Tod we«tergeht
Da ist jemand mit der Hoffnung, daB es einen Himmel und ein Leben nach dem Tod
gibt, eine Ture, durch die er zu Gott, zum ewigen Leben gelangen kann.

Und an der Himmelstir hilft es nichts, wenn er sein Abzeichen vorzeigt und mit dem
in der Welt erlangten Status prahit.

An der Himmelstiir klopft er an.




In der Version von Guns n’ Roses wird noch ein kieiner Text gesprochen, an dessen
Ende folgende Worte stehen:

.. and it wouldn’t be luck if vou could get out of life alive“
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. und es wére bestimmt kein Segen, wenn du lebendig aus diesem Leben
; herauskommst “ :

Was meinen Guns’'n Roses damit? Génnen sie es einem / dem Sterbenden nicht,
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daB es fiir ihn ein Leben nach dem Tod gibt? DaB mit dem Tod nicht alles aus |st’?
Woher nehmen sie das Recht, Uber einen Menschen zu urteilen und zu richten —
,es wére bestimmt kein Segen, wenn du lebendig aus diesem Leben heraus-
kommst*“?

Bei Gott gelten andere MaBstabe als ber uns Menschen.

Wenn Gott so richten wirde wie wir, dann hatten wir keine Chance.

Doch Gott ist anders. Er hat seinen Sohn Jesus Christus geschickt, der fir unsere
Schuld starb. Und Jesus stent jetzt nicht an der Himmelstir und grinst Gber die da
im Angesicht des Todes anklopfen. '

Jesus sagt zu jedem von uns:

.HOr gut zu, ich stehe vor der Tir und klopfe an. Wenn jemand meine Stlmme hért
und offnet werde ich bei ihm einkehren.” (Offb 3,20)
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und dies sé g hon eute, nicht erst im olerpen.

Und Jesus sagt auch, daB er selbst die Tur ist, durch die wir zum Vater gelangen
kénnen. Jesus sagt: ,Ich bin die Ttr. Wer durch mich hineingeht, der wird gerettet “
(Joh 10,9) Jesus kiopft bei jedem von uns an. Und er kommt nicht nur durch die Tur,
wenn wir ihn einlassen, sondern er selbst ist die Tir, der rechtmaBig und einzige

Zugang. Nur in ihm steht der Zugang zum ewigen Leben offen.

At A b R T P T R ey PPN - ISP Y sime ew! Pamnn amicgaalra

jeich ein Angebot! Und welch ein Segen, daB nicht Guns r’ Roses entscheiden
r das ewige Leben erhélt, sondern Jesus Christus, die personifizierte Liebe.

v
we
Nicht wir missen anklopfen — er klopft an — auch jetzt. Er ist die Tur.

du hast gesagt du stehst vor meiner Tur und klopfst an.
Herr, schenke mir den Glauben an dich.und schenke mir ein frohiiches und
Uberzeugtes ,Ja“ zu dir. :

In der Stille kann nun jeder laut oder leise weiterbeten.

Herr Jesus, danke, daB3 du die Tir zum ewigen Leben bist!
Aman

Amen, : -




' Die Verleugnung des Petrus

Text:
Methode:
Ziel:

Gruppen-
groéBe:

Personen:

Joh 18,12-27
Rollenspiel einer Gerichtsverhandiung

Jugendliche sollen sich intensiv mit Petrus und der Verleugnungs-
situation auseinandersetzen.

Maximal funf Personen .

Es kdnnen auch zwei Gruppen jeweils Petrus oder den Jinger
spielen. Bei mehr als vier Gruppen wird die Gerichtsverhandlung
unibersichtlich. Bei mehreren Gruppen ist es sinnvoll, vor der
Gerichtsverhandlung eine Koordinationsphase einzulegen, damit
sich Anklage und Verteidigung auf eine gemeinsame Linie
abstimmen kénnen.

— Richter (Mitarbeiter), da sich alle Jugendlichen mit den
biblischen Personen auseinandersetzen soilen.

— Ankliager ist der Jlnger, der Petrus in den Palast des Hannas
fuhrte. :

— Angeklagter ist Petrus.

— Zeugen: Malchus, Magd am Tor, Verwandter von Malchus,
Hannas (kann beliebig erweitert werden). Die Zeugen werden
auch von Jugendlichen gespielt. Sie missen sich an Hand der
biblischen Texte mit der Person, die sie spielen, auseinander-
setzen. Sie bekommen Fragen von der Verteidigung und der
Anklage gesteltt.




Grund der

Anklage:

Raum:

Material:

Ablauf:

Urteil:

Urteil:

.

Verleugnung, Verrat (Joh 18,12-27)
Versprechen gebrochen, Eid gebrochen (Joh 13,36-38)

Zum Gerichtssaal umstellen

Mehrere Bibeln; Zettel und Stifte; einen Holzhammer flr die
Richter, um fir Ruhe zu sorgen, eventuell schwarze Roben ...

— Lesen des Bibeltextes (Joh 18,12-27), eventuell in einer
“anderen Ubersetzung als der Lutheribersetzung

— Erklarung der Aufgabe, Gruppenaufteilung

- Nochmals Text lesen; Teilnenmer sollen auf die Stellen horen,
die sie betreffen (Petrus / Jinger / Zeugen)

— Vorbereitung in den Gruppen; Zeit vereinbaren

— Gerichtsverhandiung, die mit einem Urteil endet

— Petrus kann freigesprochen werden,' weil Jesus ihn freispricht
— Gerichtsverhandlung, die mit einem Urteil endet

- Petrus wird schuldig gesprochen im Sinne der Anklage. Kann
aber freigesprochen werden, weil Jesus ihn freispricht, da er
ihm vergibt.

Hinweise fiir den Ankldger: Einer aus der Gruppe spielt den
Jiinger
Ihr seid die ganze Zeit mit Jesus umhergezogen. Dabei habt ihr Petrus als einen
starken, mutigen, manchmal auch leichtsinnigen Junger kennengelernt. ihr habt
gehort wie Petrus Jesus versprochen hat, immer bei ihm zu sein (Joh 13} und wie
Petrus Malchus bei der Gefangennahm das Ohr abschiug (Joh 18).
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Ihr habt die Hoffnung gehabt, daB Petrus Jesus vor Hannas verteidigt, vielleicht
sogar mit Waifengewalt raushaut.

Aber es ist alles anders gekommen. Weiche Gefilhle machen sich in euch breit,
wenn ihr an Petrus denkt? Wie beurteilt ihr das Verhalten des Petrus?

Zum Gerichtsverfahren:

~ sammelt Anklagepunkte (benutzt die Bibel!)

— Uberlegt euch eine Anklageschrift (die Anklage lautet auf Verleugnung, Verrat)
(Joh 18,12-27), gebrochenes Versprechen und Eidbruch (Joh 13,36 -38)

— legt ein StrafmaB fest

— uberlegt, ob ihr Zeugen aufrufen wollt (Petrus?)

— macht euch wahrend des Verfahrens Notizen fir die Kreuzverhdre und fir das
SchluBpladoyer '

— jeder aus der Gruppe kann als Jinger auftreten

Hinweise fiir die Verteidigung; einer aus der Gruppe spielt

Petrus ‘ :

Die Ankliage tautet auf Verleugnung, Verrat (Joh 18,12-27), gebrochenes

Versprechen und Eidbruch-(Joh 13,36-38).

— Warum habt ihr Jesus euer Wort gegeben, immer bei ihm zu sein? Was hat euch
dazu bewogen? )

— Was habt ihr bei der Gefangennahme gedacht, als ihr Malchus das Ohr
abgeschlagen habt (Joh 18,1-11)? i



— Warum habt ihr Jesus im Hof des Hannas verraten? ‘
Vielleicht kdnnen euch diese Fragen zur Verteidigungsvorbereitung helfen.

Zum Gerichtsverfahren:

sammelt Verteidigungspunkte (benutzt die Blbell)

erstellt eine Verteidigungsschrift

Uiberlegt, ob ihr Zeugen aufrufen wollt (den Junger)

macht euch wahrend des Verfahrens Notizen flr die Kreuzverhore und fir das
SchluBpladoyer

jeder aus der Gruppe kann als Petrus auftreten

Hinweis zur Verkindigung:
Jesus hat Petrus nach seiner Auferstehung verziehen und ihn
beauftragt, Gemeinde zu bauen (Joh 21,15ff).
Die Urteilsverkiindigung kann gleichzeitig die Andacht sein oder
in die Andacht tibergehen.

Hinweise fiir die Zeugen

Lest zur Vorbereitung folgende Bibeltexte:

— Joh 13,36-38: Petrus will immer bei Jesus sein

Joh 18, 1-11: Jesu Gefangennahme; Petrus schlagt Malchus das Ohr ab
— Joh 18,12-27: Verleugnung des Petrus; Jesus vor Hannas :

1. Uberlegt, was ihr als Zeugen aussagen kénnt: was ihr von Petrus und Jesus
wiBt.

2. Uberlegt euch, was diese Personen wohl gefihlt oder gedacht haben.

3. Welches Interesse konnte die Person, die ihr spielt mit ihrem Handeln gehabt
haben?

4. Zeichnet euch einen Szenenablauf der Ereignisse, damit konnt ihr euch besser in
eure Rollen hineindenken. - ‘

5. Wie wiirdet ihr in solch einer Situation reagieren, wenn ihr euch in die Roile des
Petrus oder des Jiingers versetzt? )
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Geld oder Liebe <=

‘Nachdem das Spiel in der koedukaktiven Arbeit, in Gruppen, auf Freizeiten, bei
Bunten Abenden, Hochzeiten etc. so groBen Anklagen gefunden hat und mit groBer
Begeisterung gespielt wird, folgt jetzt ,Geld oder Liebe Nr. 2. Das erste ,Geld oder
Liebe“-Spiel ist in Steigbiige! Nr. 267 zu finden.

Spielprinzip: Das Spiel basiert auf der Spielidee der TV-Show ,Geld oder Liebe*
von Jirgen von der Lippe. Drei Madchen und drei Jungen treten gegeneinander an
und spielen in immer wieder neuen ,P4rchen-Variationen“, bei denen auch das
Publikum miteinbezogen wird.

Showmaster: 1-2 Mitarbeiter
Kandidaten: 3 Madchen und 3 Jungen

»international anerkannte Geld- oder- Liebe —Assistenten“: Drei aus der

Gruppe, die vorher eingeweiht werden, oder Mitarbeiter. Diese drei assistieren dem

Showmaster bei den Spielen, beim Aufbau, Abbau, Punktnotierungen etc. Sie
kdnnen sich auch noch besonders witzig und ausgefallen anziehen, der Phantasie
sind da keine Grenzen gesetzt. '

Zeitdauer: circa 1'/,-2 Stunden
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Raumvorbereitung: Sessel, Sofa oder Stihle fur die sechs Kandidaten und den
Showmaster, kleines Tischchen mit einer Schale Gummibarchen oder ahnliches
und Getrénke flr die Kandidaten (als besonderer Gag eventueli noch ein
Handstaubsauger, den der Showmaster immer wieder in Einsatz bringt, wie in der
~echten” Showy).

Material: Ist jeweils unterstrichen bei den emze|nen Spielen, auBerdem noch
Stoppubhr.

Ablauf:

1. BegriiBung
Der Showmaster begriiBt das Publikum und ruft dann die Géaste herein, die er kurz
vorstellt und dann zu der Sitzgruppe bittet. (Es kommt natlrfich besonders gut an,
wenn man die Erdffnungsmelodie von ,Geld oder Liebe* im TV aufgenommen hat

und jetzt zum Beginn abspielt).

2. ZusammengeschweiBtes Paar

Auf dem Tisch liegen drei Tlcher in den Farben rot, gelb und blau fir die Madchen,
und der Showmaster halt drei Tucher in den gleichen Farben fir die Jungen in der
Hand. Die Madchen sollen sich ein Tuch auswahlen, die Jungen ebenso. Durch die
gleichen Farben finden sich die ersten drei Paare zusammen. ]

Jedes Paar stellt sich nun Ricken an Ricken, und die drei international aner-
kannten ZusammenschweiBer binden mit einem Turnseil oder einem Stick
Absperrband oder dhnlichem das Madchen und den Jungen zusammen, indem sie
das Seil um Bauch und Hiiften der beiden wickeln und verknoten. Mit dem Tuch
(schneidet nicht so in die Handgelenke wie Wolle!) wird jeweils die rechte Hand der
Kandidaten an ihr rechtes Bein gebunden. So sind jetzt drei Paare entstanden, die
Ricken an Ricken zusammengeschweiBt sind, und die jeweils nur ihre finken
Hande benutzen kénnen.

Die drei Paare miissen nun eine bestimmte Strecke zuriicklegen, auf der
verschiedene Aufgaben zu bewaltigen sind. Wer zuerst am Ziel ist, bekommt einen -
Punkt (wird nicht pro Paar, sondern fir jeden Spieler einzeln notiert, da die Paare ja
wiéhrend des gesamten Spiels wechseln). Die Aufgaben kdnnen sein:
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- gemeinsam etwas Schweres (Stein oder dhnliches) aufheben und ein Stiick
tragen

— einen Faden einfadeln (3 x Nadel und Faden)

— einen Stock in der Mitte durchbrechen

— Wassertransport (Wasserbehalter + Becher)

3. Kandidatengeheimnis A

Vor dem Spiel wurden alle Kandidaten einzein nach einem ,dunkien Fleck in ihrer
Vergangenheit* oder einem besonders witzigen Erlebnis gefragt. Kandidat A darf
jetzt nichts sagen, und die anderen finf raten, welche der drei Moglichkeiten, die
der Showmaster nennt, auf ihn zutrifft. Eine Begebenheit stimmt, die anderen
beiden sind vom Showmaster dazuerfunden. Zum Beispiel ,hat Kandidat A als Kind
der Oma das GebiB ins Klo geworfen und runtergespilt, oder hat er einem Lehrer
einen ReiBnage! auf den Stuh! gelegt, oder hat er als kleines Kind bei der Hochzeit
seiner Tante ganz laut in der Kirche geschrien, daB dieser Mann der Tante ganz arg
doof ist?“ (Die einzelnen Mdglichkeiten werden vom Showmaster. entsprechend
erzdhlt und ausgeschmiickt).

Pro richtig abgegebener Einschatzung bekommen die Kandidaten einen Punkt

4. Publikums-Pantomime

Jedes Paar hat nun nacheinander eine Minute Zeit, um Begriffe zu erraten, die das
Publikum pantomimisch vormacht. Dazu steht das jeweilige Paar vor dem
Publikum. Ein international anerkannter Schilderhalter steht hinter ihnen und hélt
den zu erratenden Begriff hoch, den die beiden nicht sehen. Ist der Begriff erraten
oder sagt das Paar ,weiter*, wird der nachste Begriff gezeigt. Nach einer Minute
wird die Anzahl der erratenen Begriffe als Punkte notiert.

Mbgliche Begrifie (Thema Sportarten): Speerwerfen, Reiten, Rudern, Volleyball,
Basketball, FuBball, Handball, Hockey, Indiaca, Golf, Tennis, Diskuswerfen,
Stabhochsprung, Weitsprung, 500-Meter-Lauf, Fahrradfahren Schwnmmen Tisch-
tennis, Tanzen ..

13




5. Kandidatengeheimnis B: siehe oben
6. Kandidatengeheimnis C: siche oben

7. Playback-Spiel

Bevor dieses Spiel beginnt, bilden die Kandidaten selbsténdig drei neue Paare.
Dann werden zwei Paare von einem international anerkannten Hinausbringer
hinausgebracht, so daB diese nichts héren kénnen.

Einer der beiden des dagebliebenen Paares setzt s&ch nun hinter einen Tisch mit
einer Tischdecke, die bis auf den Boden reicht. Er schilipft mit seinen Armen in eine
Hose und mit seinen Handen in ein Paar Schuhe und legt seine Arme (alias Beine)
auf den Tisch. Der Partner stellt sich hinter ihn und streckt seine Arme rechts und
links von ihm nach vorne. Ein international anerkannter Ankleider hilft nun, diesem
ein Hemd verkehrt herum anzuziehen, das heiBt, der ,Ricken“ des Hemdes ist nun
auf dem Bauch des Sitzenden, und der Dahinterstehende hat seine Arme in den
Armeln. Fiir das Publikum sieht dies von vorne aus wie ein kleiner Zwerg, der auf
dem Tisch sitzt.

Die Aufgabe fir das Paar ist nun, zur Melodie von ,Marmor, Stein und Eisen bricht,
die von einem international anerkannten Playbackspezialisten abgespielt wird (am
besten klingt es, wenn die Musik schneller abgespielt werden kann, so daB die
Stimme hoher, piepsiger und zwergenéhnlicher klingt), sich méglichst echt zu
bewegen. Der Vordere, von dem man Kopf und FuBe sieht, kann mit den FuBen
zum Beispiel den Takt schlagen und die Mundbewegungen sollten recht synchron
zum Lied passen, entsprechend natiirlich auch die Mimik. Der Hintere muB sich gut
- verstecken und mit weitausholenden Armbewegungen den Text des Liedes
passend und theatralisch unterstreichen.
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Jedes Paar bekommt das gleiche Lied (es reicht auch, jeweils nur den ersten Vers
und Refrain abzuspielen), damit die Bewertung gerecht verlaufen kann.

Am Ende entscheidet das Publikum per Applaus, welches Paar am witzigsten
ausgesehen beziehungsweise am besten ,geplaybackt® hat, jeder Spieler dieses
Paares bekommt einen Punkt notiert.

8. Kandidatengeheimnis D

9. Yes or No '

Die drei Paare stehen nebeneinander und bekommen nun verschiedene Fragen
gestellt, auf die man nur mit ja oder nein antworten kann. Das Paar, das zwei Mal
eine Frage als Erste beantwortet hat, hat gewonnen.

Die Schwierigkeit liegt darin, daB man nicht verbal antworten darf, sondern dies mit
dem Kdrper macht. Fir ,Yes* steht einer stocksteif hin, die Arme éng an den Korper
gedriickt, und der andere steht dahinter und streckt die Arme V-férmig nach oben
aus, so daB es fiir das Publikum wie ein Ypsilon aussieht. Fiir ,No* steht einer da, .
die Knie durchgedruckt und den Oberkdrper und die Arme nach unten schrag
ausgestreckt, so dafB er mit den Handen die FiBe des Partners berihrt, der
kerzengerade dasteht, so daB es fiir das Publikum wie ein ,N“ aussieht (zumindest
anndhernd ...). Sinnvoll ist es, diese Stellungen vor der ersten Frage einmal zu .
iben, denn nur bei korrekter Kdrperhattung giit die Antwort. Ein international
anerkannter Yes-or-No-Spezialist beobachtet, welches Paar jeweils am schnellsten
den Antwortbuchstaben korrekt formiert hat.

Mogliche Fragen: War Oslo schon immer die Hauptstadt von Schweden? (No).

- Erkiérte August der Starke Hamster 1717 zum Jagdwild? (Yes). Benlitzte Casanova
Kondome aus Schafsdarm? (Yes). Ergibt Wasserstoff und Sauerstoff Wasser?
(Yes). Ist der Mitarbeiter xy ? Jahre alt? i




10. Kandidatengeheimnis E

11. Publikums-Wortspiel
Far dieses Spiel bilden sich wieder neue Paare, jeder sucht den Partner, mit dem er

noch nicht gespieit hat.

Das Publikum wird nun aufgefordert, unter die Stiihle zu schauen. Unter jedem
Stuhl ist ein Papierstreifen; jedoch sind diese Papierstreifen, auf denen die Worte
stehen, farblich verschieden. Auf den Stariruf des Showmasters solien alle mit

" blauem Papierstreifen laut ,Sun“ rufen, die mit rotem Papierstreifen ,Fun®, und die
mit gelbem ,Run®. Jedes Paar hat zuvor eine Farbe zugeteilt bekommen und rennt
nun los, um aufgrund der Ausrufe zu héren, welche Farbe sich unter dem Stuhl
befindet. Ist es die ,eigene* Farbe, kriecht man unter den Stuhl und macht den
Papierstreifen ab (mit Tesa befestigt); das Publikum darf nur durch die Rufe helfen,
nicht seiber Streifen abmacheniii 4

Sind alle Streifen eingesammelt, muB das Paar nun noch einen Satz damit ;
zusammensetzen, denn auf den Papierstreifen stehen Worte (bei groBem Publikum
kann man zwei Satze nehmen oder die Worte noch in Silben trennen). Damit es
nicht zu schwer ist, sind die Streifen in der richtigen Reihenfolge durchnummeriert.
Das Paar, das zuerst den Satz richtig gelegt und ihn gemeinsam gerufen hat, hat
gewonnen und bekommt einen Punkt. (Satzvorschlag Unser Hallwanger
Jugendtreff ist spitze!)

12. Kandidatengeheimnis F

13. Improvisationstheater

Ein international anerkannter Hinausbringer bringt wieder zwei Paare hinaus in eine
,Schalldichte Kabine®. Dann wird erkiart, daB sich das Madchen mit bereitliegenden
Kleidern als Mann, der Junge als Frau verkleiden soll (Anzugjacke, Kleid, eventuell
noch Utensilien wie Krawatte, Perlenkette, BiedermeierstrauBchen ...). Die
Situation ist finf Minuten vor der standesamtlichen Trauung, das Paar ist heiB
verliebt und gllcklich. Gespielt wird eine Minute. Doch sofort nach Beginn des
Spiels taucht der Showmaster oder ein international anerkannter Theaterprofi als
alter Liebhaber (oder Geliebte) auf und bringt das Paar durcheinander. Das
Publikum entscheidet am Ende, welches Paar am besten gespielt hat, bzw.
welches Paar am originelisten auf diesen ,Stérenfried“ reagiert hat.
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14. Auswertung
Der Showmaster erklart folgendes Diagramm (auf Plakat)

Geo[ A\ B |C
| oEiIEP Alvoue .Carea @/4"1'0-

Liebe

D) &

Das Publikum soll nun entscheiden, weiche Paarkombination am besten
zusammengepaBt hat. Jeder einzeine des Publikums hat eine Stimme. Er notiert
sein favorisiertes Paar als Zahl auf einen Zettel, der dann von den international
anerkannten Zetteleinsammiern eingesammelt wird. Die Zahl kommt foigender-
maBen zustande: Man schaut in der oberen Reihe nach dem Méadchen des
favorisierten Paares und geht von hier aus nach unten in die Reihe, in der der
Junge des favorisierten Paares steht. Diese Zahl wird notiert. Beispiel: Paula und
Hans wéaren Nr. 3, Frieda und Karl Nr. 5, Frieda und Hans Nr. 2 ... ’

Wiahrend die Zettel eingesammelt und ausgezahit werden, bietet sich ein ,Showteil
an (zum Beispiel ein Liedvortrag eines Mitarbeiters oder Teilnehmers).

15. Geld oder Liebe

Ein international anerkannter Punktestandverkiinder verkindet nun den Punkte-
stand der einzelnen Kandidaten. Die Punkte werden spater in Schokoriegein,
Schokoladentafeln, Mohrenkdpfen oder &hnliches ausgezahlt (= Geld). Welcher
Kandidat dies mochte, der wahit nachher ,Geld“. Wer allerdings ,Liebe* wahit, der
hat die Chance, ein Abendessen (oder Eisessen oder dhnliches schiner gestalteter
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Gutschein) mit Partner zu gewinnen. Er gewinnt dies, wenn er auf Liebe tippt und
tatsachlich nachher vom Publikum mit einem Partner/in als ,Paar des Abends"
gewahlt wird. Ist er nicht ,Paar des Abends*, bekommt er nur einen Schokoriegel als
Trost. Je mehr Punkte man erspielt hat, umso reizvoller ist es unter Umstanden
auch, ,Geld" zu wahlen — aber was ist das schon gegen die Chance eines
romatischen Abends zu zweit ...

Nachdem die Punkte verkiindet und die Regeln erklart sind, verteilen die
international anerkannten Schiidertrager an jeden Kandidaten ein Schild, auf
dessen einer Seite ,Geld* und auf der anderen ,Liebe“ steht, und auf Kommando
muB jeder Kandidat seine Entscheidung hochhalten.

Danach wird das Ergebnis der Auszéhlung bekanntgegeben und die Preise werden
verteilt.

Die Kandidaten und der Showmaster verabschieden sich und verlassen (mit der
,Geld-oder-Liebe-Musik*) den Raum ..

Variation: Man kann die Punkteverteulung auch so handhaben, daB nicht nur das
erste Paar einen Punkt bekommt, sondern daf gestaffelt wird: erstes Paar drei
Punkte, zweites Paar zwei Punkte, drittes Paar einen Punkt. Dadurch kénnen die
Kandidaten mehr Punkte sammeln und d|e Verlierer stehen nicht ganz so schlecht
da mit ihrer Punktebllanz

nersmmmmm - In eigener Sache

Beim Umbruch des letzten Heftes (Nr. 285) ist uns:leider ein MiRgeschick passiert: Auf
Seite 45 sind die Antworten zu den Fragen ,Wissensflaschen rausgefallen.

Die Antworten iauten:
“1ic 2:b 3:a 4:b 5:¢

Danke fiir die zahireichen Riickmeldungen. Wenn Ihr uns eine Nachricht oder Vorschiage
und Ausarbeitungen zu Gruppenstundenentwiirfen zukommen Iassen wollt, kénnt Ihr das
auch per Fax tun. Nummer: 0711/9781-30

Wir wiinschen Euch weiterhin viel Freude bei der Gruppenarbeit
Eure Steigbiigel-Redaktion
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Flaggenjagd | ~
Ein kerniges Geldndespiel mit geringem Aufwand

Vorbereitung

- Zuerst muB als Spieigebiet ein geeignetes Waldstiick gefunden werden. Die
Grenzen missen eindeutig und deutlich sichtbar sein. Wege, Bache aber auch
speziell fir diesen Zweck angebrachte Markierungen sind mbgliche Grenzen.
Entsprechend der Zahl der teilnehmenden Gruppen missen vor Spielbeginn
Flaggen hergestelit werden. Ob dies bereits Teil des Spiels oder aber Teil der
grundsatzlichen Vorbereitungen ist, ist eine Frage der zeitlichen Moglichkeiten.
Ferner bendtigt man fir die sogenannten ,Lebensfaden” geniigend Wolle (circa
viermal so viele Faden wie Mitspieler), die bereits auf Lange geschnitten an die
Mitarbeiter ausgegeben werden. Die Gruppen, entweder zwei, vier oder sechs,
sollten sich aus mindestens finf Spielern zusammensetzen.

Material:

— gegebenenfalls Absperrband

~ Wolle fir Lebensfaden (evtl. in verschiedenen Farben)
~ Flaggen ’

~ Signalhorn oder &hnliches

Spielablauf

Zuerst begeben sich alle Mitspieler in die Mitte des Spielgebiets. Allen Akteuren
wird gut sichtbar um das rechte Handgelenk ein Lebensfaden gebunden. Dann
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gehen die Gruppen sternfdrmig auseinander. Jede Gruppe sucht sich eine Stelle,
die sie fiir geeignet hatt, inr Lager aufzubauen. Dieses Lager besteht aus Asten und
Zweigen und solite einerseits gut getarnt aber andererseits so groB sein, da8 man
es auch wahrnehmen kann. in jedes Lager gehért eine Flagge. Nach einem
Startsignal beginnt das eigentiiche Spiel. Jétzt sind verschiedene Strategien
moglich.

Die Gruppe kann

- im Lager bleiben und die Flagge bewachen

— ausschwérmen und die Lager der anderen suchen
— sich aufteilen ‘

Ziel des Spiels

Ziel ist es, moglichst viele Flaggen und Lebensfaden zu erbeuten und dabei selbst
moglichst wenig zu verlieren. -

Spielregein

— AKtiv kann nur sein, wer einen sogenannten ,Lebensfaden” hat.

— Wer schiagert, wird disqualifiziert!

— Wer seinen Faden verloren hat, kann so lange nicht mehr mitspielen, bis er/sie
sich wieder einen Faden bei einer Mitarbeiterin oder einem Mitarbeiter geholt
hat.

— Flaggen kdnnen zuriickerobert werden, Lebensfaden nicht.

— Die eroberte Flagge muB auf dem direkten Weg ins eigene Lager gebracht und
dort aufbewahrt werden. .

TIP: Das Spielgeschehen wird Ubersichtlicher und die Auswertung klarer, wenn
jede Gruppe eine eigene Fadenfarbe hat. Je nach Teilnehmerzahl sollten geniigend
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter im Wald unterwegs sein und Faden ausgeben.
Méglich wére es aber auch, eine stationire Fadenausgabestelle einzurichten.
Dariber hinaus ist es im Vorfeld sicher nétig, an die FairneB der Mitspieler zu
appellieren. ’




Spielende ~
Auf ein Signal hin endet das Spiel, und die Spieler sammein sich am Ausgangs-
punkt. Aktionen nach dem Signal wrden nicht mehr gewertet.

AusWertung

Wer die meisten Faden und Flaggen hat, hat gewonnen. Eine Flagge entspricht
z.B. dem Wert von zehn Faden. Die Wertung wird vor Spielbeginn festgelegt und
bekanntgegeben. Wenn je Spielgruppe mehrere Flaggen im Spiel sind, muB die
Wertung entsprechend angepafit werden.

Zum Thema Gelédndespiel
Der Steigbligel-Redaktionskreis meint,

... Geldndespiele sind spannend:

— fur Teilnehmer, die mit bis zum Hals kiopfenden Herzen im Unterholz
kauern;

— fur Verantwortliche, denen es beim Gedanken an eskalierende Gewalt
mulmig wird; ‘ '

... wir sollten nicht auf diese Form des Spiels verzichten. Denn Geldndespiele
vermittein elementare Erlebnisse. Statt einer virtuellen Welt erleben
Jugendliche durch diese Spiele eine reale schweiftreibende, begeh- und
erlebbare Wirklichkeit die hungrig, mide und zufrieden macht. Dies
rechtfertigt den Aufwand und das Risiko;

... daB Hilfestellungen und Ideen nétig sind. — Darum wollen wir auch zukinftig
im Steigbtigel beides bericksichtigen;

... daB wir all jenen, die nach einer Zusammenstellung der besten Gelédnde-
spiele suchen, helfen kénnen. Mit dem Buch ,DrauBen aktiv“ haben wir die
39 besten Qutdoorspiele steigbligelgerecht aufbereitet. Ein Buch, das
seinen Preis (19.80 DM) wert ist. Erhéltlich im Buchhandel oder direkt beim
Verlag: Buchhandlung und Verlag des ejw GmbH, Postfach 8009 30,

- 70509 Stutigart; Fax: 0711/9781-4 13
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Die Mahlers von nebenan
Ein Rollenspiel im Konlfliktbereich ,Familie“

Einleitung

Das Spiel besteht aus drei Phasen:
1. Einleitung und Erklarungen, Ausgabe der allgemeinen Spielinfos und Ausgabe
der einzeinen Rollenbeschreibungen
Il. Spielphase
Ill. Gemeinsame Auswertung

Die Einfihrung, Gruppenbildung, Erklarungen und Ausgabe der Rollenbeschrei-
bungen ist abhangig von der Gruppe und ihrer Bereitschaft, sich auf solch ein Spiel
einzulassen, dirfte aber maximal 15 Minuten dauern. -

Die Spielphase dauert mindestens eine Stunde.

Die Auswertung, die unverzichtbar ist, benttigt etwa eine Dreiviertelstunde, so daB
fur das gesamte Spiel mindestens. zwei Stunden einzurechnen sind!

Wahrscheinlich macht es mehr SpaB, wenn die-Spielphase etwas ldnger dauert.
Wir haben das Spiel deshalb auch schon auf Freizeiten eingesetzt, wo man mehr
Zeit hat und vielleicht auch. Raum bleibt, (ber die Abldufe im Rollenspiel zu reden
und das Thema und seine Problematik zu vertiefen. Sonst sollte man dies sicherlich
in der néchsten Gruppenstunde tun!

Bei diesem Spiel sind finf Rollen zu besetzen; es kdnnen aber je Rolle
Kleingruppen aus drei bis vier Personen bestehen (die sich kennen und verstehen
soliten).
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Jeder Spieler / Gruppe braucht einen von den anderen abgeschiedehen Platz, die
Spielleitung sollte zentral zwischen den Gruppen sitzen. Ausreichend Papier und .
Stifte soliten bereitliegen. .

Die Spielleitung bekommt von den Gruppen die geschriebenen Briefe, notiert sich,
wer hier an wen schreibt und nummeriert die Briefe fortlaufend. In der
Auswertungsphase werden die-Briefe spater in der Reihenfoige ihres Eingangs
vorgelesen, so daB alle Gruppen den Uberblick Ober die Entwicklung des Spiels
bekommen.

Erst diese Auswertung gibt namlich alien Gruppen Einblick in das gesamte
Geschehen und macht ihnen Handlungsabléufe und andere Rollen und die
daraus vielleicht entstandenen Probeime transparent!

In diesem Rollenspiel ist zu beachten, daB sich nach etwa einer Dreiviertelstunde
die Situation verscharft, da die Eltern einen Brief (den befiirchteten ,blauen Brief*
von der Schulleitung erhalten. . :

Die Spielleitung héndigt diesen Brief gleichzeitig sowohi Johanna Mahler als auch
Heinz Mahler aus — was diesen auch mitgeteilt wird. (Ester wird dariiber nicht
informiert; sie hat ja unter Umstanden das Kommen dieses Briefes ihren Eltern - -
bereits angekindigt).

Dananch lauft das Rollenspiel weiter und es ist interessant zu beobachten, wie sich
dieser Brief auf den weiteren Verlauf auswirkt. :

Tip: Dieses Rolienspiel eignet sich auch sehr gut flir einen gemeinsamen Abend
mit Eltern. : .

Spielinfo fiir alle Rollen

Familie Mahler ist die ,normale* Familie von nebenan mit ihren Alitagssorgen und -
freuden. Bitte erfindet deshalb keine Konflikie, sondern konzentriert euch auf die,
die sich durch die Rollenbeschreibungen ergeben. Denn auch in der besten Familie
kommt es zu Spannungen und Konflikten, gerade wohl, wenn man Kinder in der

Pubertét hat, bzw. die Kinder gar nicht verstehen kdnnen, daB die Eltern die Dinge
ganz anders sehen als sie seibst. :




Versucht euch in die jeweiligeanersonen, ihre Rolle und Anliegen zu versetzen und
als diese Person auf den Fortgang der Ereignisse zu reagieren.

Nachdem ihr diese Spielinfo und eure spezielle Rollenbeschreibung gelesen habt,
beginnt ihr einfach mit der euch gestellten Aufgabe. thr kdnnt Gesprache fiihren,
d. h. Briefe an eine Person der Familie verschicken, aber auch allgemeine
Informationen an alle Mitglieder der Familie senden.

Bringt eure Briefe jeweils bitte zur Spielleitung; Briefe fur euch werden euch
gebracht.

Es spielen mit:

% Johanna Mahler
38 Jahre, gelernte Floristin, nun
Hausfrau und Mutter; aktives
Mitglied im Turnverein, Elternvertre-
terin in Susannes Klasse.

% Heinz Mahler

39 Jahre, Statiker, in einem groBen
Architektenbilro beschéftigt; Mitglied
im Kirchengemeinderat, Vorsitzen-
der des ortlichen Briefmarkenclubs.
Sie sind gllckiich miteinander ver-
heiratet.

s Lina Mahler
66 Jahre, Mutter von Heinz, wohnt
im Haus der Mahlers in einem
seperaten Dachappartement, hat ein
gutes Verhdlinis zu Sohn und
Schwiegertochter, leitet den Frauen-
kreis der Gemeinde.

% Susanne, genannt ,,Susi*“
Mahler :
14 Jahre, Realschilerin, dort Kias-
senbeste, beliebte Torfrau in der
‘Madchenmannschaft des Handball-
clubs, Konfirmandin
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¥ Ester Mahler R
15 Jahre, Gymnasiastin, Hobby: mit
der Clique weggehen

Rolleninfo Johanna Mahler

Du bist Johanna Mahler,
38 Jahre alt, gliicklich seit 17 Jahren mit Heinz verheiratet; - du hast Floristin gelernt,
bist seit der Geburt von Ester Hausfrau und Mutter — und das eigentlich auch gern.
Zweimal in der Woche gehst du ins Frauenturnen bzw. den Aerobic-Kurs des
Turnvereins. Du bist Eiternvertreterin in Susannes Klasse, was dir auch sehr viel
SpafB macht.

* Uberhaupt muBt du in letzter Zeit sagen, daB dir der Umgang mit Susi viel leichter
falit als der Umgang mit Ester, die auBer ihrer Clique und Musikhéren nichts mehr
im Kopf hat.

Du hast mit Erschrecken und Verargerung bemerkt, daB Ester heute mittag alles
liegen und stehen hat lassen, um sofort zu ihrer Freundin zu gehen, dabei hattet ihr
ausgemacht, daB sie ihr Zimmer aufrdumen soll.

Du muBt einmal ein ernstes Wértchen mit ihr reden!
Bitte schreibe den entsprechenden Brief.

Rolleninfo Heinz Mahler

Du bist Heinz Mahler,
39 Jahre alt, gelernter Statiker und in einem groBen Architektenbiro beschaftigt.

" Die Arbeit macht dir viel SpaB. Deine Arbeitsstelle gilt als gesichert und finanziell
fukrativ. Du bist seit 17 Jahren gliicklich mit Johanna verheiratet. Du bist Mitglied im
Kirchengemeinderat, aber nebenher auch noch Vorsitzender vom &rtlichen
Briefmarkenclub. Gestern habt ihr im Kirchengemeinderat das Jugendschutzgesetz
durchgesprochen und du bist am Nachdenken, ob alles so richtig ist, was du deine
Tochter machen 1ast.

Aber etwas anderes ist momentan noch wichtiger: In letzter Zeit hattest du ein
biBchen wenig Zeit fir deine Tochter und so hast du geplant, am kommenden
Wochenende mit der Familie einen Kurzuriaub in einem Freizeit- und Badepark zu
machen. Gerade Susi hat dir mit diesem Wunsch schon wocheniang in den Ohren
gelegen.
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Nun willst du es zun&chst mit deiner Frau besprechen und spater deine beiden
Kinder davon informieren ...
Bitte schreibe die entsprechenden Briefe!

Rolleninfo Lina Mahler

Du bist Lina Mahier,

66 Jahre alt, die Mutter von Heinz. Du wohnst im gleichen Haus in einem separaten
Dachappartement, bist aber oft bei der Familie; du hast ein gutes Verhéltnis zu
Sohn und Schwiegertochter und deine ganze Freude sind deine Enkelinnen Susi
und Ester. In letzter Zeit wird diese Freude etwas getriibt, denn du hast zufallig
gesehen, daB Ester raucht!

Zudem findest du, daB Ester zu oft ausgeht und am Tag immer so miide wirkt (zu
deiner Zeit hatte ein Madchen so etwas nicht gemacht!)

Ob du einmal mit Ester sprechen solltest?
Oder solitest du nicht besser mit deinem Sohn und / oder mit deiner
Schwiegertochter sprechen?

Entscheide dich und schreibe dann die entsprechendén Briefe. :

Linbs Ghor
Y

Rolleninfo Susanne Mahler

Du bist Susanne, genannt ,Susi“ Mahier , _
14.Jahre alt, Realschlerin. Du bist die Beste in deiner Klasse, denn das Lernen falit
dir leicht.

im Handballverein spielst du im Tor. Du bist sowieso eine Sportskanone. Sport —
und es geht dir gut. Momentan ist dein Traum, einmal in so einen Freizeit- und
Badepark zu fahren und das ganze Wochenende im Wasser zu tummeln. Aber bis
jetzt war Vati einfach nicht zu Gberreden ... :
Aber da ist noch etwas anderes, was dich beschaftigt: Du hast im Konfirmanden-
unterricht einen Jungen kennengelernt, den du absolut si8 findest. Du weiBt von
deiner Schwester Ester, daB er am Samstag auf die Party bei Mark kommt. Das
‘wire doch ,die Gelegenheit!“ — vor allem weil du glaubst, daB er auch etwas von dir
will.

Hoffentlich darfst du mit Ester zu der Party.

Das wird das groBte Problem sein. Sie hat dir erzahlt, ein blauer Brief kame heute
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oder morgen: ,Versetzungsgefahrdet!* Hoffentlich heiBt das nicht fur Ester:
.Partygefahrdet‘! Dann darfst du n&mlich bestimmt auch nicht.

Du nimmst Kontakt mit Ester auf.
. Bitte schreibe den entsprechenden Brief.

Rolleninfo Ester Mahler

Du bist Ester Mahler,
15 Jahre alt, Gymnasiastin. Deine Hobbies sind dein Leben — mit der Clique

weggehen, rauchen, quatschen, sich die Zeit vertreiben. Die Schule ist eine einzige
Qual. Und jetzt gibt es auch noch das Riesenproblem: Der blaue Brief des Rektors
zum Halbjahr — versetzungsgefahrdet! Heute oder morgen muB er kommen. Naja.

Und dann deine Mutter — sie nervt zusehends.

Aber das Wichtigste: Hoffentlich kriegst du deine Eltern rum und darfst auf die

Megaparty bei Mark am Samstag. Das ist der einzige Hoffnungsschimmer der

ganzen Woche. Susi, deine Schwester will pltzlich auch mit auf die Party. Die

Lliebe Susi“l Wenn das nur kein Hinderungsgrund fir deine Eltern ist!

Am besten fragst du Vater, denn bei deiner Mutter hast du schlechte Karten denn

du solitest heute dein Zimmer aufraumen und hast es nicht gemacht. Das wird

bestimmt noch Zoff geben.
Bitte schreibe an deinen Vater !

. Gymnasium
A-dorf

Der Rektor

Halbjahresinfo
Betrifft: Ester Mahler

Liebe Familie Mahler,

leider muB ich ihnen mitteilen, daB ihre Tochter Ester zum momentanen
Zeitpunkt stark versetzungsgeféhrdet ist.

Es wére angebracht, wenn wir uns in den néchsten Tagen einmal zu einem
Gesprach treffen kénnten. .

Hochachtungsvoll

Der Rektor
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Die bewegliche Letter — B
oder wie es dazu kam, daB die Bibel Verbreitung fand

Vorbemerkung

Die nachfolgenden Ausarbeitungen, Ideen und Anregungen kénnen je nach Bedarf
zu einer oder mehreren Einheiten zusammengestellt werden. Ziel dieses Artikels ist
es, Jugendliche anzuregen, sich spielerisch mit einer der revolutionérsten

- Erfindungen der neuen Zeit zu beschaftigen.

1. Information

Den ,wilden Junker‘ nannte man Gu-
tenberg in den jungen Jahren. Er war
schon als Jugendlicher ein streitbarer
Mensch, der sein Recht einforderte, wo er
recht hatte. Geboren (1397) und auf-
gewachsen in Mainz, in der Christophkir-
che auf den Namen Johannes getauft ™
(seine Familie fihrte den Namen Gens-
fleisch, Gutenberg nannte sich nach dem
Hof, den er bewohnte, seine Eltern waren
Patrizier, Vater Friele und Mutter Else),
ging er bereits in jungen Jahren den
beschwerlichen Weg ins Exil nach
StraBburg. In Mainz krachte es zu dieser
Zeit an allen Ecken und Enden. Der '
streitbare und manchmal vielleicht auch
etwas streitstichtige Gutenberg mischte
sich ein. Zwischen den Patriziern (vor-
nehme, meist adelige Familien) und den
Handwerkern hatte es Streit wegen der
Besteuerung gegeben.

Kupferstich aus dem Jahre 1584
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Gutenberg hatte bis dahin - manche handwerkliche Kiinste erworben. Besonders
gerne hatte sich der Knabe Johannes bei den Goldschmieden aufgehalten. Schon
friih gab er seine erworbenen Kinste (fir teures Geld) an andere weiter. Doch in
erster Linie strebte er nach Veranderungen. Mit dem erworbenen Geld und mit
geliehenem versuchte er sich an-so manchen Erfindungen. Allerdings brachten ihn
Geldgeschafte und Frauen immer wieder vor den ,Kadi“.

Seine Erfindungsgabe lieB die Mainzer aufhorchen, deshalb wurde Gutenberg im
Jahre 1440 nach Mainz zurlickgeholt. Gerade noch rechtzeitig, denn bereits um
1450 erfand Gutenberg mit finanzieller Unterstutzung durch den Mainzer Fust die
.oewegliche Letter* und das dazu erforderiiche Werkzeug. Erstaunlich ist, daB den
wilden und hitzigen Johannes Gensfleisch zu Gutenberg vor allem ein Gedanke zur
weltverandernden Erfindung trieb, namlich die Verbreitung der Bibel. 1454 druckte
Gutenberg AblaBbriefe und 1455 die 42zeilige Bibel.

Vor dieser Erfindung muBten Vervielfaltigungen in Schreibstuben erstellt werden.
Deshalb war es unmdglich, solche Werke, wie die Bibel, einer groBen Leserschaft
zuganglich zu machen. Der Abdruck von Bildern und auch von geschnittenen
Schriften war bereits moglich. Die auf Holztafeln erzeugten Bilder wurden in einer
Druckpresse (Hochdruck) vervielfaltigt. Auch den Tiefdruck (Abdruck von
Kupferstichen) gab es bereits vor Gutenbergs Erfindung. Doch mit diesen
aufwendigen Techniken konnten zum einen keine kleine Schrift, zum andern aber
auch keine hohen Auflagen erzeugt werden. Deshalb wollte Gutenberg es den
Goldschmieden gleich tun und aus Metall einzelne Buchstaben herstellen. Nach
vielen Versuchen ist ihm dies dann auch gelungen. Aus Zinn, Blei, Antimon und
etwas Wismuth getang ihm eine Legierung, die hart genug war, den Druck der
Presse auszuhalten, die aber auch Druckfarbe aufnehmen und an das Papier
(Pergament) weitergeben konnte. Gutenberg muBte jedoch zuerst ein verstelibares
HandgieBinstrument schaffen. Die anderen erforderlichen Techniken waren bereits
vorhanden. Zuerst muBte der Buchstabe in Stahl geschnitten (Stahistempel)
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werden. Dieser Stahlstempel wurde in ein Kupferbl6ckchen eingeschlagen. Die
daraus entstandene Matrize diente zum GuB der einzelnen Buchstaben. Ob

" Gutenberg auch den Winkethaken (in dem die Buchstaben noch bis Uber 1980
hinaus aufgereiht wurden) und den Setzkasten (zur Aufbewahrung und Verteilung
der Buchstaben) erfunden hat, ist nicht {berliefert. Doch die bewegliche Letter
(Buchstabe) war die entscheidende Erfindung fir die Vervielfaltigung von Biichern.
Da heute der Buchdruck durch weitere revolutionare und doch kaum beachtete
Erfindungen (das Offsetverfahren und den Foto- bzw. Computersatz) abgeldst
wurde, gibt es nur noch wenige Zeugen dieser Gutenbergschen Erfindung.

Hinweis: Der vorangestelite Text solite vorgelesen oder frei wiedergegeben v
werden. Wichtig ist, daB die Infos, die unter 5. gefragt sind, ,riberkommen®. Damit
die ganze Sache lebendiger wird, kdnnte ja noch ein Ausschnitt aus einem Film

gezeigt werden (vgl. ,Literatur und Medien®).

2. Schreiben und Vervielfsltigen vor Gutenberg

Hier 'empfiehlt es sich, mit der Gruppe praktische Versuche zu unternehmen:
Schreiben mit einer Feder, Erstellung eines Linolschnitts und Abdrucken mit einer
Walze. : '

TIP: Es empfiehlt sich, die nbtigen Materialien und Anleitungen tiber die Fachlehrer
an den ortlichen Schulen zu beziehen. ,

3. Die bewegliche Letter — ein Bewegungsspiel

Je nach Grd8e der Gruppe werden die wichtigsten Buchstaben wie a, b, d, e usw.
einer Person auf den Ricken bzw. auf die Brust aufgeheftet. Bei weniger Personen
erhélt jeder Mitspieler zwei Buchstaben zugeordnet. Nun bildet der Spielleiter aus
den vorhandenen Buchstaben Wérter, die dann in kurzer Zeit durch Einnehmen der
richtigen Sitzposition auf aneinandergereihten Stiihien erzeugt werden missen.
Dieses Spiel setzt der Phantasie keine Grenzen. Es ist bis zum Scrabble
ausbaufahig. .

4. Wir gehen auf die Suche nach ,,Zeitzedgen “

Wir suchen Setzkasten, Bleibuchstaben, Winkelhaken, Satzschiff und weitere
Utensilien und tragen sie (auch leihweise) im Gruppenraum zusammen. Wer
Setzkasten und Bleibuchstaben behaiten darf, sollte sie zur Erinnerung an einem
exponierten Platz anbringen und die Buchstaben nach dem hier abgedruckten
Schema im Setzkasten verteilen. Der Setzkasten wird dann auch noch fir den
letzten Gruppenabend, fiir das.Quiz, gebraucht.
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Die Einteilung des
Setzkastens

5. Gutenberg-Quiz
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Im an der Wand angebrachten Setzkasten werden Zettel mit Fragen zu Gutenberg
-und zu seiner Erfindung verteilt. Die- Antworten kbnnten mit den in diesen Fachern
richtig abgelegten Buchstaben beginnen. Wer am SchiuB die meisten Fragen richtig
beantwortet hat, wird zum Jinger Gutenbergs geschlagen und gegautscht. Diese
Gautschfeier sollte allerdings nur in den Sommermonaten durchgefihrt werden.
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Fragen far das Quiz
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10.
11.
i2.
13.
14.
15.
16.

17.

anm

18.
19.
20.
21.

22.

[#]
N

Welches waren die ersten Druckwerke Gutenbergs? AblaBbriefe

Nenne ein Metall mit B, das er fiir seine Legierung verwendete? Blei
Name der Kirche, in der Gutenberg getault wirde? Chrisiophkirche
Welches war das berlhmteste Druckwerk Gutenbergs? Die Bibel

Wie hieB Gutenbergs Mutter? Eise

Wie hieB der Geldgeber flr Gutenbergs Erfindung? Fust

Wie hieB der Hof, in dem Johannes geboren wurde? Gutenberg

Aus welchemn Material wurden vor Gutenbergs Erfindung Druckstécke
gefertigt? Holz

Wie nennt man hervorgehobene GroBbuchstaben am Anfang eines Ab-
schnitts? Initialen

Wie nannte man im Mittelalter junge Manner? Junker

Wo wurden vor Gutenberg Blicher vervielfaltigt? Kioster

Wie nennt man den Druckbuchstaben? Lefier

In welcher Stadt wurde Gutenberg geboren? Mainz

Wie nennt man eine Neuaufiage einer Drucksache? Nachdruck

Wie heiBt der zweite Buchstabe im Vornamen des Erfinders? O

Auf weichen.Grundstoff wurde im Altertum geschrieben und spater gedruckt”
Pergament

In welchem Bundesland liegt der Geburtsort Gutenbergs? Rheinfand-Pfalz
in weiche Stadt filichiete Gutenberg? Sirafburg

Wie nennt man den Druckbuchstaben auch noch? Type

Wie heiit der zweite Buchstabe im Namen des Erfinders? U

Wie nennt man das Arbeitsgerat zum Aneinanderfligen der beweglichen
Buchstaben? Winkelhaken

Ein Metall mit Z, aus dem die Buchstaben gegossen wurden? Zinn

VI




6. Gautsi:hfeier

Im Vorfeld informiert sich die Gruppe in einer Druckerei {iber Inhalt und Formen
_einer Gautschfeier. Selbstversténdlich wird die Zermonie nicht mit Alkohol
durchgeflihrt. Die entsprechenden Urkunden kénnten selbst angefertigt werden.

Nach bestandener Gehilfenprifung werden Schriftsetzer und Buchdrucker (heute
Offsetdrucker) in die Zunft der Junger Gutenbergs aufgenommen. In einem Bottich
mit kaltem Wasser wird der zukiinftige Jinger (angekleidet) drei Mal untergetaucht.
Bei der anschlieBenden Gautschfeier kniet er auf einem Kantholz, wird mit einem
nassen Schwamm ,getauft* und spricht ein Geldbnis. Zum SchiuB wird ihm die
Weisheit eingefioBt (Getranke mit Trichter).

/H

Weitere Vorschlige:

Wer in der Nahe von Mainz wohnt, sollte unbedingt das Gutenberg-Weltmuseum
besuchen

Besichtigung einer Druckerei Besuch einer Gautsch-Zermonie

Interview auf der StraBe zum Thema Gutenberg

Literatur und Medien
Bicher:  H. Presser, Johannes Gutenberg, Rowohit
A. Venzke, Johannes Gutenberg, Benzinger Verlag
M. Pollard, Johannes Gutenberg, Bitter-Verlag
Weitere Biicher und CD-Rom sind in Buchhandiungen erhéltlich
Filme: .Gutenberg und die Erfindung der Buchdruckkunst®,
Farbtonfiim, 18 Minuten
.Zerlegung der Welt“, Farbtonfilm, 20 Minuten
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Games for Ju

Wie es dazu kam

Die Jungenschaftsgruppen (.JU“) des Jugendwerksbezirks Nagold (Schwarzwald)
wollten auf Bezirksebene wieder mehr in Kontakt miteinander kommen.

Das Ganze solite an vorhandenen Bedurfnissen anknipfen (,Keinen Hund zum
Jagen tragen®).

Es solite mit einem relativ geringen Aufwand elnen groBen Erfolg bringen.

Beides gelang!

Zwischenergebnis:

Die Spielrunden fanden nun schon mehrere Jahre hintereinander statt.

Die Spielidee

Jugendgruppen, die sich oft nur sehr oberflachlich kennen sollen sich auf einfache
und unkomplizierte Weise nahekommen. '

Das Ganze soll SpaB machen (,Gib Langeweiie keine Chance®).

im Lauf von ca. einem Jahr soll jede Gruppe in unterschiedlichen Spielarten gegen
vier andere Teams antreten. '

Einsatzgebiet und Miispieler

Ahnliche Gruppen innerhalb eines Uberschaubaren rdumlichen Bereiches, also z.B.
innerhalb eines Kirchenbezirks

* innerhalb eines Stadtjugendrings

Bewahrte Anregung: T-Shirt mit dem Gebiet (Bezirk) und den Teams (Orte)
anfertigen (lassen)

34



Was bringt’s

A
]
]
[
®

o000OUT @ ...lb

. Vorteile

e o AL . 2 T TR Ty mlana

Das Programm fiir vier Abende innerhald eines Jahres steht scho
Garantierte Highlights im Jahresprogramm der Gruppe
Ausgefallene Spielideen kommen zum Tragen

Die értiichen Gegebenheiten der anderen mitnutzen (nicht an jedem Ort gibt g
eine SchieBanlage, eine Minigolf- oder Pit-Pat-Bahn, eine Half- oder
Quarterpipe)

Die Teilnehmer lernen andere Jugendiiche kennen

Der Vorbereitungsaufwand reduziett sich — zumindest fiir die Gaste; und -
gemessen am besonderen Erlebnis lohnt sich auch ein Mehraufwand der
Gastgeber in jedem Fall)
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Die Jugendiichen iernen an de e A
Die Mitarbeiter kbnnen nander lernen

Gedanke des Gemeinsamen und das Wir-Gef(hl entsteht bzw. wird verstérk
Folgeaktivititen wie gemeinsames Wochenende oder Bezirks-Freizeiten kon.
nen sich daraus entwickeln

Chance fiir Offentlichkeitsarbeit (lokale Presse einladen, Vereins-/Kirchenbiay
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. Nachteile

Vier verplante Abende

Eventuell Kosten fiir Eintritte, Platzmieten, Spielmaterial

Erhéhter Aufwand fiir eine Organisation (Terminvereinbarung etc.)
Eventuell Transportprobleme



Die Regeln

Zeitraum: 8-12 Monate-

Anzahi teilnehmende Mannschaften: Im Prinzip beliebig; empfohlen: zwischen 6
und 15

Circa 12 Spieldisziplinen (siehe Anhang)

Spielbegegnungen: vier pro Mannschaft

Gegen jeden Gegner wird eine andere Disziplin gespielt

,Es kann nur einen Sieger geben“ — ein Unentschieden an einem Abend gibt es
nicht _

Fur den Sieger und den Verlierer gibt es eine fest vorgegebene Punktzahl (siehe
Anlage)

Eine zentrale Jury nimmt die Ergebnisse der Spielbegegnungen entgegen und
wertet sie aus

Die Erfahrung zeigt, daB es bis zum letzten Sp|el spannend bleibt

Die Siegerehrung findet in wiirdigem Rahmen statt (z. B. AbschluB durch ein
gemeinsames Indiaka-Turnier oder im Rahmen des Gemeindefestes elc.)

Ein Beispiel fir die Splelpaarungen

Die Piullinger spiefen gegen die Eninger Baseball. Gegen die Unterhausener
Crew gibt es den speziellen JU-10-Kampf. Die Genkinger fordern sie in
Computerspielen. Und fiir die Begegnung mit den Undingern haben sie an

" diesem Abend das Hallenbad reserviert und sich die heiBesten Wasser-
Games ausgedacht. Aber was machen die Gomaringer? Sie missen sich
schon selber ihre Gegner und Spiele aussuchen. Wie war’s z.B. mit inline-
Skater-Hockey gegen die Genkinger; Pit-Pat gegen die Pfullinger, Gesell-
schaftsspiele-Marathon gegen die erprobten Unterhausermer und Fahrrad-
Cross-Country gegen die ,Achaimtruppe“? Warten wir’s ab. Bezirks-info-Leser
wissen mehr. Wir werden dar{iber berichten.

Ubrigens: Als ,offizielle Wettkampfkieidung* wurden extra T-Shirts mit

Spielgebiet und -mannschaft erstelit.
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Anhang

Beispiel: Spieldisziplinen

Computerspiele / Gameboys

Nr. Disziplin Gewinner} Verlierer
1 TischfuBbali (,TiFu*) und/oder Tipp-Kick 100 70
ggf. auch gemischt
(Bastelanleitung in Steigbiigel 277/Sept. 96) ‘
Baseball \ 95 65
Fahrradspiele: Rennen, Cross-Country, 105 75
Parcours ... ’
4 Geselischaftsspiele: 105 75
(nicht nur ,Mensch-argere-dich-nicht* sondern :
auch ...) - .
5 Inline-Skating: Rennen, Parcours, Geschicklich- 95 65
keit, Hockey)
6 JU-10-Kampf: 100 70
Buil-riding, Auto schieben, eigene Kreativspiele ...
Volieyball incl. Beachvolleyball etc. 90 60
Spiele im Hallenbad 110 80
FuBball incl. diverse Variationen: Spiel auf drei 90 60
Tore, mit zwei Béllen, zwei Spieler an den Beinen
zusammengebunden etc.) '
10 Rugby (Spielregeln siehe Steigbugel 95 65
Nr. 204/Juli 1984)
11 Mini-Golf oder Pit-Pat 100 70
12 110 80
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Auswertung ,,Games for JU* Bezirk Reutlingen 1997
R s - S : ,
Gruppen nle|se Eningen | Genkingen | Gomar.| [Gomar. !l | Gomar, lif | Pfullingen( | Pfullingen | Undingen | Unterhausen

z | E|S¢E i

Z2|E%

[ 5

a w
Eningen 88 | 350 60 95 100 95
Genkingen 93 | 370 100 100
Gomar. | 80 | 320 90 75
Gomar. Il 75 k300 90 75 70
Gomar. lll 84 | 835 70 65
Pullingen | 295 | 65 80 100 70
‘Pfullingen i 235 70 105
Undingen 340 70 70 105 95
Unterhausen 355 65 100




Hans Breiteneichner
Zeiger des Schicksa

Jedem, der einmal nach Florenz kommt,
kann es passieren, daB plotzlich seine
Uhr nicht mehr weitergeht. Er soll dann
nicht gleich seine gute Laune verlieren,
sondern mit der stehengebliebenen Uhr
zu -dem  Uhrmacher Luigi . Sassetia
gehen. Seinen Laden — es ist nur ein
sehr kleiner Laden - findet man leicht in
der letzten NebenstraBe am Ende des
groBen Corso; ich habe leider ihren
Namen vergessen. Luigi Sassetti gilt ais
ein tdchtiger Uhrmacher, und wenn es
sich um keine allzu groBe Reparatur
handelt, kann man meistens seine Uhr
gleich wieder mitnehmen. Freilich wird
man ein wenig warten missen, aber
wer wartet nicht gerne, wenn ihm diese
Zeit durch eine interessante und, wie er
versichert ‘erhélt, sogar wahre Ge-
schichte verkirzt wird?

Als ich davon hérte, daB Luigi Sassetti,
wadhrend er arbeitet, seinen Kunden
eine Geschichte zu erzahlen pilegt,
brachte ich ihm meine defekte Uhr.
Diese Uhr war mir als eine Erinnerung
teuer, vielleicht mochte deshalb in
meiner Bewegung, mit der ich sie
Sassetti Ubergab, eine gewisse Angst-
lichkeit gelegen haben.

.Sie zweifeln an meiner Redlichkeit,
Monsignore?“ fragte Sassetti sogleich
gereizt. Ich beteuerte, daB ich nicht den
geringsten AnlaB dazu hétte.

.Monsignore, ein Mann, der schon
einmal ein kieines Vergehen beinahe
mit seinem Leben bezahlt hatte, wird bis
zu seinem Tode ein ehrlicher Mensch
sein, glauben Sie mir das!*

Und noch bevor ich ihm versichern
konnte, daB ich auch an dieser Fest-
stellung keinen Zweifel hege, hatte
Sassetti -schon angefangen zu erzéh-
len:”

LAch, es war nur ein sehr kleines
Vergehen, das ich mir damals - ich
glaube, es sind, seit es geschah, zehn
Jahre vergangen — zuschulden kom-
men lieB.

Es war ein Tag im Mai, ich erinnere mich
genau, ein ebenso schiner Tag wie
heute, als ein Fremder diesen Laden
betrat. Er hatte groBe dunkle Augen,
und die Farbe seines Gesichtes war
nicht viel heller. ,Uruguay’, sagte er, ,ist
meine Heimat.’ Und die Uhr, die er mir
{bergab, war sehr wertvoll, nicht nur ich
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sah es, auch jeder andere hatte es auf

den ersten Blick erkennen missen. Mit

finf Rubinen war der schmale Rand um
das Zifferblait belegt.

fch habe den Fremden aufgefordert,
solange im Laden zu warten, bis ich
den kleinen Schaden — es fehilte wirklich
nur wenig an der Uhr — wieder gut-
gemacht hatte. ich konnte diese Zeit
abschatzen, langer ais eine halbe
Stunde wiirde ich niemals dazu brau-
chen. Aber er lehnte diesen Vorschlag
kurz ab. Sein Hotel sei ganz in der
Nahe, und er wiirde also in einer hatben
Stunde wiederkommen.”

Es war noch keine Viertelstunde ver-
gangen, da war ich mit meiner Arbeit an
der Uhr schon fertig. Bei Gott, ich hatte
noch keinen schlechten Gedanken, als
" mir plétzlich einfiel, daB ich ja selbst
einige Rubine im Laden hatte, in ihrer
GroBe und der Tonung ungefahr denen
der vor mir liegenden Uhr gleichend, nur
natirlich mit dem Unterschied, daB
diese echt, meine aber aus Glas
waren. Ob meine Rubine in dieser
GroBe wirklich fir diese Uhr passen
wiirden? fragte ich mich. Ich konnte
mich ja einmal davon Uberzeugen! Und
ich tat es. Nur einen einzigen Stein
nahm ich aus der Fassung und setzte
daftr einen falschen ein. Und der
falsche Stein paBte, stand neben den
anderen vier Rubinen, als ware es
schon immer so gewesen.
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ich hielt die Uhr gerade in meiner
ausgestreckten Hand, betrachtete so
fachelnd mein gelungenes Werk, als
der Fremde wieder eintrat. Diese zweite
Viertelstunde war wirklich wie eine
Minute so rasch vergangen, und meine
Hand zitterte-leicht. Und da habe ich, so
wie ich die Hand ausgestreckt hielt,
dem Fremden die Uhr zur{ickgegeben.

,Sehen Sie sich die Uhr genau an’, habe
ich noch zu dem Fremden gesagt, ,es
ist eine sehr schone Uhr’

Er hatte nur Uber diese Worte erstaunt
zu sein brauchen, und ich wiirde ihm
noch in diesem Augenblick alles ge-
standen haben. Aber er sagte nur: ,Sie
haben recht, es ist wirklich eine schiéne
Uhr’, und er lachelte sogar.

Als er bezahlt und den Laden verlassen
hatte, war ich zum Dieb geworden.

Nach drei Stunden kam der Fremde
wieder. Wie ich von ihm selbst erfuhr,
hatte er, erst als er den Laden verlassen
hatte, aus meinen seltsamen Worten
Verdacht geschopft. Ein Juwelier, dem
er die Uhr zur Nachpriifung (bergab,
bestétigte ihm, daB ein Rubin falsch
war. Und nun stand er vor mir und
forderte sein Eigentum zuriick. Er
sprach ohne Zorn, und dieses Verhal-
ten war es, das mich in diesem Augen-
blick noch empfindlicher. traf als selbst
die Tatsache, daB ich als Dieb vor ihm
stand. '




Jedes einzelne Wort seiner Mahnung,
die der Fremde an mich richtete, habe
ich bis heute im Gedachtnis behalten.

lch hatte ihm meine Tat, so wie sie
geschehen war, zu erklaren versucht,
um damit vor seinen Augen ein milderes
Urteil zu finden. Er hatte mir ruhig
zugehért und dann geantwortet: ,Ja, ja,
Gelegenheit macht Diebe. Aber so, wie
sie Diebe macht, wird sie auch den Dieb
bestrafen, der von einer anderen Strafe
verschont bleibt. Denn die Gelegenheit,
die Diebe macht, und die Gelegenheit,
die die Strafe bringt,
gemeinsame Mutter, das ist die Zeit.’

Und als er den Laden verlieB, sagte er
noch und, wie mir schien, ein wenig voll
Schadenfreude: '

,Sie sind Uhrmacher, lhnen ist die Zeit
besonders nahe. Also nehmen Sie sich
in acht vor ihr¥

Anfangs war ich dariber erschrocken,
weil ich diese Worte des Fremden nicht
verstand und sie mir geheimnisvoll
schienen. Dann aber lachte ich nur
noch Uber sie, als ich erkannt hatte,
wie sinnlos die Warnung des Fremden
war und daB er sich sicher nur einen
SpaBB damit hatte erlauben wollen.
Denn, dachte ich, wie ist es mbglich,
daB etwas Unsichtbares, wie es die Zeit
ist, strafen soll? Sollte sie vielleicht, so
wie eine Hand sich ausstreckt, nach mir
greifen? Und weil ich Uhrmacher bin,
miBte ich mich besonders in acht
nehmen vor der Zeit?

Aber ungefahr ein Jahr spéter lachte ich
nicht mehr. An einem Nachmittag im
Hochsommer geschah es: Der Kister
der Kathedrale Santa Katharina kam zu
mir; im Schlagwerk der Uhr der Kirche
war etwas nicht in Ordnung. Ich sperrte

haben eine-

den Laden zu und ging gleicﬁ mit ihm.

Es ist ein beschwerlicher Weg, bis man
die vielen kleinen Stufen der engen
Treppe sich aufwarts gewunden hat
und dann hoch oben steht im Turm,
noch weit Gber allen Dachern der Stadt.
Eine volle Stunde lang hatte ich dann
noch an der Uhr selbst zu arbeiten, weil

‘im Halbdunke!, das dort oben ist, die

Arbeit nur- langsam voranging. Dazu
kam noch die -lUbergroBe Hitze des
Tages, die unter dem Gebdlk wie in
einem Backofen so gliihend sich ange-
sammelt hatte. Als ich mit der Arbeit
fertig war, konnte ich kaum noch
stehen, so schwach war ich geworden,
und das erste, was ich dann fat, war Luft
schopfen, frische Luft.
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Wenn man von der StraBe aus zum
Zifferblatt der Kirchturmuhr aufschaut,
kann man an der Stelle, von der aus die

- Zeiger sich drehen, also in der Mitte des

Zifferblattes, ein kleines Loch wahmeh-
men. Dieses Loch ist in Wirklichkeit viel
gré8er, als es von unten aussieht, man

~kann leicht mit dem Kopf hindurch. Und

durch dieses Loch steckte ich .auch
meinen Kopf und holte tief Atem.

Als ich also einige Zeit nach unten auf
die StraBe geschaut hatte, spirte ich
mit einemmal einen Druck gegen mei-
nen Hals. ich wolite rasch den Kopf
zurlickziehen, aber es ging nicht mehr,
es war schon zu spét.

in der Betaubung durch die Hitze hatte
ich nicht mehr daran gedacht, daB ich
das Werk der Uhr, das wahrend der
Arbeit abgestelit war, bereits wieder in
Gang gesetzt hatte. Der kleine Zeiger
der Kirchturmuhr hatte sich von oben
auf meinen Hals gelegt, und der Druck
nahm von Minute zu Minute zu.

ich fing zu schreien an, um Hilfe zu
rufen, aber niemand von den Leuten auf
der StraBe konnte mich h&ren. Von
Sekunde zu Sekunde wuchs meine
Angst, ich wuBte, nur noch wenige
Minuten fehiten, nur noch einige Zenti-
meter muBte die Zeit mit inrem Zeiger
weiter gehen, dann wirde ich hier oben
jammerlich ersticken, von dem Zeiger
der Uhr erdrosselt werden. Und in
diesem Augenblick horte ich plbtzlich
wieder die seltsamen Worte des Frem-
den: Nehmen Sie sich in-acht vor der
Zeit” Nun wuBte ich, daB die Zeit nicht
nur strafen kann, sondern sogar téten.

Der Kuster, der zufillig nach oben kam,
um nach mir Ausschau zu. haiten,
rettete mir in der letzten Sekunde das
Leben. Aber eine Strafe, die Strafe fir
meine Tat, hatte ich durch die erlittene
Todesangst wabhrlich erhalten.*

Sassetti nahm die Lupe aus dem Auge
und klappte den Deckel der Uhr zu.
.Bitte, Monsignore®, sagte er, ,lhre Uhr
ist fertig.”




Andacht vor Ostern

Tempelreinigung = emes———
SRR
Regieanweisung ~———

@ Bibeltext lesen: Matthdus 21, 12-17 oder Lukas 19, 45-48

©® Zwei Eglifiguren in einigem Abstand zueinander aufstelien, aber doeh so, daB sie
noch zueinander in Beziehung stehen. Sie schauen sich nicht an. Wer keine
Eglifiguren hat, kann zwei Freiwillige als Standbilder ,modellieren* lassen. (Das
,Modellieren“ ermoglicht es den Jugendlichen, sich besser in die Szene und das
Thema hineinzuversetzen). ' '

Eine Figur stellt Petrus dar — armliche Kieidung, evti. als Erkennungshilfe ein Netz
in der Hand. Petrus ,trotzig aufrecht” oder bei der Arbeit stellen. Die andere Figur ist
ein Hohepriester, edle Kleidung, evll. Gebetsschal, als Erkennungszeichen
vielleicht eine Schriftrolle in der Hand. Der Hohepriester steht aufrecht, schaut in die
Schriftrolle oder hat den Blick auf die Anwesenden gerichtet (wie Petrus).

Der Hohepriester denkt:

Was sich dieser Jesus bloB einbildet! Behauptet er doch, er wére der Sohn Goltes.
Dafiir gehért er bestraft!

Und was er sich schon alles rausgenommen hat: Volksaufldufe heraufbeschworen,
den Feiertag und das Gotteshaus entheiligt. Er behauptet, er kénne Kranke heilen;
er bringt Zwietracht in Familien, er spricht mit Gedchteten, er beschwért standig
neuen Arger herauf und behauptet dann auch noch, dies im Namen Gottes zu tun.

Soweit kbnnte man ihn vielleicht noch als Verriickten ablun. Aber das heute. Das
war ja wohl das Allerletzte! Wie hat sich dieser Jesus aufgefiihrt! Unbeschreiblich,
was der sich da geleistet hat! -

Wirft er doch im Tempelvorhof alle Tische um und fihrt sich auf, als ob er nicht mehr *
ganz bei Sinnen wiére!

Jetzt reicht’s.

Das wird Folgen haben. Da kénnen wir nicht ldnger tatenlos zusehen.

Jetzt reicht’s!!!




Petrus denkt: .

Hey, super! Also mit Jesus ist doch immer etwas los. Schon vom ersten Tag an, als
ich ihn zum ersten Mal sah.

Wie er zu mir ins Boot stieg, weil die groBe Menschenmenge ihn fast ins- Wasser
dréngte. Und wie er mich dann bat, auf den See hinauszufahren und die Netze
auszuwerfen. Ich dachte ja zuerst, er spinnt. Er kann vielleicht predigen, aber nicht
fischen. Soll er doch bei dem bleiben, wovon er etwas versteht. Tagsiber beiflen
eben keine Fische, da kenne ich mich aus. Vor allem, wenn man es schon die
ganze Woche vergeblich probiert hat.

Doch er hat mich eines Besseren belehrt. Und dann hat er gesagt, ich soll mit ihm
kommen und Menschen fischen. Seither bin ich mit ihm unterwegs.

Wie er Kranke geheilt, Tote auferweckt hat, wie er vielen die frohe Botschaft
gebracht hat — also mit Jesus ist wirklich immer etwas los.

Naja, wenn es nach mir ginge, dann kénnte er ruhig noch ein bichen harter
durchgreifen. Manche Leute muBB man eben zu ihrem Glick zwingen.

Jesus ist da wohl ein bichen sanfimiitig veraniagt.

Aber das kommt bestimmt noch. — Zum Beispiel heute.

Also, ich bin immer noch restlos begeistert. Wie er heute durchgegriffen hat! Im
Tempelvorhof alle Tische der wuchermnden Handler umgeschmissen. Rumgebrilit
hat er. Ja, das war ein Fihrer ganz nach meinem Geschmack. So muB er ran. So
kann er die Leute wachrittein. Es geht eben nicht immer gewaltios.

Ich glaube, mit Jesus werde ich wohl noch so einiges erleben.

Bin stolz, daB ich-zu ihm gehdre!

Weiterfiihrendes

So denken die beiden Personen im Nachhinein iber das Eriebte. Wie war ihre
Korperhaltung direkt nach dem Geschehen, wie haben sie spontan reagiert? Drickt
diese erste Reaktion mit den Figuren. aus!

Wie hitten wir reagiert? Jeder persdnlich?
-Von unserer Warte aus ist es immer einfach zu analysieren, zu kritisieren, alles
besser zu wissen. Wie héatte ICH reagiert? Gesprach in der Gruppe.

Berthrt mich diese Bibelstelle eigentiich? Was denke ich dariiber? PaBt dieser,
Jesus in mein Jesusbild? ‘

Hier kann sich, je nach Aufmerksamkeit und Interesse der Gruppe, nochmals ein
Gesprach entwickein Uber Jesus und (ber Ostern. Eine weitere Mdglichkeit wére,
dies in der darauffolgenden Gruppenstunde aufzugreifen — eine Erinnerungshilfe

kdnnte das gestelite Bild mit den Figuren sein.



Ein traumhaftes Erlebnis
Eine Andacht zu Psalm 126

Lied: Gott ist anders, ais wir denken (Fahrteniiederbuch Nr. 65)

Kennst du das? Da ist einer véllig abgehoben. Er schwebt in den Wolken — kurz vor,
dem siebten Himmel. Er ist in anderen Spharen. Es ist wie im Traum. Vor seinen
Augen geschehen Dinge, die wir nicht sehen. Es passieren Dinge, die man nie fur
mdglich gehalten hatte. Ganz spielerisch geht es von der Hand.

Aber da gibt es auch das ganz andere: Da will einer ganz niichtern und realistisch
sein. Will immer ,schén auf dem Teppich bleiben®. Doch er merkt dabei gar nicht,
daB er schon zu lange so fest mit beiden Beinen auf dem Boden der Tatsachen
geblieben ist, daB er dort Wurzeln geschlagen hat. Er kommt gar nicht mehr weg
von seinem Fleck.

Anders erging es dem Volk Israel. Funfzig lange Jahre war es in babylonischer
Gefangenschaft. Weit weg von seiner Heimat. Verschieppt. Fremdbestimmt. Mitten
unter fremden Vbikern und ihren Kulturen. Viele Israeliten sind erst in der
Gefangenschaft zur Welt gekommen. -

Doch in ihnen lebte die Hoffnung, daB Gott sie eines Tages befreien wirde. Die
Vision eines besseren Lebens in Freiheit und Selbstbestimmung.

Als es soweit war, gerieten sie wie in eine Art Trance. Psalm 126 berichtet davon:

1 Als der Herr das Los der Gefangenen wendet, da waren wir alle wie Traumende. 2 Da
war unset Mund voll Lachen und unsere Zunge voll Jubel.

Der Jubel Uiber das Eingreifen Gottes war so groB, daB auch die heidnischen Volker
um sie herum staunten:

2 Da sagte man unter den Heiden: ,Der Herr hat GroBes an ihnen getan®. ® Ja, GroBes
hat der Herr an uns getan. Da waren wir frohlich.
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Sie hatten am eigenen Leib erfahren, daB das Leben kein Zuckerschlecken ist. Wer
in der Wiste lebt, ist nicht verwdhnt. Wer Uber Jahrzehnte verschleppt und
eingepfercht ist, sieht die Welt nicht mehr in zartem Rosa.

Die Befreiung erinnert sie an ein faszinierendes Ereignis in der Wiiste Negev: W:e
ein Regen nach langer Trockenheit ein ausgetrocknetes FluBbett in einen
reiBenden Strom verwandelt — so gewaltig erschien ihnen das Handeln Gottes:

4 Wende doch unser Geschick, wie du versiegte Bache wieder fiillst in der Wiste.
5 Die mit Trinen séden, werden mit Jubel ernten. ¢ Sie gehen hin unter Tranen und tragen
den Samen zur Aussaat. Sie kommen wieder mit Jubel und bringen ihre Garben ein.

Das gilt auch heute noch! Traust du es diesem Gott zu? Glaubst du, daB er auch -
heute noch Menschen aus Gefangenschaft und inneren Verstrickungen
herausreiBt? DaB er auch in dein ausgetrocknetes Leben wiederbelebende
Wassermassen einspeist?

Lieder: % Freue dich und glaube fest (Fahrtenliederbuch Nr. 74)
% Befieh! du deine Wege (Fahrtenliederbuch Nr. 75, keine Angst vor
Choralen!)
* Von guten Michten (Fahrtenliederbuch Nr. 76)

Anmerkung fir den Mitarbeiter

Die zitierten Verse sind der Einheitsibersetzung von 1980 entommen. Zum
besseren Verstandnis ist das Wort ,Stdland“ durch ,Wiste® ersetzt.

Die zitierten Bibelverse kénnen von einem Gruppenmitglied vorgelesen werden.

TIP

Ideen und Anregungen zur Verkiindigung finden sich auch in den
Werkbiichern ,,Jugendandachten”, Bande 1-3, die im Brunnen Verlag
erschienen sind. Mitherausgeber: Helmut HauRler

,,]ugendandachten” gibt es im Buchhandel oder bei: :
Buchhandlung und Verlag des ejw, PF 800930, 70509 Stuttgart
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Marmorkuchen im Blumentopf
oder der verkleidete Osterhase

Wer nach einer Abwechslung zum Gruppenalitag, einer witzigen Osteridee und
einem kreativen Abend* sucht, fiir den ist folgende Anregung gedacht. Und keine
Angst: Es ist alles einfach und problemlos herzustellen, man muB weder ein
Kinstler noch ein Bécker sein ...

Es gibt da nur ein Problem: der Kuchen schmeckt so gut, daB der Hase Gefahr
lauft, sein Innenleben zu verlieren, bevor er verschenkt werden kann. (Um dem
vorzubeugen, kann man ja parallel noch einen ,normalen* Marmorkuchen in einer
herkémmlichen Backform backen ...)

Material fiir die Tontépfe

— Tont6pfe, erhiltlich in Bau- und Gartenmarkten preiswert/ GroBe: nach Belieben,
(je groBer der Topf, desto langer die Backzeit).

~ Wasserfarben, DeckweiB, feine Pinsel

Ausfihrung
Tontdpfe spilen und warten, bis sie trocken sind.
Danach mit Wasserfarben ein Hasengesicht aufmalen. Falls ein Malheur passiert,
ist das nicht schiimm, da die Wasserfarben auch einfach wieder abgewaschen
werden kénnen. ,
Mit dem DeckweiB die Augen aufmalen, wenn trocken mit Schwarz fein umranden
und Pupillen reinmalen. Besonders ,lebendig* sieht das Gesicht aus, wenn man in
~ jede Pupille noch einen kleinen weiBen Punkt mait.

Schnauze und Barthaare auch mit Schwarz aufmalen, Mund m|t Rot, eventuell noch
schwarze Augenbrauen (nicht zu dick).
Zum Malen bitte nur Wasserfarben verwenden, da diese ungiftig sind.
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Marmorkuchenherstellung

Zutaten flir 6-8 Tontdpfe mit einem Durchmesser von 10-12 cm:

~ 125 g Butter, 200 g Zucker, 1 Packchen Vanillezucker, 3 Eier, Zitronenaroma,
500 g Mehl, 1 Packchen Backpulver, '/, Liter Milch, 1 Prise Salz, 2 EBlbffel
Kakao.

Zubereitung:
— Butter mit Eiern und Zucker und Vanillezucker schaumig schlagen (Ruhrgerat
oder Kiichenmaschine), Mehl mit Backpulver vermischen, dazugeben, aulerdem
Milch, Zitronenaroma und eine Prise Salz dazu und unterriihren. Die Masse ist
fertiggeschlagen, wenn sie glatt und cremig aussieht.

- Die Tontdpfe auf ein Backblech stellen (wichtig, nicht auf ein Gitter zwecks Loch
im Boden!), eventuell vorher einfetten, ist aber nicht unbedingt nétig (Vorsncht kann
bei zu starkem Einfetten auBen Fettflecken geben).

— Jeden Tontopf bis zur Halfte mit der Masse fiillen, '/5 der Teigmasse sollte noch
Ubrigbleiben. Zu dieser restlichen Masse den Kakao geben und verriihren, jetzt die
braune Masse in die Topfe geben. Die Topfe aber nicht ganz voll machen, da der
Teig noch aufgeht (lauft sonst Gber).

— Nun mit einer Gabel die beiden Massen vermischen.. Dazu die Gabel krelsend
und hoch runter durch den Tontopf ziehen (mit Gefihl ...).

— Die Marmorkuchenttpfe bei 180° backen, Backzeit richtet sich nach der GroBe
der Topfe. Auch die kleinen Topfe brauchen mindestens 20-30 Minuten, da es eine
Weile braucht bis der Ton aufgeheizt ist. Die Topfe mit 10-12 cm Durchmesser
brauchen ungefahr 35 Minuten. Mit Schaschiickstab prifen, ob der Kuchen fertig .
ist: in den Teig stecken und wieder herausziehen. Wenn noch klebriger Teig an dem
Stab hangenbleibt, braucht der Kuchen noch ein biichen.

— Solange der Kuchen im Ofen ist kann man spulen und die Hasenohren herstellen.
Die Ohren werden einfach aus braunem Tonkarton ausgeschnitten. Wer will, kann
die Innenseite mit Rosa ausmalen. Besonders witzig sieht es aus, wenn man ein
Ohr gerade ausgerichtet ausschneidet und eines abgeknickt.

Sobalid der Kuchen aus dem Ofen kommt, steckt man die Ohren hmem da die
Kruste noch nicht hart ist. Wenn man die Ohren erst spéter hineinstecken will (z. B.
aus Transportgriinden), muB man mit einem spitzen Messer vorstechen.

Viel SpaB beim Malen und Backen!

TIP:

Blumentopfkuchen kann man natirlich nicht nur an Ostern machen, sondern immer.
Man wird staunen, wie kreativ die Jugendlichen sind beim Gesichteraufrmaien, denn. -
da entstehen Punker, Opas, feine Damen etc. Man kann die Topfe so lassen oder
auch aus Tonkarton noch irgendweiche Schleifen oder Hite ausschneiden.
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U6rSIBIObge] - umirage 1998 ischanetgebs

Liebe Leserinnen und Leser,

das héatten wir in der Steighiigel-Redaktion nicht gedacht: innerhalb von drei Ta-
gen lagen die ersten 50 Riickmeldungen vor. Ganz herzlichen Dank an alle, die so
schnell reagiert haben. Ihr habt damit Eure Verbundenheit zum Steigbiigel de-
monstriert. Erfreulich war auch, auf wievielen Fragebégen sich persénliche Noti-
zen fanden. Das motiviert.

*Noch haben wir die Riickmeldungen (bis jetzt weit (iber hundert) nicht endgliltig
ausgewertet. Taglich kommen weitere Riickmeldungen hinzu. Wer sich noch &u-
Bern will - nichts wie ran: Umfrage kopieren, ausfiiflen und abschicken.

Bis jetzt scheint sich als Trend abzuzeichnen:

Sowohl das derzeitige Format wie auch die Farbe des Steigbtigels findet bei der
Mehrzahl unserer Abonnenten Zustimmung; wenn vierteljghrliche Erscheinungs-
weise, dann nur, wenn die Seitenzahl der einzelnen Hefte erhoht wird.

~ Am 18. Februar hat, im Rahmen einer Dienstbesprechung der Mitarbeiterinnen
und Mitarbeitern des Evangelischen Jugendwerks in Wiirttemberg, die Auslosung
«Flinf aus Fiinfzig“ stattgefunden.

Gewonnen haben:
Stefan Berger, Langenfeld
Hans-Willi Haring, Lauben
Reiner Kuppert, Filderstadt
Karl-Heinz Ostertag, Weinstadt
Dagmar Windshiigel, Dinkelsbihl

Heer/che Gratulation! [hr/Euer Preis, die ,Praxisbox — Evangefium fiir Teenager”,
wird Ihnen/Euch in den néchsten Tagen zugehen
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E Das Papierkreuz

Eine wahre Geschichte, die sich so im Jahre 1915 zugetragen hat: Ein Missionar wird zum
Tode verurteilt. Seine Richter stellen seine Begnadigung in Aussicht. Bedingung: Der Ver-
urteilte muR mit nur einem RiR aus einem Blatt Papier ein Kreuz reifen. Das Unglaubliche
gelingt.

Vorbereitung und Durchfiihrung

Bevor die nachfolgende Geschichte gelesen werden kann, ist es wichtig, das Falten und
ReiRen des Papiers zu iiben (Anleitung dazu im Anschiu® an die Geschichte). Wenn dann
die Geschichte der Gruppe vorgelesen wird, ibernimmt entweder der Leser bzw. die Lese-
rin oder aber-ein weiterer Mitarbeiter die Rolle des Missionars, indem das Papier parallel zur
Geschichte gefaltet und gerissen wird. ,

Die Geschichte

Der Dorfalteste schidgt mit der Faust auf den Tisch. ,Haben wir es nicht oft genug gesagt,

. weier Missionar, dat du von hier verschwinden sollst?!” briillt-er und schaut Peter Glinn
mit haBerfiillten Augen an. ,Wir wollen deinen Gott nicht, wir haben unsere eigenen Gétter.
Und dich brauchen wir hier nicht. Ich werde dafiir sorgen, daR du von hier verschwindest,
ein fiir alle Mal. Dabei zieht er sein Messer aus der Tasche und driickt es Peter Glinn an
den Hals. ,,er haben dich gewamnt, Glinn, aber jetzt hat dein letztes Stiindchen geschla—
gen.“ 3

Peter Glinn steht der Schweif auf der Stirn. Seine Gedanken gehen zuriick zu den Ereig-
nissen der letzten Tage. Ja, der Dorfélteste hat recht, sie haben ihn gewarnt. Sie haben
gedroht, ihn umzubringen wenn er nicht verschwindet. Wenn es nach Peter gegangen wére,
dann ware er gar nicht hier her gekommen. Aber er ist nicht in eigener Sache da. Er ist hier,
weil Gott ihn beauftragt hat, diesen Menschen die frohe Botschaft zu bringen. Er denkt an
Jesus, an seinen Tod am Kreuz. Aus Liebe zu den Menschen ist er dort gestorben. Jesus
hat damals seinen Auftrag zu Ende gefiihrt. Deshalb bleibt Peter hier und erzahit den Men-
schen von Jesus solange, bis sein Auftrag erfiillt ist.

,He, Missionar, trdumen kannst du im Himmel immer noch. Da hast du genug Zeit', sagt
einer der Manner und grinst ihn bdse an. Auch die anderen verspotten ihn: ,Missionar, viel-
leicht 1aRt dir dein Gott Fliigel wachsen und du kannst wegfliegen, bevor wir dich umbrin-
gen.” Die ganze Meute bricht in schallendes Gelachter aus. ,He, ich hab's®, ruft einer der
Manner, ,wir geben ihm eine Chance. Das Kreuz ist doch das Zeichen seines Gottes. Hier
ist ein Blatt Papier..Daraus soll er mit einem Rif} ein Kreuz reiBen. Wenn er es schafft, las-
sen wir ihn freil*

Ja, ja" rufen die anderen. ,Komm, weiler Ménn probier's®, sagt der Dorfélteste und gibt - /
ihm ein Blatt Pap|er .Wenn es ihn wirklich glbt deinen Gott, dann beweise es uns hiermit.
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Die Manner sehen Peter Glinn heraus-
fordernd an. Er nimmt das Blatt und betet
im Stillen: ,Herr Jesus, bitte, zeig diesen
Menschen deine Macht. Ich kann mit ei-
nem Rif kein Kreuz reien, aber du
kannst helfen.” (Anfangen zu falten)

Die Méanner spotten weiter: ,Na, Missio-
nar, das kannst du nicht. Da ist sogar
dein Gott zu klein dazu!* Peter Glinn
schweigt und faltet weiter an seinem Pa-
pier herum. Die Manner werden ungedul-
dig. ,Los, Missionar, jetzt reifs endlich;
sonst kommst du nicht mehr dazu.” Der
Alteste packt ihn hart am Arm. Peter
Glinn schickt ein StoRgebet zu Gott und
beginnt, das Papier vorsichtig zu reien.
Es ist still geworden. Alle schauen wie
gebannt auf das Papier in der Hand von
Peter Glinn. Der RiB ist gemacht. Peter
faltet nun ein Teil nach dem anderen
auseinander. Kein Kreuz! Ein Fetzten
nach dem anderen liegt auf dem Tisch.
Auf den Gesichtern der Manner liegt ein
siegessicheres Lacheln. Da greift der
Missionar zum letzten Papierschnipsel
und faltet ihn vorsichtig auseinander.
Plotzlich kommt ein Schrei aus der Men-
ge: ,Da, ein Kreuz!" Tatséchlich, auf dem
Tisch liegt neben all den Schnipseln ein
richtiges Papierkreuz. Es ist still gewor-
den. Niemand wagt es, ein Wort zu sa-
gen.

",'I\/Iissionaf‘, sagte der Dorfélteste, ,lehre
uns, deinem Gott zu dienen.*

-1

Anleitung zum Falten und Reillen
des Kreuzes
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