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Verlassen — auf Gott und die Welt

Verfassen - Es hilft, sich verlassen zu kénnen: auf Menschen, die zu ihrem Wort stehen,
auf Versprechen, die sich als wahr erweisen, auf Zusagen, die eingeldst werden. Es hilft
zum Leben. Denn nur wer VerlaRlichkeit erlebt hat, wird fahig loszulassen, kann mutig neue
Schritte wagen und wird selbst zu einem verlaRlichen Menschen.

Verlassen! - Es befreit, hinter sich lassen zu kénnen: die Schul- und Ausbildungszeit, die
Enge des Geburtsorts, den Klammergriff der Familie. Dann kann es weitergehen, kann
Neues gewagt, Neues entdeckt und ein eigener Stil gefunden werden. ,Verlassen® ist das
Thema des Erwachsenwerdens.

Verlassen? — Die Zahl der Verlassenen wachst! Freundschaften, Ehen und Familien bre-
chen immer schneller und haufiger auseinander. An Stelle von VerlaRlichkeit tritt Unsicher-
heit und an Stelle von Mut die Angst. Jugendliche sind in der Gefahr, die nétigen Schritte
auf dem Weg in ihre Zukunft zu verweigem.

Verlassen? — Auf wen und auf was? Auf Gott und die Welt! ,\Verlassen® ist das Thema
des Christseins. Auf Gott ist VerlaB! Er hat sich auf sein bedingungsloses Ja zu uns Men-
schen am Kreuz festnageln lassen. Wer sich darauf verla®t, kann das verlassen, was hin-
dert, Neues zu wagen und Neues zu entdecken. Wer sich darauf verlaft, wird verlaBlich: in
der Freundschaft, in der Partnerschaft und in der Jugendarbeit.

Helmut HauRBler



Die Menge wartet gespannt. Manche warten schon seit Stunden — trotz Hitze. Bald
wird er kommen. Ihn einmal selber sehen. Erleben, wie er ist. Das wollen sie.

Da der erlésende Satz: ,Der 'Meister’ kommt!“ Sie schreien, Johlen kreischen. Da
kommt er um die Ecke. Sie kdnnen ihn sehen.

(Kurze Pause)

Nein, es war nicht in der ,Johannes B. Kerner Show*.
Nein, es war nicht im Mai 1998.
Nein, es war nicht Guildo Horn, der hier erwartet wurde.

Es war in Jerusalem, im Jahre 30 unserer Zeitrechnung. Und der ,Meister“? - Ob er
lange Haare hatte, wissen wir nicht.

- Welche Klamotten er trug, kann man auch nicht sagen.

Er wurde nicht per Hubschrauber eingeflogen — er kam nur auf einem Esel dem
Transportmittel der armen Leute.

Er kam nicht aus Birmingham, sondern aus dem Ort Jericho.

Er stammte aus dem kieinen Kaff Nazareth.

Aber: Er war dennoch sehr beriihmt und bekannt. Sie nannten ihn ,Meister*, oder
auf hebraisch ,Rabbi“.

Jesus war sein Name.

Man hielt ihn fiir einen Wunderheiler. FUr einen, der alles anders machen wirde.
Der sie aus dem ganzen Schiamasse! befreien wirde. Er war faszinierend. Sie
fanden ihn ,cool“. Auch damals schon flippten viele aus: ,Als er in Jerusalem
einzog, geriet die ganze Stadt in Aufregung®, so berichtet das Matthdus-Evangelium
(Mt 21,10). :

Er brachte keine ,NuB-Ecken“ und kein Himbeei'-Eis »als Liebesbeweis“. Es war
auch keine ,Zeit voller Zartlichkeit“. Im Gegenteil: Er hat den Leuten tiichtig
eingeheizt und gesagt, ,was Sache ist‘. Als erstes ging er nicht in die nachste

4



»1echno-Bude®, sondern in den Tempel. Dort hat er die Handler und Verkaufer
rausgeschmissen. Er hat auch keinen ,sduselnden Schiager-Schmalz* aus den
70er Jahren zu neuem Leben erweckt. Sondern er hat sich mit den ,hohen Tieren®
in Jerusalem angelegt — ,Hohepriester und ,Phariséer* hieBen die damals. Jede
Menge unbequeme Stories erzihlte er — Gleichnisse nannte man das. Voll
provozierend.

Und die Stimmung schiug auch bald um.

«',,,//'Il’.-
- ———

» « und wenn’s auch mal Tranen gibt ...“ — es gab mehr als das. Blanker HaB
schlug ihm schon wenige Tage spéter ins Gesicht. Die gleichen Leute, die ihn am
Palmsonntag ,voll flippig“ empfangen hatten, schrien nun: ,Kreuzige ihn! Kreuzige
ihn!“ Die Jinger, die er (berall hin mitgenommen hatte; sie hatten die Hosen
gestrichen voll und ,verdufteten®.

Judas, sein ehemaliger Finanz-Manager: Er hatte ihn verpfiffen.

Petrus, sein ehemaliger Bodyguard: Er verleugnete ihn.

Waschlappen! Elende ,Weich-Eier* — das waren sie!

Und du?
Welche Rolie wirdest du einnehmen?
Was wirde man (ber dich schreiben?

Egal, was du jetzt (iber dich oder andere denkst.
WeiBt du, was Jesus dazu gesagt hat?

»Wie mich der Vater geliebt hat, so habe auch ich euch geliebt.” (Joh 15,9)
Gott, der hat dich lieb. — Das gilt. Amen -




» HHTANIC*
Andacht zum Katastrophen-Klassiker , Titanic*

Eine halbe Milliarde DM hat er angeblich gekostet, der Kinofilm der woh! mehr
legendaren als unsinkbaren ,Titanic*.

Regisseur James Cameron, Ubrigens auch Macher der ,Terminator-Filme“, pragt
den Begriff Gigantismus neu. Nicht nur kostenmaBig, sondern auch in anderen
Dingen: dreieinviertel Stunden darf der Kinobesucher den Untergang des Luxus-
kutters und das damit verbundene Elend anschauen, und nicht weniger als 10 (!
special-effect-Studios waren nach Drehschluf3 beschéftigt, dem Fitm den richtigen
Schliff zu geben. ’ ‘

Cameron stellt in seinem Mammut-Werk aber nicht nur das Schiff in den
Vordergrund, sondern gab auch seinen Schauspielern haufenweise Gelgenheiten,
sich auszuzeichnen. Die hiibsche Rose reist erster Klasse, gespielt von Kate
Winsley. Sie hat groBe Probleme, den Vorstellungen ihrer Mutter und ihres
Verlobten zu entsprechen, ist eingezwingt in Korsett und Standesvorschriften. Jack
(Leonardo DiCaprio) reist nur dritter Klasse, und auch dies konnte er sich nur
leisten, weil er die Fahrkarte beim Kartenspiel gewonnen hat. Im Laufe des Films
nahern sich Rose und Jack einander an, zwei vollig unterschiedliche Lebens-
geschichten, aufgewachsen in vollig unterschiedlichen Lebensverhatnissen — und
doch -entsteht eine Liebe zwischen den beiden, die die Standesgrenzen
durchbricht. Gesellschaftlich ist dies natirlich fast ebenso eine Katastrophe wie
jene, die spater hyperspektakuldr in Szene gesetzt wird — die Begegnung des
Luxusschiffes mit dem Eisberg. .

.Cinema*“, Europas groBte Kinozeitschrift, verleint dem Perfektionisten James
Cameron den Titel ,master of disaster”.

Master of disaster. Kein schlechter Titel, denn was der Regisseur hier kreiert hat, ist
eine wahre Symphonie an Desastern. :

Nicht nur, daB das als unsinkbar angepriesene Schiff sinkt und so viele Menschen
auf grausame und im wahrsten Sinne des Wortes eiskalte Weise ums Leben
kommen — auch das Verhalten der Menschen ist ein Desaster. Tja, geurteilt wird
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schnell — zum Beispiel Uber die Reichen, die die Armen in der dritten Klasse
eingesperrt lassen, ohne Chance zu fliehen, ohne Chance, in ein Rettungsboot zu
kommen, ohne Chance, wenigstens ihren Kindern die Moglichkeit zum Uberleben
zu bieten. Doch mal ehrlich: Wenn es in so einer Situation mir an den Kragen geht,
wie reagiere ich dann??! Kann ich daflr garantieren, daB ich mlch wie ein
edelmdtiger Retter verhalte??

Oder die einzelnen Menschen, die die vernichtenden Fehler gemacht haben — die,
die den Eisberg nicht frih genug entdeckt haben, die, die das Schiff in die falsche
Richtung gelenkt haben, die, die Funkrufe nicht sofort gehért haben, die, die ...
Man nennt so etwas auch ,menschliches Versagen®. Ein niichternes Wort fiir die
Katastrophen, die so ein menschliches Versagen ausldsen kdnnen. Man kann .
urteilen. Aber kann einer von uns sagen, dafB er noch nie Fehler gemacht hat,
versagt hat? — Auf der Musik-CD zum Film hei3t der erste Titel ,Never an
Absolution“. Niemals eine Absolution, niemals ein Freispruch, eine Befreiung von
der Schuld. Schrecklich, damit weiterleben oder auch sterben zu missen. Wir
.kénnen gut urteilen, in unseren Kinosesseln. Aber welche Schuid laden wir uns auf,
wenn wir falsche Aussagen machen, falsche Entscheidungen treffen, andere durch
Worte oder Taten verletzen oder gar zerstéren? Wer nimmt mir diese Schuld? Wo
ist da der rettende Kinoheld, der mich an der Hand nimmt?

Dann noch das Desaster, plétzlich Auge in Auge dem Tod gegeniiberzustehen. Von
einer Minute zur anderen, ohne Vorbereitungszeit, ohne groBe Chance zur Rettung.
Wie reagiere ich, wenn ich so urpldtzlich dem Tod gegeniiberstehe? Was bereue
ich und kann es nicht mehr andern, was hatte ich vorher eugenthch noch unbedingt
klaren / erledigen wollen?

Im Film sient man die unterschiedlichsten Reaktionen auf das Begreifen des
nahenden Todes. Schreiende, panische Menschen, angstlich verstorte, aktiv
‘handelinde, resignierende, ruhige, laute ... Uberfalit mich Panik im Angesicht des
Todes, Lethargie oder eine tiefe Ruhe? . '

Die Hauptdarstellerin Rose schaut dem Tod schon vorher ins Auge. Eingeengt
durch die Erwartungen ihrer standesbewuBten Mutter und ihres eitien Verlobten
sieht sie keinen anderen Ausweg mehr als den Tod, als den Selbstmord.

Jack, der gutaussehende und bettelarme Held hilft ihr — nicht nur, indem er sie in
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dem Moment gréBter Verzweiflung und Selbstaufgabe vor einem Selbstmord
bewahrt, sondern auch danach, als er ihr hilft, ihre Lebensfreude wiederzufinden,
Selbstvertrauen zu gewinnen, das Leben mit neuen Augen zu sehen.

Ein eindriickliches Bild fir die Kinozuschauer ist die Szene, wo Jack und Rose
hintereinander an der Reling stehen, die Arme weit ausgebreitet, das Gesicht dem
Himmel entgegengestreckt. Dieses Bild ist-auch in Celine Dios Musikvideo zum
Titanic-Hit zu sehen.

Ein Psychologe nannte diese Szene ,doppelte Kreuzigung“. Beide Menschen
stiinden da, wie am Kreuz, mit ausgebreiteten Armen. Und er narnnte Jack als
Christus-Symbol fiir Rose. Er wére ihr Retter, wie Christus, er wirde sich fUr sie
opfern, fur sie sterben — damit sie weiterlebt. In der Szene der ,doppelten
Kreuzigung* kdnne man dies schon ahnen — und beide Personen wlrden spater
sterben. Jack im Eismeer, Rose als die feine Dame erster Gesellschaft — sie gibt
diesen Stand auf, beginnt ein ganz neues Leben. — Eine steile Behauptung des
Psychologen!

Eine steile Behauptung des Psychologen. Doch ist diese Behauptung wirklich so
weit hergeholt?

Jack ist schlieBlich nicht nur fir Rose ein Held und Retter, sondern auch fir viele
begeisterte Kinozuschauer. Wie wird dieser Schauspieler seit Verdffentlichung des
Films verehrt und angebetet. — Doch was kann dieser Held und Retter wirklich fur
uns tun?? — Allenfalls in unseren Traumen kann er erscheinen und helfen. Er kann
keine konkrete Hilfe bieten, kein wirklicher Retter sein.

. Es gibt da jemanden, der nicht fiir sich beansprucht, ein Held zu sein. Christus,
Gottes Sohn, der Retter. Nicht auf Kinoleinwand anzuschmachten, sondern im
konkreten Leben anzufragen. Kein Traumbild, sondern ein reeller Helfer. Er hat sich
nicht nur im Film geopfert und den Tod durch spemal‘effects vorgegaukelt. — Er ist
tats&chlich gestorben, den Tod am Kreuz, den Tod fir alles, was uns von Gott
trennt, den Tod fir alles, wo wir uns schuldig gemacht haben. Und er ist tatsachlich
auferstanden, er lebt — nicht nur in unseren Traumen ... Nicht ,Never an Absolution®,
wie in dem Film. Jesus starb fUr unsere Schuid, befreit uns von der Schuld, wenn
wir uns ihm anvertrauen.

Er lebt, nicht nur in unseren Traumen. Wir kbnnen mit ihm reden, und er ist wirklich
da. Wir kénnen ihn um Hilfe bitten, und er hért wirklich zu und reagiert. Wir kbnnen
um Schuldvergebung bitten, und er vergibt.

Mal sehen, wie lange die Titanic-Begeisterung noch anhélt. Sie schwindet bestimmt
mit der Zeit. Was wirklich bleibt, daB ist Jesu Zusage, daB erder Weg und Wahrheit
ist, daB er fiir uns da ist und unseren Weg mit uns gehen will.

Und dies ist keine Hollywood-Superlative, sondern Gottes Offensive. — Nlmmst du
sie an?
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FuBball — Kartenspiel — Andacht

“In der Mitte liegen Karten eines Skat-Kartenspiels, eine Uberdimensional gro3e
Herz-Ass-Karte und ein FuBball. Auf dem Platz liegt fir jeden eine Skatkarte.

§/\‘ p dlllll/

Gedanken
Warum in einer Andacht FuBball und Kartenspiel?

Zum FuBballspielen gehért Kénnen, Technik, Laufstarke etc. — und ein biBchen
Gluck

FuBball ist ein Sport, der faszmlert

FuBball begeistert viele ,

In einer FuBballmannschaft sind 11 Leute, jeder ist wichtig — wenn einer fehit,
dann spiirt man das im Zusammenspiel ganz deutlich

In einer FuBballmannschaft sind 11 Leute die zusammenspielen, die zusam-
menhalten missen v
Jeder einzelne Spieler ist wichtig — es gibt verschiedene Aufgaben: Stirmer,
RechtsauBen, Verteidiger, Torwart — jeder ist mit seiner Begabung wichtig. Nur
Stirmer wéren schlecht, nur Torwarte auch — nur gemeinsam im Zusammen-
spiel kann man gewinnen und Erfolg haben

Um FuBball spielen zu kénnen, brauche ich andere Menschen, Mitspieler
FuBball schenkt Gemeinschaft, schafft Teamgeist, macht SpaB

Zurn Kartenspielen gehort Glick. Ich freue mich immer, wenn ich gute Karten
habe

Alle Karten sind wichtig. Wenn eine fehit, kann man nicht mehr richtig spielen
Jede Karte ist wichtig und wertvoll, so verschieden die Karten auch sind

Um Kartenspielen zu kdnnen, brauche ich auch andere Menschen, die
mitspielen

Kartenspielen schenkt Gemelnschaft macht SpaB.

(Zu den Kommentaren einzelne Haupt-Stichworte auf den Boden legen)




Bibeltext lesen: 1. kor 12, 13a, 14-22, 24b-27

Viele Glieder — ein Leib .
Denn wie der Leib einerist und doch viele Glieder hat, atle Glieder des Leibes aber,
obwohl sie viele sind, doch ein Leib sind: so auch Christus.
Denn wir sind durch einen Geist alle zu einem Leib getauft.
Denn auch der Leib ist nicht ein Glied, sondern viele.
“Wenn aber der FuB spréche: Ich bin keine Hand, darum bin ich nicht Glied des
Leibes, warum sollte er nicht Glied des Leibes sein?

Und wenn das Ohr spréache: Ich bin kein Auge, darum bin ich nicht Glied des
Leibes, sollte es deshalb nicht Glied des Leibes sein?

Wenn der ganze Leib Auge wére, wo bliebe das Gehor?

Wenn er ganz Gehor wire, wo bliebe der Geruch? '

Nun aber hat Goit die Glieder eingesetzt, ein jedes von ihnen im Leib, so wie er es
gewollt hat.

Wenn aber alle Glieder ein Glied waren, wo bliebe der Leib?

Nun aber sind es viele Glieder, aber der Leib ist einer.

Das Auge kann nicht sagen zu der Hand: Ich brauche dich nicht.

Oder auch das Haupt zu den FBen: Ich brauche euch nicht.

Vielmehr sind die Glieder des Leibes, die uns die schwéchsten zu sein scheinen,
die ndtigsten.

Aber Gott hat den Leib zusammengefiigt und dem geringeren Glied die héhere
Ehre gegeben, damit im Leib keine Spaltung sei, sondern die Glieder in gleicher
Weise flireinander sorgen. .

Und wenn ein Glied leidet, so leiden alle Glieder mit,
und wenn ein Glied geehrt wird, so freuen sich alle Glieder mit.

lhr aber seid der Leib Christi und jeder von euch ein Glied.

Aufgabe: Jeder erhalt ein Kartchen, auf dem der Name eines Kérperteil steht.

Die Kértchen sind durchnumeriert. In der Mitte liegen ein groBes Plakat und Edding-

oder Wachsmalstifte. Nach der Numerierung steht nun einer nach dem anderen auf
und malt den Korperteil, der bei ihm auf der Karte steht, auf das Plakat, 0 daB nach
und nach ein Leib mit vielen Gliedern entsteht, ein Mensch.

(Kopf, Bauch, rechtes Bein (ohne FuB), linkes Bein (ohne FuB), rechter FuB, linker
FuB, rechter Arm (ohne Hand), linker Arm (ohne Hand), rechte Hand, linke Hand,
rechtes Ohr, linkes Ohr, Nase, Mund, rechtes Auge, linkes Auge, Haare, Herz ... —
eventuell die Finger einzein dazumalen-lassen).

Plakat in die Mitte, Stichworte drumrum.

Nochmals den Bibeltext lesen.
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Gedanken zum Text

So, wie die verschiedenen Glieder zu einem Leib gehéren, so gehdren auch 11
Spieler in eine FuBballmannschaft und 32 Karten in ein Kartenspiel.

Gabe es nur Kdnige oder nur Zahlen, nur Asse oder nur Damen, so kénnte man
nicht miteinander spielen. Gabe es nur Verteidiger, nur Stirmer, nur Torwarte
oder nur RechtsauBen, so kénnte man auch nicht miteinander spielen. Jede
Karte ist wichtig, jeder Spieler ist wichtig.

So auch in der Gemeinde, von der Paulus schreibt. Und so auch in dieser
Gruppe. Wir brauchen welche, die spinnige und gute ldeen haben, und welche,
die diese ideen dann auch anpacken und umsetzen. Wir brauchen welche, die
sportlich sind und welche, die handwerklich etwas drauf haben. Wir brauchen
welche, die Power machen konnen, und wir brauchen welche, die gut zuhéren
kénnen. Wir brauchen musikalische Leute und technisch begabte ... (Je nach Art.
der Gruppe, Unternehmungen der Gruppe und Starken der Gruppentenlnehmer
ausbauen ...)

Wir alle brauchen einander, damit das Zusammenspuel gelingen kann —wie beim
FuBball und wie beim Kartenspiel.

Damit das Zusammenspiel gelingt und Freude macht.

Paulus stellt in seinem Text heraus, daB jeder Leib unterschiedliche Glieder hat.
Auf unserem Plakat / bei unserem Mannle wird das besonders deutlich ..
Unterschiedliche Glieder. So wie wir. Jeder ist anders als der andere, hat andere )
Begabungen, Vorlieben, Fahigkeiten und auch Schwachen und Marotten. Jeder
ist anders — und doch geh6ren wir alie zusammen, weil wir etwas Gemeinsames
haben. Wir kommen alle in diese Gruppe, und wir wollen Jesus naher
kennenlernen, mehr von ihm erfahren.
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Obwoh! wir so verschieden sind, gehdren wir doch alle zu einem Leib, gehéren
wir alle zu Jesus Christus.
Paulus stellt in seinen Beispielen heraus, daB die Glieder alle aufeinander
angewiesen sind, keines ist unwichtig. ‘
So auch hiér bei uns. Wir sind darauf angewiesen, daB sich jeder mit seinen
Fahigkeiten einbringt, daB wir uns gegenseitig erganzen.
Deshalb muB ich nicht neidisch sein, wenn ein anderer musikalischer ist als ich.
Und ich muB aber auch nicht das, was ich kann, besonders herausstellen und
] als besonders wichtig ansehen.

W Wir sind alle Glieder Christi, jeder von uns ist ein Glied.

Nochmals zum Kartenspiel (Kartenspiel in die Hand nehmen), weil das noch mehr
aussagt als das FuBballspiel:

B Gott halt uns alle in der Hand. Fur ihn sind wir ganz wichtig, jeder emzelne -
jeder!

B Er hat uns als Gemeinschaft zusammengefiigt und wnII nicht, daB auch nur einer

verlorengeht.

Gott ordnet unser Leben sinnvoll.

Ass: Jesus, Gottes Sohn, ist das groBe Ass in unserem Spiel der Gemem-

schaft.

Hier in unserer Gruppe, in unserer Gemeinde, in unserem Leben:

Ohne ihn kann unser Spiel nicht gelingen.

Ich freue mich auf unser weiteres Zusammenspiel, ich habe so richtig Lust drauf

- und ich bin froh, daB Gott unser Spiel ordnet und lenkt, und daf3 wir Jesus als

das groBe Ass mit dabei haben.

Gebet

Herr,

du hast uns alle sicher in deiner Hand, du héltst unser Leben und du ordnest es
sinnvoll.

Wir bitten dich, daB du uns hilfst.

Hilf uns, daB wir nicht immer auftrumpfen.

LaB uns froh und fair miteinander spielen, damit wir wirklich Glieder an einem Leib
sind, die sich aneinander freuen, einander helfen und voneinander profitieren.

Herr, wir danken dir fiir Jesus Christus, deinen Sohn, das groBe Ass in unserem
Leben. Herr Jesus, ohne dich kann das Spiel nicht gelingen.

Danke, daB du bei.uns bist — heute und an jedem Tag.

Amen.
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Ein Quiz nicht nur fiir Seebdren =0

Die Geschichte

Kai, der alte Seebér, war schon viel herumgekommen. Er kannte die sieben
Weltmeere wie seine Westentasche. Diesmal war er mit einer Flotte mit drei
Schiffen unterwegs. Nach acht Wochen Fahrt waren sie am Kap der Guten
Hoffnung. Die Stimmung war nicht gerade die beste. Obwoh! Wetter und Wind
optimal waren, stritten sie standig. Dann geschah es. Erst unmerklich, dann immer
deutlicher zog ein Wind auf, der sich blitzschnell in einen Orkan verwandelte. thre
Schiffe wurden hin und hergeworfen wie NuBschalen. Es knarrte, dann brach ein
Mast. Segel rissen entzwei. Weitere Masten brachen. Das Ruder zerbarst. Der
Navigator rannte seinen davonfliegenden Seekarten hinterher — vergeblich. Den
anderen Schiffen erging es nicht anders. ‘

Hinweis: Toll wére es, wenn parallel zur Geschichte die entsprechenden
Gerdusche abgespielt werden kdnnten.

Die Gruppen

Jede Gruppe muB versuchen, ihr Schiff so schnell wie méglich wieder flott zu
bekommen. Dazu bekommt jede Gruppe drei verschiedene Teile einer Segel-

" schiffskopie. Insgesamt sind bei drei Gruppen drei komplette Kopien (jeweils eine
andere Farbe) im Umiauf. Weil jede Gruppe von jeder Farbe ein Teil besitzt,
missen sich die Gruppenmitglieder fiir eine Farbe entscheiden und mit den
anderen zwei Gruppen entsprechend austauschen. Auf der Rickseite eines jeden
Teils befindet sich eine Zahl. Die Gruppe, die zuerst die zusammengehdrenden
Teile beieinander hat und ihre Kurszahl (Produkt der Zahl) errechnet hat, erhalt zwei
Punkte, die zweite Gruppe erhalt einen Punkt.
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Beispiel: Geib: 3 x 4 x 29 = 348; Blau: 3 x 5 x 19 = 285; Rot: 3 x 8 x 13 = 312; das
Produkt (348, 285 ...) ergibt die Kurszahl. Jede Gruppe kann dann inrem Schiff noch
einen originellen Namen geben.

Konkretionen

Nun missen die drei Schiffe ihren Zielhafen finden. Zu diesem Zweck wird ein
Quadrat einer Seekarte aufgezeichnet, und zwar von 270° bis 360°. Alle 10° ist eine
Linie (radial). AuBerdem gibt es noch konzentrische Kreislinien, die die Radialtinien
kreuzen. Man darf pro richtiger Frage immer einen Schritt entiang einer Radial- oder
Kreislinie gehen (bei bestimmten Spielen eventuell auch mal zwei).

- Die Gruppe, die zuerst an ihrem Hafen ist, hat gewonnen.

— Der Zielhafen einer Gruppe ist durch die Kurszahl definiert.

— Die drei Hafen werden so angeordnet, daB der Weg dorthin 15 Schritte betragt.
— Die Gruppen wissen nicht, welche Kurszahl (=Hafen) die anderen haben.

Wichtig: Inseln mussen umfahren werden.

310° 320° 330° 340° 3507 360°

300"

290°




Sprachen

1.

2.
3.

Welche Sprache spricht man in Brasilien? Warum? (Portugiesisch, wegen
Kolonialisierung)

Wann sagt der Chinese ,Guten Morgen"" (Wenn er Deutsch spricht, hahahah)
Was ist Esperanto? (Eine Kunstsprache, die auf logischen Zusammenhangen
zwischen Rechtschreibung, Aussprache und Grammatik beruht)

Nenne mindestens drei Sprachen, die zur Zeit Jesu gesprochen wurden
(Latein, Altgriechisch, Aramdisch, Althebraisch)

Sage ,Danke* in mindestens drei nichtdeutschen Sprachen (Thank you, Merci,
Grazie, Gracias, Kdszénom ...)

Mit welcher Sprache ist die finnische Sprache verwandt? (Ungarisch)

Wie heifit Finnland auf finnisch? (Suomi)

Seefahrt

8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Wie nennt man die Fenster der Schiffe? (Bullauge)

Wie heiBt die Schiffskliche? (Kombise)

Was ist das Gegenteil von Seeschiffahrt? (anenschnffahrt)

Wie heiBt die linke Seite eines Schiffs? (Backbord)

Wie nennt man das Schiffstagebuch? (Logbuch)

Wie heiBt die Wissenschaft, die sich mit der Seefahrt beschéftigt? (Nautik)
Wie nennt man den Lohn der Schiffsmannschaft? (Heuer)

Wie heiBen die Boote der Indianer? (Einbaum}

Wo schlafen die Matrosen? (Kajite)

Wie nennt man die Geschwindigkeitseinheit der Schiffe? (Knoten)

Was ist ,Verklappung“? (Entsorgung giftiger Abfallstoffe mittels Speziaischiffen
im Meer)
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Technik

19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.

Wie heiBt der vordere und hintere Teil eines Schiffs (Bug/Heck)

Wie nennt man die Armbanduhr des Kapitans? (Armbanduhr, haha)
Wie heiBt das Geréat zur Messung der Sonnenhéhe fir Orts- und Zeit-
bestimmung? (Sextant)

Nenne mindestens zwei Schiffstypen, die auch tGber dem Wasser fahren
kénnen? (Luftkissenboot, Raumschiff, Luftschiff)

Nenne mindestens vier Antriebsmoglichkeiten fir Schiffe (Wind, Ruder,

- Gasturbine, Dampf, Atom)

Wie heiBt das Gerat, das mit Schallwellen die Schiffsposition bestimmt?
(Echolot)

Womit kann man aus einem U-Boot an die Oberflache sehen? (Periskop)
Wie funktioniert eine Turbine? (Aus Gas/Dampf/Wasser wird Energie
gewonnen, die eine Welle antreibt. Dann Generierung ins Stromnetz moglich)

Meterologie

27.
28.
29.

30

31.

Wieviele Windstarken gibt es: 8, 10 oder 12? (12)

Wie nennt man das ruhige Zentrum eines Wirbelsturms? (Auge)
Nenne mindestens zwei Einheiten flir den Luftdruck (Bar, Pascal, Atil)
Wie hoch ist in Miinchen der normale Luftdruck? (1013 mbar)

Womit miBt man den Luftdruck? (Barometer)

Geschlchte(n)

32.
33.

34.

35.

36.

Von wo nach wo fuhr die Mayflower? (Von England nach USA)

Wie heiBt die Insel, auf der Paulus zuletzt angelegt hatte, bevor er Schiffbruch
eriitt? (Kreta)

Wie heiBt die Insel, auf der Paulus landete, nachdem er Schxffbruch erlitten

hatte? (Malta)

Welcher orientalische Seefahrer wird in dem Marchen aus 1001 Nacht

erwahnt? (Sinbad) <
Nenne eines der Schiffe, mit dene® Kolumbus in Amerika andete? (Santa

Maria ...)

Geographle

38.

39.

40.
4.
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. Aus welchem Land kommt der Seebar? (Mensch!)

Nach wem ist Amerika benannt? (Nach dem ltahemschen Seefahrer Amerigo
Vespucci)

Nenne mindestens drei der vier gréBten Seemachte im 15./16. Jahrhundert
(Portugal, England, Holland, Spanien)

Wie heiBt das Kap bei Feuerland? (Kap Horn) _

Nenne mindestens drei Ozenane (Pazifik, Atlantik, Indischer Ozean, Stiller
Ozean, Arktik, Antarktik)
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, e/
Parcours der Sinne

Grundsatzliches

Dieser Gruppenstundenentwurf soll dazu dienen, daB sich die Teilnehmer einmal
ganz auf ihre Sinne konzentrieren und sie intensiv erfahren. Man kann bei kleineren
Gruppen alle zusammen laufen lassen, bei gr&Beren sollte jeder einzelne oder in
Kleingruppen den Parcours abgehen. Die Teilnehmer schreiben inre Loésungen auf
Laufzettel, die im AnschluB aber nicht eingesammelt werden. Der Leiter liest die
richtigen L&sungen vor, und die Teilnehmer kénnen selbst kontrollieren, was richtig
und was falsch war.

Station 1: Fiihlen

" Im Raum sind vier Fiihlboxen aufgestellt, in denen sich verschiedene Gegenstande

befinden. Diese miissen von den Teilnehmern durch Fihlen erraten werden.
Fuhlbox 1: Kugelschreiber, Teesieb, Kassette, Teelicht, Mausefalle, Klingel.
Fuhlbox 2: Stempel, Taschenrechner, Schraubenzieher, Gummistopsel,
Teebeutel, Schilssel, Flaschentffner.
Fuhlbox 3: Fernbedienung, Fotoapparat, Zitronenpresse, Handschuh,
Federball, Flotenkopf, Schnapsglas. v
Fihlbox 4: Billardkreide, Kickermannchen, Palme, Zapfen, Golfball, Muschel,
Schwamm. , ‘ :




Station 2: Horen
Auf einer Kassette sind Ausschnitte von 10 Liedern zusammengespielt. Die
Teilnehmer missen jeweils den Titel und Interpreten nennen.

1) Nana — Lonely

2) Skunk-Anansie — Hedonism

3) Robbie Williams — Old before | die

4) Alexia — Uh La La La '

5) 'N Sync — | want you back

6) Caught in the Act — Bring back the love

7) Ricky Martin — Maria

8) Backstreet Boys — Everybody

9) Touché - | can't get no sleep

10) Take That — Babe

Station 3: Riechen ,

Moglichkeit 1: Blumenriechen. Man hat 4-5 verschiedene Blumen, nennt den
Teilnehmern die verschiedenen Arten und sie mussen sie zuordnen. AnschlieBend
kann jeder eine eigene Blume einpflanzen.

. Mdglichkeit 2: Riechtest. Man sammelt verschiedene Dinge, die leicht zu erriechen
sind, zum Beispiel Duftdle, GewUlrze, Riechkerzen und die Teilnehmer miissen die
einzelnen Dufte erraten.

Station 4: Sehen )

In einem Raum ist ein Standbild, eine Art Stilleben aufgebaut. Dies dirfen sich die
Teilnehmer erst einige Minuten lang ansehen, dann missen sie den Raum
verlassen. Wenn sie drauBen sind, werden mehrere Dinge an dem Standbild
veréndert, die die Teilnehmer dann herausfinden missen.

Station 5: Schmecken

Geschmackstest: Salz, Zucker, Schokolade, Paprikagewirz, Limo, Krauter, Apfel-
mus, rohe Kartoffel, Zitrone, Orange.

Danach gibt's als AbschluB noch eine kleine Freude fiir den Gaumen, zum Beispiel
einen leckeren Obstsalat. Nebenbei gibt's eine Andacht, als Thema eignet sich die
Heilung der zwe| Blinden (Mt 9,27-31), die dank Gott wieder mit allen Sinnen leben
kdnnen.

®
fo

fo

22000000

18




Ruck-Zuck

Kurzbeschreibung =~
Ein Spieler schreibt vier Assoziationen zu einem Oberbegriff auf, seine drei .
Mitspieler miissen in kurzer Zeit versuchen, dieselben Assoziationen wie er zu

diesem Oberbegriff zu finden.

Anzahl der Personen
Mindestens 8 Spieler, 1 Spielleiter, 1 ,Jury*

Dauer: pro Spielrunde circa vier Minuten — man kann das Spiel nur als einen Teil
eines Spielabends spielen und pro Mannschaft nur 2-3 Spielrunden spielen, oder
einen ganzen Spielabend damit gestalten ...

Vorbereitung ‘

Es werden Mannschaften mit je vier Personen gebildet. Die Mannschaften sitzen im
,Zuschauerbereich®, gegentber auf der ,Buhne* stehen drei Stihle in einer Reihe
nebeneinander. Hier sitzt immer die Mannschaft, die gerade spielt.

Material
Stoppuhr, Punkteplakat, Kartchen mit Begriffen, Tafel und Kreide (alternativ groBe
Plakate und Eddingstifte 0. &.)
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Spielablauf

" Gruppe A kommt nach vorne, drei Spieler setzen sich auf die Stuhlreihe, ein Spieler
kommt zum Spielleiter und bekommt von dem einen Oberbegriff gezeigt, zum
Beispiel ,Krankenhaus®. Dieser Spieler muB nun auf die Tafel vier Assoziationen
schreiben, die ihm zum Thema ,Krankenhaus® einfallen, zum Beispiel ,Arzt",
-Krankenschwester*, ,Spritze* und ,Operation“ (vorher abkl&ren, ob nur Substantive
oder auch Verben und Adjektive erlaubt sind). Die Tafel ist so aufgestellt, daB die
Zuschauer die Begriffe sehen kdnnen, die Mannschaft, die gerade dran ist und auf
der Stuhireihe sitzt, aber nicht.

Nun nennt der Spielleiter den Oberbegriff laut fir alle und gibt das Startzeichen,
worauf der erste Spieler in der Stuhireihe beginnt, so viel wie mdglich Assoziationen
zum genannten Oberbegriff aufzuzahien. Nach 10 Sekunden (wer will, kann auch
15 Sekunden geben) ruft der Spielleiter ,weiter!“, und der zweite Spieler der
Stuhlreihe nennt Assoziationen, nach weiteren 10 Sekunden der letze Spieler, auch
wieder 10 Sekunden lang.

Wahrend der Assoziationen-Aufzahlung steht die ,Juryperson“ neben der Tafel.
Wird eine Assoziation genannt, die mit einem der auf der Tafel stehenden Worter
Ubereinstimmt, wird dieses Wort umkreist. Am Ende der Spielrunde von Gruppe A
werden die erspielten Punkte auf dem Punkteplakat notiert: vier Worter erraten gibt
zehn Punkte, drei Woérter erraten sechs Punkte, zwei Worter drei Punkte und ein
Wort einen Punkt.

Danach beginnt die nachste Spielrunde mit Gruppe B, die jetzt nach vorne
kommt ..

Sieger ISt die Mannschaft die am Ende die meisten Punkte erreicht hat (man solite
zu Beginn ausmachen, wie viele Spielrunden jede Mannschaft spielen darf ...).

TIP: Wenn der Spielleiter alleine ist, kann er sich auch das Zeitstoppen sparen und
statt dessen vor dem Spiel folgendes auf Kassette aufnehmen: ,Der Begriff lautet:
(kurze Pause) — los! — (10 Sekunden Pause) — Weiter! — (10 Sekunden Pause) —
Stop!“ Wird diese Aufnahme jedesmal zurlickgespult und wieder abgespielt, muB
der Spielleiter nicht mehr auf die Zeit achten, sondern kann selbst die richtigen
Begriffe auf der Tafel umkreisen.

Vorschléage fir mégliche Begriffe:
" Robin Hood, Bahnhof, Europa, CVJM, Kirche, Kihischrank, Bundeskanzler,
Sommer, Eisdiele, Eisenbahn, Lastwagen, Jesus, Phariséer, Schuhgeschaft,
Erdbeeren, Kinder, Amerika.
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Das Rennen zur Macht
Ein Spiel zur Bundestagswahl

Idee: Mit der Gruppe wird eine Wahi durchgefiihrt, der ,Bundestag*® und schlieBlich
die ,Regierung® gebildet. Ziel ist, ,Bundeskanzler* zu werden bzw. ,Spitzenkandi-
dat“ seiner Partei und dabei das Wahlergebnis méglichst genau vorherzusagen.
D. h. es kann auch jemand gewinnen, ohne ,Bundeskanzler* geworden zu sein.
Das Spiel orientiert sich moglichst an den Grundgesetzvorgaben zur Bundestags-
bzw. Kanzlerwahi.

Materialliste: Wahizette! (vgl. Anhang); Taschenrechner oder Laptop; Wahlzettel
fur die Kanzierwahl (vgl. Anhang); Lose, bei 15 Gruppenmitgliedern also 15 Lose
mit den Zahlen 1-15; Grundgesetz (GG); Tageslichtprojektor mit vorbereiteter Folie
bzw. vorbereitetes Plakat fur die Stimmenauszahlung; Ernennungsurkunde.

Vorbemerkungen zu den Parteien: Wenn ,neutral“ gespielt werden soll,
dann sind die Parteinamen Farben; fir die Wahlprognose ist das Endergebnis der
Wahl in der Gruppe ausschlaggebend — ein Sieger kann am selben Gruppenabend
festgestellt werden.

Wenn den Farben wirkliche Parteien zugeordnet sind, dann ist vor der Wahl-
durchfiihrung eine (kurze) Diskussione angebracht, die als ,Wahikampf“ betrachtet
werden kann. Jedes Gruppenmitglied muB sich dann aber zu einer Partei
bekennen, sonst funktioniert das Spiel nicht (vgi. Spielablauf). Fir die Wahiprog-
nose ist das tatsachliche Ergebnis der Bundestagswah! am 27. 9. 98 ausschlag-
gebend, d. h. wer gewinnt, entscheidet sich erst am 27. 9. 98.
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Die Parteien:
Neutral - Real
Dunkelrot PDS

Gelb FDP
Grin Bindnis 90/Die Grunen
. Rot SPD

Schwarz_ CDU/CSU
Rechts  Rechtsparteien (nur wenn Real gespielt wird)
SO Sonstige (nur wenn Real gespielt wird)

Spielverlauf

1. Die Wahl: Jedes Gruppenmitglied zieht ein Los. Die daraufstehende Zahl
behait vorerst jede/r fir sich! Nun werden die Stimmzettel (vgl Anhang) verteilt.
Jede/r hat 100 Stimmen (= 100%).

Zuerst tragt jede/r die Los-Nummer oben rechts ein! Danach wird ganz links die
Partei angekreuzt, fir die sympathisiert wird — nur 1 Kreuz!!

Vor der eigentlichen Wahl/Prognose liest der Gruppenieiter den Artikel 38 des GG
vor bzw. — besser — sagt frei, was dort steht.

Danach erklart er, was man vom genannten Wahlgesetz wissen muB:
a) Es sind insgesamt 656 Abgeordnete zu wahlen, davon die Halfte als
Direktkandidaten in den einzelnen Wahikreisen.

b) Mit der Zweitstimme (rechts im Wahlzettel) wird die prozentuale Zusammen-
setzung des Bundestages bestimmit!

¢) Mit der Erststimme werden in den Wahlkreisen Kandidaten gewahit; wer die
meisten Stimmen hat, erhalt das Mandat.

d) Hat eine Partei weniger Direkimandate als ihr (laut Zweitstimmen) Sitze
zustehen, so riicken die restlichen Abgeordneten von den Landeslisten nach. Hat
eine Partei mehr Direktmandate als ihr Sitze zustehen, so bekommt diese Uber-
hangmandate. Beispiel: Laut Zweitstimmen bekame eine Partei 193 Abgeordnete,
sie hat aber 196 Direktmandate erobert, so bekommt sie 3 Uberhangmandate. Die
Anzahl der Abgeordneten erhoht sich dementsprechend (656 + x). So hatte der
1994 gewihite Bundestag 672 Abgeordnete, aiso 16 Uberhangmandate.

e) Wer nicht 5% der Zweitstimmen erreicht, kommt nicht in den Bundestag, es sei
denn, die Partei erobert mindestens 3 Direktmandate.

f) Die nicht erhaltenen Mandate der unter 5% liegenden Parteien bzw. der
Sonstigen Parteien werden entsprechend ihrem Stimmenanteil auf die in den
Bundestag eingezogenen Parteien verteilt.
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g) Jedes Bundesland entsendet eine seiner Einwohnerzahlen entspréchende
Anzahi von Abgeordneten in den Bundestag. (Dies kann bei unserem Spiel nicht
berlicksichtigt werden). ~

Im linken Teil (Kandidatenwahl) des Wahizettels sind insgesamt 328 Direktman-
date zu verteilen. Dabei ist zu beriicksichtigen, daB die kleinen Parteien kaum
Direktmandate erhalten. Werden mehr als 328 Direktmandate verteilt, so sind das
Uberhangmandate (im Spiel nicht mehr als 20H). Fur SO keine Direktkandidaten!

Im rechten Teil (Listenwahl) des Stimmzettels missen 100 Stimmen verteilt
werden. Bitte genau nachrechnen!! Wichtig: Ausschlaggebend fiir die Wahlprog-
nose sind die bei der Listenwahl (linke Seite) eingetragenen Stimmen (1 Stelle
nach dem Komma). Bei der Wahl der Direktkandidaten kann geschatzt werden,
wieviele Direktmandate die jeweilige Partei erhalt.

2. Offentliches Auszéhlen der Stimmen: Zuerst werden die Direktkan-
didaten pro Partei und Stimmzettel zusammengezahlt und dann durch die Anzahl
der (glltigen) Stimmzettel dividiert. Dann immer abrunden! (z. B. 46,4 Personen
gibt es nicht — nur 461). Die Summe der Direktmandate muB mindestens 328 -
betragen. Uberzahlige Mandate sind Uberhangmandate. Diese werden anteilsma-
Big auf die beiden starksten Parteien verteilt {(vgl. Anhang).

Das Ganze wird vom Mitarbeiterteam am Tageslichtprojektor eingetragen (vgl.
Anhang). Danach werden die Zweitstimmen auf dieselbe Weise ausgezahit. Auf 1
Stelle hinter dem Komma runden. : : .
Anmerkung fir Wahlfreaks: Um die Ausz&hlung nicht zu kompliziert zu gestaiten,
zahlen wir anteilsmaBig aus und nicht nach den in Wirklichkeit Ublichen
Wahlauszahlungsmethoden (z. B. d’Hond).
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3. Berechnen der Mandatsverteilung: Zuerst werden die Stimmen der
unter 5% liegenden Parteien und die Stimmen der Sonstigen von 100% abgezogen,
aber nur wenn eine Partei nicht gleichzeitig 3 Direkimandate hat.

Beiépiel: Rechtsparteien erhalten 2,3%, Sonstige 2,0%, Dunkelrot 3,5%. Das
ergibt zusammen 7,3%. Dies von 100% abgezogen ergibt 92,7%.

Diese Zahl (hier 92,7%) entspricht 656 Abgeordneten. 1% sind demnach
rechnerisch 656 : 92,7 = 7,076591154 Abgeordnete. Mit dieser Zahl (vorldufig mit
‘allen Kommastellen!!) werden nun die Stimmenprozente der verbleibenden
Parteien malgenommen:

Beispiel: Gelb 6,1% x 7,076591154 — 43 = 43
' Grin 7.6% — 54 = 54
Rot 39,7% —281 +4 Uberhangm = 285
Schwarz 39,3% — 278 + 3 Uberhangm. = 281
Summe: 92,7% = 656 + 7 Uberhangm. = 663

4. Spitzenkandidaten: Wer das Wahlergebnis der Gruppe am genauesten
vorhergesagt hat (Zweitstimmen) wird jeweils Spitzenkandidat seiner: Fraktion.
Dazu werden alle Unterschiede bei den einzelnen Parteien (egal ob nach oben oder
unten) zusammengezéhlt. Wer den kleinsten Wert aufweist hat am besten getippt.
Dieser Wert wird nun von 20 abgezogen; so erhalt jedes Gruppenmitglied seinen
persbnlichen Punktestand.

5. Bildung der Fraktionen: Das Mitarbeiterteam hat wahrend der Berech-
nungen jeweils alle Wahlzettel mit derselben Sympathiebekundung zusammenge-
faBt und liest nun die oben rechts eingetragenen Nummern vor; die entsprechenden
Gruppenmitglieder finden sich nun zusammen. (Sollte eine Fraktion nicht vertreten
sein, so nimmt deren [nteressen im folgenden jemand aus dem Mitarbeiterteam
wabhr). ‘

6. Bildung einer Regierungskoalition: Die Regierung muB mindestens
329 Abgeordnete hinter sich wissen. Daher kénnen nur Fraktionen miteinander
koalieren, die diese Anzahl mindestens erreichen. Die Fraktionen missen sich nun
auf eine Koalition einigen. Solange die Fraktionen miteinander reden spricht der
Gruppenleiter — in diesem Fall ais ,Bundesprasident® — mit den Fraktionen, um
festzustellen, weicher Spitzenkandidat wohl die besten Mdglichkeiten hat, zum
.Bundeskanzler“ gewahlt zu werden. i \

Im Beispiel kdnnen sich folgende Koalitionen ergeben:
Absolute Mehrheit (mehr ais die Halfte von 663): 332 Sitze

Rot (285) + Grin (54) =339
Rot (285) + Schwarz (281) = 566
Schwarz (281) + Grin (54) = 335
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7. Die Kanzlerwahl: Vor Beginn der Kanzierwahl tragt jemand aus dem
Mitarbeiterteam den Artikel 63 des GG (Wahl und Ernennung des Bundeskanzlers)
vor; zundchst Absatz (1) und (2). Nun nennt der ,Bundesprasident* seinen
Vorschlag. Die Kanzierwahizettel (vgl. Anhang) werden ausgeteilt. Jede Fraktion
kann ihre verfuigbaren Stimmen einigermaBen gleichmaBig verteilen. Damit keine
Fraktion mehr Stimmen.abgeben kann als sie hat, schreibt jeder Fraktions-
angehdrige seine Parteifarbe oben rechts auf den Stimmzettel. In die fur Ja bzw.
Nein vorgesehenen Kreise, schreibt jeder die von ihm vergebene Stimmenzahl.

Es kommt immer wieder vor, daB einzelne Abgeordnete der Kanziergegner dieseri
doch wahlen bzw. Abgeordnete aus dem Regierungsiager diesen nicht wahlen. In
unserem Spiel ist es deshalb erlaubt, auf ein und demselben Stimmzettel sowonhl
Ja- als auch Neinstimmen zu vergeben. Aber aufgepaft: Geht die Wah! nicht im
Sinne der Fraktion aus, so werden jedem Fraktionsmitglied bei Abweichlerstimmen
von seinem persdnlichen Punktekonto 2 Punkte abgezogen. Geht es trotz
Abweichlerstimmen im Sinne der Fraktion aus, so erhalt jedes Fraktionsmitglied 2
Punkte dazu.

Bei 663 Abgeordneten betriagt die Kanziermehrheit 332 Stimmen (immer mehr als
die Halfte der Abgeordnetenzahl!). Hat der Vorgeschlagene diese Stimmenzahi
erreicht, so ernennt ihn der ,Bundesprasident* zum ,Bundeskanzier* und lberreicht
ihm die ,Ernennungsurkunde®.

Hat der Kandidat die ,Stimmen der Mehrheit des Bundestages” nicht erreicht, so
trégt ein Mitarbeiter die Absatze (3) und (4) aus Artikel 63 des GG vor.

25




Der ,Bundestag® bekommt nun 14 Minuten (eine Minute pro Tag) Zeit, mit der
erforderlichen Stimmenzahl einen ,Bundeskanzler* zu wahlen. Wahlbar sind nur die
Spitzenkandidaten.

Ist nach 14 Minuten noch keiner gewahit, so wird sofort ein weiterer Wahigang
durchgefihrt in dem gewahit ist, wer die meisten Stimmen hat. Ist der Kandidat mit
der erforderlichen Stimmenzahl gewahit, so ernennt ihn der ,Bundesprasident”.
Ansonsten ist gewéhlt, wer die meisten Stimmen auf sich vereinigt. Der
Bundesprasident entscheidet nun, ob er den ,Bundestag® z. B. wegen ,mangeinden
Demokratieverstiandnisses® aufldst, oder aber ob er den Gewahiten ernennt.

Der Ernannte erhéit nun 3. Punkie auf sein Punktekonto gutgeschrieben. Der
Spitzenkandidat der Koalitionspartei wird Vizekanzler und erhélt 2 Punkte
gutgeschrieben.

Wird der Bundestag aufgeldst, so verfallen alle bei der ersten Wahi gewonnenen
Punkte (die verlorenen Punkte bleiben!).

Punkte bei Vergleich mit dem tatsdchlichen Wahlergebnis: Verfahren wie bei 4.,
nur im Vergleich zum tats&chlichen Wahlergebnis vom 27. September 1998.

Auswertung: Jedes Gruppenmltghed geht mit einem Punktestand von 20
Punkten ins Rennen. .

Beispiel:

Anfangsstand: 20,0 Punkte

.. Tip Wahl in der Gruppe: 9,1 Punkte

1. Zwischenstand 10,9 Punkte (vgl. 4.)

+ Punkie Abwelchlerstlmmen 2.0 Punkte ...es kann hier auch Minuspunkte geben!
2. Zwischenstand - 12,9 Punkte

+ ggf. Kanzlerpunkte etc. 3,0 Punkte

3. Zwischenstand . 15,9 Punkte = Endstand ,Neutral*

+ Tippunkte 19,1 Punkte

Endstand 35,0 Punkte 7 —

Siegerehrung: Wer gewonnen hat, wird am ersten Gruppenabend nach der
Wahl bekanntgegeben. Ein kleiner Buchpreis aus der Gruppenkasse miBte hierfiir
drin sein!

Gl
51 4
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Variationen: v

a) Verteilung des Spiels auf zwei Gruppenabende: Am ersten Abend Information
und aktuelle Diskussion (vgl. auch Steigbgel Nr. 241 S. 30).
Hitfsmittel: Bei der Forschungsgruppe Wahlen e.V., Postfach 101121, 68011
Mannheim Tel.: 0621-1233-0, Fax: ...-199 kann das aktuelle Politbarometer
des ZDF bezogen bzw. unter der Fax-Nr. 0190-250061 abgerufen werden.

b) Auf Freizeiten kann das Spiel mit vielen Personen durchgefihrt werden, was die
Bildung des ,Bundestages* etwas einfacher und die Koalitionsbildung
spannender macht. Auf einer Freizeit sollten zwei Abende angesetzt werden.

Anhang
Stimmenauswertung:
1. Erststimme:
Auswertung Erststimmen:
Schwarz Rot Gelb Grin D-rot Rechte

1. Spieler: 164 158 1 2 3 0

2. Spieler: 155 171 0 2 2 0

3. Spieler: 180 158 1 0 3 0

4. Spieler: 169 156 0 2 1 0

5. Spieler: 134 186 3 2 4 0

6. Spieler: 163 177 2 2 4 0

7. Spieler: 170 159 0 1 1 0

8. Spieler: 174 174 0 0 0 0

9. Spieler: 113 220 0 7 0 0

10. Spieler: 176 171 0 0 0 0

11. Spieler: 221 114 2 4 1 0

12. Spieler: 179 169 0 0 0 0

13. Spieler: 166 . 164 0 1 4 0

14. Spieler: 147 170 7 4 5. 0

15. Spieler: 154 120 25 27 6 0

Summe: 2465 2467 41 52 34 0

Direktmandate: 164 164 2 3 2 0=335
Uberhangmand.: 3 4. =7
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Stimmazettel:

(hier sind mindestens 328,
héchstens jedoch 348 Mandate
auf alle Parteien zu verteilen.)
Im Késtchen ankreuzen, welche
Partei Dir am liebsten ist

(nur 1 Kreuz!)

Stimme fir den Wahlkreiskandidatén:

Los-Nr.: O

Bundestagswahl 1998 in der Jungenschaft Wahlstadt
Sie haben 2 Stimmen .

Stimme fir die Partei = .
MaBgebende Stimme fiir die Sitz-
verteilung

Hier sind insgesamt 100% auf alle
Parteien zu verteilen, so wie Du den

- Wahlausgang erwartest!

Gelb
Grin

Dunkelrot

O00000

Rechte

Schwarz

Rot

Gelb

Griin

Dunkelrot

Rechte

OO000000O

Sonstige
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2. Zweitstimmen

Auswertung Erststimmen:
Schwarz Rot Gelb Grin D-rot' Rechte Sonst.
1. Spieler: 38,7 423 52 74 3.9 1,2 1,3
2. Spieler: 35,3 41,9 57 79 41 3,6 1,5
3. Spieler: 429 34,6 8,2 7.4 29 24 1,6
4. Spieler: 35,0 43,1 5,1 7.9 3,9 32 1,8
5. Spieler: 38,2 40,2 42 104 43 14 1,3
6. Spieler: 40,7 38,3 62 74 3,7 2,3 1.4
7. Spieler: 41,4 36,5 73 66 45 2,1 1,6
8. Spieler: 375 39,4 64 75 38 4,0 1,4
9. Spieler: 39,6 37,6 75 71 3,7 3,0 1,5
10. Spieler: 38,1 422 53 72 32 2,6 1,4
11. Spieler: 43,7 35,3 7.2 7.4 30 1,4 1,0
.12. Spieler: 37,8 443 49 84 1,6 1,5 1,5
13. Spieler: 419 38,3 6,2 6.8 39 1,6 1,3
14. Spieler: 40,9 40,9 52 58 36 20 1,6
15. Spieler: 374 40,4 62 .88 29 23 2,0
Summe: 5894 5953 908 1140 53,0 346 222
Mittel: 393 39,7 6,1 7,6 35 23 1,5
' Im Bundestag fallen 656 Sitze an 92,7%
Demnach: 1% = 7,076591154 Sitze

Sitze: 278 281 43 54 — - -

+ Ukerhangm.: 3 4 ) :

Gesamitsitze: 281 285




Kanzlerwahlkarten:

Wahlkarte fir den ersten Wahlgang: Wahlkarte fir evtl. weitere Wahlgange:
Fraktion: E: ‘ Fraktion:::]
Wahl des Bundeskanzlers Wahl des Bundeskanzlers

Ich bin mit der Wahl des vom
Herrn Bundesprasidenten
vorgeschlagenen Kandidaten

einverstanden

 Ja O | | Name:
‘NeinkO | |

Hiervon missen ggf. genlgend
Exemplare zur Verflgung stehen!

Steighiigel-Tip:

Weitere Materialien und Infos fiir die Gruppenarbeit zum Thema
»Wahlen* erhaltet lhr bei: )

Arbeitsgemeinschaft der Evangelischen Jugend in der
Bundesrepublik Deutschland e.V. (AEJ)
Otto-Brenner-Stralte 9, 30159 Hannover

Telefon: 051 1/1215-0 Fax: 0511/1215-292
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Der Identostuhl

| Grundsiéizliches

Dieses Spiel bedarf zwar ein wenig Vorbereitung, doch sind erst einmal alle
Materialien zusammengesucht, kann es jederzeit eingesetzt werden und wird
immer wieder neu begeistern. Denn hierbei geht es um jeden ganz persénlich und
speziell. Wer mbchte, gerat fir kurze Zeit in den Mittelpunkt aller Aufmerksamkeit,
jedoch die Chance zu gewmnen hat nur der, welcher die anderen am besten
einschatzen kann.

Grundidee

Vor einigen Jahren kam einmal ein Brettspiel mit demselben Titel heraus. Dieses
wurde ein wenig verandert und erweitert. Nachahmer kdnnen entweder alles
tbernehmen, Teile davon weglassen oder neue dazu erfinden.

Die Gruppe sitzt wahrend des Spiels maglichst so, daB alle einen guten Blick auf
die Dialeinwand und den ,IDENTOSTUHL® haben. Dies ist ein thronartiger Stuhl
(mit Samt oder Kissen), weicher etwas erh6ht (eventuell auf einem Tisch) vorn
aufgebaut ist, jedoch so, daB auch von dort die Leinwand gut zu sehen ist. Jeweils
ein/e Freiwillige/r muB dort Platz nehmen und sich fir eine Antwort entscheiden.
Der Rest-der Gruppe hat die Aufgabe, sich in diesen ,Kdnig der Minute®
‘hineinzuversetzen und dessen Antwort zu erraten. Das Spiei kann beendet werden,
wenn genligend ,Kdnige* und ,Koniginnen“ den Thron bestiegen hatten.

31




Material

Zuerst einmal ben6tigt jeder Mitspieler einen Stift und einen (Be-)Wertungszettel,
welcher wie folgt aussehen kann:

Name ; A - B C
(desjenigen der vorne 51tzt) JA " NEIN ’

_In die erste Spalte wird logischerweise immer der Name des Thronenden
geschrieben. Der bekommt zu der jeweiligen Frage immer drei Mdglichkeiten zur
Wahl. Er muB sich entscheiden, (wie auch alle anderen) welche Moglichkeit fur ihn
in Frage kommt. Es gibt ein Tablett mit einer Karte, auf der die drei Buchstaben
deutlich geschrieben stehen und der ,Page* (Gruppenleiter) kann dort erkennen,
auf welchen Buchstaben der Befragte zeigt. Das geschieht selbstverstandlich hinter
einem Sichtschutz zur Gruppe hin. Der Page hat die Aufgabe, die Haltung des
Konigs zu verkinden.

AuBerdem sind entsprechend viele Lose vorhanden in vier unterschiedlichen
Farben, die bestimmen, welcher Art der Fragestellung genutzt wird. Das erste, was
der-Erlauchte also tut, ist, ein Los zu Z|ehen und der Page beginnt befllssen seinen
Dienst.

Griines Los: Stnmmungsgeslcht
Im Raum hangen drei groBe Stimmungsgesichter, die Jewells einem Buchstaben
zugeordnet sind:

glucklich © witend ' traurig
zufrieden . erschrocken verwirrt
gelassen nachtragend angstlich
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Nun wird eine Situationsfrage gestellt (siehe Anhang) und der Befragte entscheidet
_sich fur eine der drei Reaktionen (glicklich, wiitend, traurig), nachdem er sich in die
Lage versetzt hat, die vorgelesen wurde. Der Page solite die Gesichter zur
jeweiligen Situation interpretieren kénnen.

Rotes Los: Bildhatft

Das Schonste am ganzen Spiel sind die Fragen zu den Dias. Dazu mu8 der
Spielleiter im Vorfeld viele verschiedene Dias zusammensuchen und sich passende
Fragen dazu ausdenken. Doch es lohnt sich. Die Frage wird laut vorgelesen und im
Anschluf3 daran werden drei Dias hintereinander gezeigt (nur im Notfall wieder-
holen). Je ein Unterpage solite am Lichtschalter und einer am Diaprojektor sitzen.
Beispiele fur solche Fragen sind wiederum im Anhang zu finden.

Blaues Los: Ja oder Nein
Der Befragte hat in diesem Fall nur zwei Auswahimdglichkeiten: A oder B. Hier
kann man gruppeninterne oder ortsspezifische Fragen stellen, jedoch nie zu
persénliche {,Wlrdest Du lieber mit Robert, mit Peter oder mit Jens auf eine
einsame Insel gehen, wenn Du wahlen miiBtest?” Alle drei sind offensichtiich in die
Befragte verliebt ...)

Gelbes Los: Anschungssache
Anhnlich wie bei den Dias jedoch mit vorgezeigten Gegenstdnden und den
entsprechenden Fragen dazu.

Es dirfen natirlich nur soviel Lose im Korb sein, wie Fragen vorbereitet sind.
AuBerdem ist es fiir die Gruppe zur Orientierung vielleicht hilfreich, wenn ein groBes
Blatt mit den Stichworten zu jeder Farbe vorn hangt: ,Was war gleich Rot?*
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Verlauf

Der Page fragt in die Runde nach dem oder der ersten Freiwilligen. Schon ist es,
wenn sich Médchen und Jungen abwechseln. Dann kommt der Auserwahite nach
vorn, zieht ein Los, setzt sich auf den Thron, genieBt die auf sich gerichteten Blicke
und hért geniiBlich der Frage zu. Der Page kredenzt ihm das Tablett, er entscheidet
sich nach vielen Erwagungen und legt dann seinen Finger entschlossen auf den
Buchstaben seiner Wahl. Die Gruppe schaut ihn an und wiinscht sich in seinen
Kopf zu schauen oder wenigstens auf das Tablett. Dann, nach einer kurzen
Bedenkzeit, setzt jeder sein Kreuz und erst, wenn sich jeder entschieden hat,
verkiindet der Page die L6sung. Danach darf natlrtich nichts mehr auf dem Blatt
gedndert werden, soviel Ehrlichkeit muB sein. Wenn sich die Spieler untereinander
kennen oder gerade nicht, kann der Befragte auch seine Entscheidung begrinden.

Dies ist ein sehr wichtiger Teil des Spiels, der im Trubel nicht untergehen darf. Zum
SchiuB zahlt jeder seine richtig getippten Punkte zusammen und die Blétter werden

eingesammelt. Wer selbst eingeschitzt wurde, hat naturlich einen Punkt weniger —
aher das verhindert vielleicht einen alizugroBen Andmnn Gekrdnt, npphrr und

AT uao AT L VI Quly Vinss

beschenkt wird natdrlich der, welcher sich am besten in andere Personen
hineinversetzen kann. Dies ist auch der Ansatzpunkt fir eine abschlieBende
Verkindigung.

Verkiindigung
Hier nur einige Ansatzpunkte, die man ausbauen kann.

® ,Wir sind ein Volk von Konigen.* Ist uns das bewuBt? Dem einen auf sich
bezogen vielleicht mehr als notig, dem anderen ist diese Vorstellung véllig
fremd. Er sieht in sich nichts anderes als das was ihm sténdig eingeredet wird:
ich bin ein Taugenichts, ein Versager, ein Uberflussiger.

@ ,Dein Nachster- ein Kdnig?!* Sehen wir in unserem Mitmenschen etwas
Wertvolles? Vermuten wir in.ihm einen ,géttlichen Funken“? Jeder besitzt
diesen, jeder Mensch ist liebenswert. Soliten wir nicht genauer hinschauen, uns
in den Nachsten hineinversetzen, um ihn herauszufinden?!

® ,Dienet einander!* — Wertschatzung gegenlber dem Nachsten macht uns selbst
wertvoll. Wertschatzung ist moglich, weil Gott die Menschen fr wertvoll halt??
So wertvoll, daB er fiir sie sein- Werlvollstes, seinen Sohn, gegeben hat.
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Vorschlage fiir Fragen

Stimmungsgesichter

— Wie reagierst Du, wenn Du von einem Freund / einer Freundin versetzt wirst?

— Du stehst am Bahnsteig und stellst fest, daB Dein Zug gerade abgefahren ist —
ohne Dich. Wie reagierst Du?

— Du gehst mit Deinem gréB8ten Schwarm aus. Was Du nicht weiBt, ist, daB er
einen Zwillingsbruder hat, mit dem er die Rollen getauscht hat. Wie reagierst Du,
wenn Du es erfahrst?

- Im Kaufhaus schiebst Du gedankenverloren einen Wagen zur Kasse. Du
bemerkst, daB es nicht der Deinige ist. Was ist Deine erste Reaktion?

= Du wirst beim Kanufahren von Deinem angehimmelten Madchen ins Wasser
geschmissen, obwohi Du Deine fetzte trockene Hose anhast. Wie reagierst Du
darauf?

— Alle sitzen im Kreis auf dem Waldboden. Freundlich bietet man Dir einen freien
Platz an. Du setzt Dich hin und bemerkst erst nach einigen Minuten, daB Du in
einer AmeisenstraBe plaziert wurdest. Wie reagierst Du?

Bildhaft

— Welches Tier wirdest Du gern sein? (mbgllchst sinnbildhafte und sehr
unterschiedliche Tiere wahien)

— Was wirdest Du jetzt in diesem Augenblick gern tun? (Tatigkeiten)

= Mit welchem Menschen wiirdest Du Dich gern etwas l&nger unterhalten?

(Gesichter)
= Wenn Du eine Blume warst, wo wiirdest Du am liebsten stehen? (Blumentopf,
Park, Wiese ...)

= Durch weiche Tir wiirdest du am ehesten gehen'7

— Was wiurdest Du fir eine Pflanze sein, wenn Du wihlen kdnntest? (Baum,
Blume, Kaktus ...)

= In weicher Landschaft wirdest Du im Augenblick lieber sein?

— Weichen Menschen wirdest Du fiir ein paar Tage vertreten wollen?

Ja oder Nein
— Magst Du GrieBbrei?
- Mochtest Du gern heiraten?

35




- Wiirdest Du Deinen Namen andern, wenn Du kénntest?

- Wirdest Du fir 100 DM nackt einen Kilometer LandstraBe laufen?
- Wiirdest Du bei einem Schénheitswettbewerb teilnehmen?

- Wiirdest Du Dich mit vier Léwen fir kurze Zeit einsperren lassen?

Anschauungssache (Gegenstande bereithalten)
-+ Was warst Du am liebsten fUr ein Werkzeug?

— Was ist Deine Lieblingsfarbe? (drei Zettel in seltenen Farben)

-» Wenn Du wihlen kdnntest, was warst Du fiir ein Instrument?

— Welches Bild passt fir Dich am besten zum Thema ,;Begegnung“?
— Was wirdest Du lieber essen?

— Wirdest Du lieber an Deinem Kérper Deine Hand, Dein Kopf oder Dein Bauch
sein?

— In welches Land wiirdest Du gern einmal reisen? (Australien, Brasilien,
Kanada)
USW.

Iler smmmmﬂl in eigener Sache:

Ferienzeit - fiir viele unserer Abonnenten ist diese Zeit nicht nur Urlaubs- sondern auch
Gruppenreise- und Gruppenfreizeit-Zeit.

Der Steigbiigel-Redaktionskreis sieht darin eine besondere Herausforderung und
Verpflichtung. Wir haben versucht, in den Heften 287 und 288 eine Fiille von
Anregungen und Entw(irfe zu bieten.

Wir wissen aber auch: Wenn Steigbiigel-Abonnenten mit ihren Jugendlichen unterwegs
sind; dann werden neue ldeen umgesetzt und viele gute Spiel- und Gruppenstunden
entwickelt und dokumentiert. - Diese solltet Ihr auf jeden Fall dem Kreis der Steigbiigel-
Abonnenten zugénglich machen. Es lohnt sich: fiir die Jugendarbeit in unserem Land
und fiir Euch persénlich. :

Unsere Adresse: Redaktion ,der Steigbiigel*, H. HauRler, PF 80 03 27, 70503 Stuttgart
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Was heiBBt Glaube?

Sprecherszene mit biblischen Personen

Sprecher 1: Ich bin der reiche Jingling

Als Bibelleser kennen Sie mich sicher. ich bin damals auf diesen Jesus von
Nazareth zugegangen und wollte von ihm wissen, was ich tun muB, damit Gott mit
mir einverstanden ist. Als er mir sagte, daB man die Gebote halten solle, da konnte
ich uneingeschrankt Vollzugsmeldung machen. Das hat mir Jesus offensichtlich
auch abgenommen. Andere haben mir spater erzéhlt, daB er mich sehr
sympathisch gefunden hat. -

Mir hat dieser Rabbi méchtig Eindruck gemacht. Als er jedoch am SchluB veriangt
hat, ich soll mein ganzes Geld den Armen schenken und mit ihm mitgehen, da war
es aus. Das war zuviel. Sie missen wissen, daB ich sehr vermbgend bin. Hab’
spéter oft noch dartiber nachgedacht, ob ich damals richtig entschieden habe. Aber
ich konnte einfach nicht anders.

Sprecher 2: Ich heiBe Pilatus
Ich bin rémischer Beamter. Als dieser Jesus von Nazareth damals gekreuzigt
wurde, war ich Statthalter. War eine ganz unangenehme Sache.

_ leh hatte diesen Jesus gern gerettet. Aber seine Gegner waren so militant.
Ich habe den Juden sogar die Wahi gelassen zwischen Jesus und diesem
Schwerverbrecher Barrabas. Dann haben sich die tats&chlich gegen Jesus
entschieden. Mir hat der Mann Eindruck gemacht. Hab’ mehrmals mit ihm
gesprochen. Oft hat er mir nicht geantwortet. Er war irgendwie souveran. So etwas
lieben wir Romer ja. Aber ob er Gottes Sohn gewesen ist? Mit den seltsamen
Berichten spater lber seine sogenannte Auferstehung konnte ich wenig anfangen.
lch muBte noch oft an ihn denken. Dann hab’ ich die Geschichte irgendwie
verdrangt.
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Sprecher 3: Mein Name ist Thomas

Ich bin einer der zw6lf Junger. Mann hat mich den Zweifler genannt. Warum" Nun,
die Kreuzigung unseres Meisters war fUr uns ein Schock. War alles umsonst
gewesen? Waren unsere Hoffnungen auf das Reich Gottes, in dem alles anders
sein wiirde, nur Tauschungen gewesen?

Und dann hat Simon berichtet, daB unser Herr auferstanden sei. Auferstanden?
Was soll denn das heiBen? Ich habe gesagt, wenn ich nicht die Verletzungen an
.den Handen von Jesus sehe, dann glaube ich nicht an seine Auferstehung. Acht
Tage spater passierte es dann. Jesus war pldtzlich bei uns. Er hat mich
aufgefordert, seine Verletzungen anzuschauen. Aber gar nicht vorwurfsvoll.
Sondern voller Zuneigung zu mir. Das hat mich damals giatt umgehauen.

Am SchluB hat er mir persénlich gesagt, daB es gut ist, wenn wir an ihn glauben,
ohne handfeste Beweise zu haben.

Sprecher 4: Ich bin Petrus

ich weiB, daB meine Person hdchst umstritten ist.

Ich hab’ auch einige Male schwer versagt. Was mich in der Rickschau unheimiich
berlhrt hat, ist, daB mich Jesus deshalb nicht rausgeworfen hat. Im Gegenteil.
Seinen Satz, daB er mit mir seine Gemeinde bauen mdchte, hat er nie
zurlickgenommen. Auch nicht, als ich ihn vor lauter Angst verraten habe und
behauptet habe, daB ich ihn gar nicht kenne.

Von daher bin ich ein Versager. Jedoch geglaubt habe ich an Jesus von Anfang an.
Da war ich nie im Zweifel. Und daB mich unser Herr gemocht hat, daran hat er nie
einen Zweifel gelassen. Ich werde nicht vergessen, wie er mich damals dreimal
gefragt hat, ob ich ihn lieb habe. War mir beinahe schon peinlich. Was mir wie ein
Stachel geblieben ist, war sein Satz, daB er fiir mich bete, daB mein Glaube nicht
aufhore.

Verwendungsmoglichkeiten

Die Sprecherszene wurde bei einem Gottesdienst auf einer Familienfreizeit
eingesetzt.

Bei einem Quiz kénnte man dle Uberschriften wegiassen, und die Jugendilichen
missen die Personen erraten (who is who?).

Bei einer Bibelarbeit kdnnte man die Originaitexte im Neuen Testament nachlesen
lassen, verbunden mit den Fragen: Hat die Person an. Jesus Christus geglaubt?
Wie sah ihr Glaube bzw. Unglaube aus? Was waren die Grinde fur die
Entscheidung? Wie sieht meine Entscheidung aus?

Bei einer Andacht wiirde ich einen Text iesen und noch einige Gedanken zum
biblischen Verstandnis des Begriffs ,Glaube“ anfligen.
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Pizza — Stockbrat

Vorbereitungen

Zutaten fiir den Stockbrotteig (ergibt circa 15 Stockbrote, je nach Lange und
Dicke):
- 500 g Mehli

— 1 Trockenhefe ~
— 250 ml lauwarme Milch —_—

— 50 g Butter / Marganne ¢
-1Ei .

— 1 Teeléffel Salz
— 1 Messerspitze Pfeffer

Aus den Zutaten einen Teig herstellen, der fest und nicht mehr allzu klebrig sein
solite (sonst nochmais etwas Meh! zugeben). Teig mindestens 20-30 Minuten
gehen lassen (passiert automatisch, da man ihn ja wahrschemlnch schon zu Hause
oder im Gemeindehaus o. 4. vorbereitet).

Zutaten far die Pizzafiillung
— 300 g Schinken

— 300 g Salami

- 300 g Gouda

— 300 g Tomaten (frisch, ansonsten aus Dose)

- je nach Geschmack noch Paprika, (Dosen-)Pilze, Zwiebeln ...
— 2 Becher saure Sahne

Alle Zutaten (bis auf die saure Sahne logischerweise ...) in kieine Wiirfel schneiden
{bzw. den Kase kann man auch schon gerieben kaufen), vermischen und die saure
Sahne unterrihren. .
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Stockbrotherstellung am Lager- oder Grillfeuer

Jeder nimmt sich ein circa ,apfel-groBes“ Stlick Teig und driickt es um einen frisch
geschnittenen und geschéiten circa 3 cm starken Stock (wer will, kann sich auch
das Sdubern und Schalen sparen und Alufolie rundum wickeln, ist aber nicht so
L,urig* und nicht so umweltfreundlich!). Der Teig sollte gleichmaBig rundum verteilt
sein, nicht zu dinn und nicht zu dick — auch {ber der Stockspitze sollte Teig sein,
damit spater die Fullung nicht wieder unten ,rausiauft”.

Uber der Glut wird das Stockbrot knusprig braun (nicht stinkend schwarz) gebak-
ken. Gebacken wird nicht, solange noch starke Flammen da sind, sonst ist das
Stockbrot auBen schwarz und inrien noch teigig.

Wenn das Stockbrot fertig ist, vorsichtig abziehen (Achtung, heiB!) und die
Pizzaflillung mit einem Loffel einfillen. Kurz warten (eventuell die Offnung noch-
mals zuhalten oder mit Alufolie zumachen, dann halt sich die Hitze besser und die
Pizzaftliung innen wird schneller warm, der Kase schmllzt

Kurz darauf essen und gemeBen“

Variation: Pizza-Fladen

Rezepte wie oben.

Anstatt des Stockbrotes werden Fladen gebacken. Dazu dinne runde Teigfladen
formen und auf den Grillrost legen (drunter wieder Glut oder schwaches Feuer),
nach einiger Zeit den Fladen wenden, wenn die Unterseite Schon braun ist.
Nach dem Wenden gleich die Pizzaflllung auf die nun schon braune Seite
streichen, damit der Pizzabelag heiB wird und der K&se schmilzt, solange die
zweite Fladenseite briunt.

TIP: Vorsicht, nicht zuviel Belag draufgeben, da der Kase beim Schmelzen auch
~runterlaufen” kann!

Variation: Stockbrot mit sﬁBer Fillung

Stockbrotrezept wie oben, bloB anstait des Teeldffels Salz nur eine Prise Salz,
keine Messerspitze Pfeffer, dafir aber 2 EBI6ffel Zucker.

Das Stockbrot wird nach dem Backen nicht mit Pizzaflllung, sondern mit
Marmelade oder Schokocreme gefllit. Oder man macht den Teig wie im ersten
Vorschlag, macht sich Pizzastockbrot und-zum AbschiuB / Nachtisch gibt es noch
ein Stockbrot mit siiBer Filiung (schmeckt ndmlich auch mit ungezuckertem Teig).

Guten Appetit!!!
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Dieses Spiel eignet sich gut fiir den Beginn einer neuen Gruppe oder wenn zum
Beispiel neue Konfirmanden in eine bestehende Gruppe kommen. Da bei jeder
Spieirunde sich neue Mannschaften ergeben, lernt man sich schnell besser
kennen.

Spielbeschreibung

Zu Beginn des Spiels bekommt jeder Teilnehmer die folgende Tabelle:

Galdpper des Jahres

Pferd — Mautlesel
Stute — Hengst .
Trapper — Galopper
Vollblut — Kaltblut
Fohlen — Pony
Schimmel — Rappe

Dressurpferd ~ — Springpferd
Wallach — Zuchthengst

Shetlandpony  — Hannoveraner

Seepferdchen' — Schaukelpferd

Black Beauty - Fury
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Jeder Teilnehmer schreibt nun auf seinen Zettel seinen Namen und setzt in jede
Zeile ein Kreuz. Setzt er es in die linke Spalte, bedeutet dies zum Beispiel in der
ersten Zeile Plerd, setzt er es in die rechte Spalte, bedeutet dies in der zweiten
Zeile Hengst. Wo die Teilnehmer ihr Kreuz setzen, ist egal. Wichtig ist nur, daB in
jeder Zeile ein Kreuz ist.
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Haben alle inre Kreuze gesetzt, kann das Spiel beginnen.

Die erste Spielerpaarung wird aufgerufen, zum Beispiel Pferd gegen Maulesel. Alle
Teilnehmer, die Pferd angekreuzt haben, sind in der einen Gruppe und alle
Teilnehmer, die Maulesel angekreuzt haben, sind in der anderen Gruppe. Die
Gruppen treten nun bei einem kurzen Spiel gegeneinander an. Ist das Spiel
beendet, notiert sich der Gruppenleiter auf seiner Tabelle die Siegermannschaft
Maulesel. Nun kommt die nachste Spielrunde, zum Beispiel Stute gegen Hengst.
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Alle, die Stute angekreuzt haben, sind in der einen Mannschaft und alle, die Hengst
angekreuzt haben, sind in der anderen Mannschaft. Es folgt wieder ein kurzes
Spiel, und der Gruppenleiter notiert sich wieder die Siegergruppe. So macht man es
auch bei allen folgenden Begegnungen. '

Am SchiuB geben alle Teilnehmer ihre Tabellen ab. Der Gruppenleiter ermittelt mit
Hilfe seiner eigenen Tabelle, bei wie vielen Spielen der Teilnehmer bei der
Siegergruppe dabei war. Der beste Teilnehmer ist der Galopper des Jahres. Fur
dieses Spiel kann man sich auch andere Oberbegriffe aussuchen zum Beispiel
Autos, Berufe, Fufibaiimannschaiten.

'Da die Mannschatten in jeder Spielrunde verschieden groB sind, mu man immer

kurzfristig entscheiden, welches Spiel man nimmt. Hier eine kleine Auswahl von

mdglichen Spielen: - -

~ TischfuBball — die Mannschaft, die zuerst fiinf Tore geschossen hat, hat
gewonnen

- Schokoklsse essen . .

~ Welche Gruppe notiert innerhalb von 30 Sekunden die meisten Worter, die nur

drei Buchstaben haben, auf einen Zettel?

Lied vorgurgeln

Welche Gruppe faltet innerhalb von zwei Minuten die meisten Papierschifichen?

Bibelstelle nachschlagen : ’

Welche Gruppe kann am meisten Streihhdizer auf einen Flaschenkopf stapein?

Armdriicken '

~ Welche Gruppe schafft es am schnellsten, einem Teilnehmer die Fingernégel zu
lackieren?

— Billiard

— ‘Welche Gruppe bringt innerhalb von 60 Sekunden die meisten Gegensténde an

-". ihren Tisch, die mit ,T“ beginnen(Tasse, Tasche ...)?

— Bierdeckelturm bauen

[
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GROSS FRIED OHN UNTERLASS 2!

Westfalischer Friede — Information und Diskussion

—

Vorbemerkung

Im Oktober dieses Jahres steht ein Gedenktag im Kalender, der es wert ist, in die
Programmuberlegungen unserer Jugendgruppen aufgenommen zu werden. Am 24.
Oktober jahrt sich zum 350. Mal der AbschluB des Westfalischen Friedens, der
unter 30 Jahre Krieg in Deutschland den SchluB3punkt setzte.

Es kénnte eine sehr interessante Angelegenheit werden, sich in der Gruppe in
diese Zeit des DreiBigjahrigen Krieges zuriickzuversetzen und sich Uber das
Schulwissen hinaus oder erganzend dazu mit dieser Zeit zu beschéftigen, die
grauenvolies Leid Uber Deutschiand gebracht und die politische Landkarte
Mitteleuropas flr viele Jahrezehnte grundiegend verandert hat.

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, einen solchen Gruppenabend zu gestaiten.
Am interessantesten ist es sicher, wenn auf Ereignisse aus der Orts- oder
Stadtgeschichte zurlickgegriffen werden kann. In den Archiven, soweit sie
vorhanden sind und zugénglich gemacht werden, finden sich oft spannende und
aufschluBreiche Berichte von Augenzeugen. Es ist deshalb sinnvoll, wenn der
Leiter sich zundchst im Stadtarchiv oder im Pfarramt informiert, ob entsprechendes
Material vorliegt. Vielleicht ist auch der Stadtarchivar oder der Pfarrer bereit, iber
die Zeit des DreiBigjahrigen Krieges in der engeren Heimat aus den alten
Unterlagen zu berichten. '
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Um auch schon rein auBerlich auf das Besondere eines solchen Abends
einzustimmen, kann man den Gruppenraum entsprechend gestalten. Schulen
besitzen in ihrem Lehrmittelinventar Karten zur Geschichte des 17. Jahrhuinderts
und Bilder zum DreiBigjahrigen Krieg, die bei rechtzeitiger freundlicher Anfrage
sicher entliehen werden kdnnen. Dort kann auch zur eigenen Vorbereitung
Informationsmaterial (zum Beispiel Folien fir den Overheadprojektor) beschafft
werden. Mit soichen Unterlagen, soweit sie ein mdglicher Referent nicht selbst
mitbringt, kdnnen die Informationen dieses Abends veranschaulicht und vertieft
werden.

Da nicht jeder Mitarbeiter, der das Thema aufgreifen mochte, die Mdglichkeit hat, an
authentisches Material seiner Heimatgemeinde heranzukommen, sei hier noch eine
zweite Moglichkeit -aufgezeigt, wie ein solcher Abend gestaitet werden kann.

Variation zur Durchfiihrung des Gruppenabends‘

Der Gruppe wird zu Beginn des Abends die Gelegenheit gegeben, die zuvor im
Raum aufgehéngten Bilder und Karten zu betrachten. Nach dieser Einleitungs-
phase erinnert der Leiter an den 350. Jahrestag des Westfalischen Friedens und
nennt die Absicht des Abends.

Mit einem kleinen Quiz soll dann einmal Gehértes oder Gelerntes aus der
Versenkung hervorgeholt werden.

FOCET

Quiz

1. Welches Ereignis Idste den DreiBigjinrigen Kreig aus?
(Prager Fenstersturz)

2. Wie hieBen die drei bedeutendsten Feldherren dieses Kneges"
(Wallenstein, Tilly, Gustav Adolf)

3. Der Krieg fand zwar in Deutschland statt, an ihm beteiligten sich aber auch drei
auslandische GroBmachte dieser Zeit. Welche waren das?
(Frankreich, Schweden, Danemark)

4. Wer unterstutzte in diesem Krieg die Protestanten Deutschlands?
(Schweden)

5. Welcher der drei folgenden Liederdichter aus dem Gesangbuch lebte wéhrend
des DreiBigjahrigen Krieges? — Martin Luther — Paul Gerhardt — Jochen Klepper
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6. Nach dem Ende des Krieges lebten in Deutschland im Vergleich der Zeit vor
dem Krieg etwa ein Viertel, fast ein Drittel, fast die Halfte weniger Menschen.
Weiche Aussage ist richtig?

(fast die Halfte weniger)

7. Nicht nur der Krieg forderte so viele Menschenleben, sondern auch eine damals
unheilbare Krankhelt Wie heiflt diese Krankheit?
(Pest)

8. In welchen beiden Stadten wurde der sogenannte Westfalische Friede
geschlossen?

(MUnsteE, Osﬁarbri}ck) 2 ‘ @ g
22 @ o O o

Der weitere Veriauf des Abends gliedert sich nun in die drei folgenden Abschnitte:

I. Der AniaB des Krieges '
Il. Der Krieg aus der Sicht der ,kleinen Leute“
Ill. Der Westfilische Friede

I. Der AnlaB des Krieges

Dazu liest der Leiter die nachstehende Erzahlung vor (entnommen aus Otto Zierer,
Hundert Geschichten aus 3000 Jahren, List Verlag 1969)

In Deutschland, das in zahlreiche Fiirstentiimer und Herrschaften zerrissen war, standen sich
die protestantische Union und die katholische Liga wie zwei Kriegslager gegenuber. Auch
das Konigreich Bohmen glich einem PulverfaB.

Hier kam noch hinzu, daB die Mehrzahl der Bevblkerung tschechisch war, wahrend die
Deutschen regierten. Béhmen war Besitz der Kaiser geworden und wurde von Wien aus
verwaltet.

Schon aus Wut gegen die Deutschen und den katholischen Kaiser neigten die meisten
Bohmen zum protestantischen Glauben. Doch aus der Wiener Hofburg kamen strenge
Anordnungen.

- Den Prager Studenten und Biirgern befahl man, sich an der Fronleichnamsprozession zu
beteiligen. Gleichzeitig untersagte man kleinen bdhmischen Stadten den Bau von prote-
stantischen Kirchen. Der Zorn der Tschechen kannte keine Grenzen.

,Wenzel", sagte die Frau Ratsschreiber Fabritius zu ihrem Mann, einem zwirnsdinnen
Mannchen, ,wenn du klug sein méchtest, melde dich heute krank. Es ist dicke Lutt, und
sicherlich gibt es noch vor dem Avelauten ein Unwetter.”

)
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Nun hatte Herr Wenzel Fabritius gar keinen weiten Weg zur Prager Burg gehabt. Er wohnte
im GoldmachergaBchen, einer windschiefen und engbristigen Hauserzeile am Prager
Burggraben, dicht unter der Hhe des Berges. Es war ein Katzensprung hinliber zum
wuchtigen Hradschin mit dem machtigen Karlsdom. Wenn also ein Unwetter komme, meinte
der Ratsschreiber, so sei er bald.im Trockenen.

,Du bist ein Dummbkopf, Fabritius!" erwiderte die Frau. ,Ich meine ein anderes Ungewitter,
keines mit Regen und Hagel, obwohl es auch bei diesem anderen Wetter auf deinen térichten
Kopf hageln kann.“

Dann fuhr sie lachelnd fort: ,Hast du nicht gehdrt, daB der ganze béhmische Hochadel in der
Stadt versammelt ist? DaB sich der wilde Graf Thurn und der hitzige Kinsky im Haus des
protestanischen Lobkowitz getroffen haben? Was nun, wenn diese Herren zur Burg
heraufkommen, um mit euch kaiserlichen Beamten hart zu reden?"

Aber der Schreiber Fabritius hatte zu viel Pflichtgefiihi, um den Rat seiner Frau zu befolgen.
Entschlossen marschiert er an jenem sonnigen Mérztag zur Burg hiniiber, wo die kaiserlichen
Rite Martinitz und Slavata schon auf ihn warteten. Nur der hochgestelite Herr Statthalter
Popel von Lobkowitz — der katholische Lobkowitz — war nirgendwo zu bemerken. Solite der
klliger gewesen sein?

Unterdessen geht es im Stadthaus des Wilhelm von Lobkowitz in der Stadt unten sehr laut
zu.

Ein ganzer Schwarm aufgebrachter Grafen, Barone und béhmischer Gutsbesitzer ist dort
eingefallen. In langen Reihen stehen die gesattelten und reich geschirrten Rosse an die
Stange gebunden. Aus dem Palast schallen Fliche und Beschworungen. Man hort die
grollende Stimme des Grafen Thurn und das Gezeter des Baron Smirnitzky. Schon sammein
sich FuBganger vor dem Stadthaus.

,Die groBen Herren sind bs auf den Kaiser", flistert der Backer Prohaska dem Schuster
Swoboda auf tschechisch zu. ,Grad recht geschihe es den Réten oben im Hradschin, wenn
ihnen unsere Adeligen das Fell gerben."

Jlch war gleich dabei, gibt der Schuster zuriick, ,alle Deutschen und Katholiken aus Prag
hinauszutegen!" . \

~Ja, wenn nur die Soldaten des Kaisers nicht waren!" seufzte der hinzukommende
Tuchhandler Woparschil.

rerg,
[TV
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Da stiirzen Graf Thurn, Graf Colonna von Fels, Graf Kinsky und Baron Smirnitzky, gefolgt von
einem Dutzend anderer Herren mit hochroten Kdpfen, aus dem Palais Lobkowitz. Sie werfen
sich zornig durcheinanderschreiend auf die Riicken der Pferde. Die Knechte hatten kaum
Zeit, die ZUgel von den Stangen zu lésen. Eine wilde Jagd donnert die Gasse hinab und zur
Karlsbriicke hinlber.

Uberali fliegen die Fenster auf, die Leute auf den StraBen bleiben stehen und sehen den
galoppierenden Herren nach. Erst am ansteigenden Burgberg werden die Herren langsamer
und reiten im Schritt. '

Kaum aber haben sie diegewundéne BergstraBe hinter sich und den Burgbezirk erreicht, als
sie abermals ihren Pferden die Sporen geben und wie ein Ungewitter in den Hof der Burg -
brausen.

Wachtposten rennen zuhauf, Pferdeknechte haschen nach den Zigeln.

Wer wagt-es schon, so vornehme Herren wie den Grafen Thurn und den Grafen Kinsky
aufzuhalten? Ehe man es sich versieht, sind die Béhmen im SchloB und poltern die Treppen
hinauf. :

Die Vertreter des Kaisers sind um diese Stunde bereits in einem Saal versammelt. Sowie
man den Larm im Treppenhaus hért und die eilenden Schritte, das Geklirr der
Degengehange und der Sporen nzherkommen, entschuldigen sich einige Herren mit
dringenden Geschaften. Auch der kleine, bleiche Schreiberling Fabritius murmelt, er misse
frischen Streusand holen.

Doch halt ihn Rat Slavata im letzten Augenblick am Armel fest.
Die Tiren des Beratungszimmers fliegen krachend auf. Herein stlirmen die béhmischen
Grafen. lhre Gesichter sind vom reichlichen Morgentrunk gerdtet — vielleicht auch vom Zorn.

Jedenfalls faBt Graf Thurn sogleich den kaiserlichen Rat Martinitz am weiten Gelehrtentalar
und schiittelt ihn.

Jetzt sagt, verdammter Federfuchser! Wer hat diese kaiserlichen Schandbefehle abgefaBt?
Iar vielleicht?*

Martinitz wird totenbleich. Er stammelt etwas von des Kaisers Gerechtigkeit und seiner
Macht, will aber offenbar rasch ins Nebenzimmer entweichen. Andere Béhmen haben den
erschreckten Rat Slavata umringt, schiittein und zausen ihn. Sie Uberfallen ihn mit vielen
Fragen, auf die er keine Antwort weiB.

Herr Slavata tut das Verkehrte. Er wendet sich zur Flucht und will die Ausgangstiire
erreichen. Da ergreifen ihn starke Fauste. Ehe et sich versieht, wird er emporgehoben. Einige
andere Rebellen reiBen die Fenster auf und im néchsten Augenblick fliegt der kaiserliche Rat
Slavata durchs offene Fenster der Prager Burg.

Kaum ist das geschehen, folgt Rat Martinitz nach. Der stéBt einen entsetzlichen Schrei aus
und flattert mit seinem schwarzen Mantelkleid wie eine Fledermaus aus dem Fenster.

Der Schreiber Fabritius hat sich schlotternd in eine Ecke gedriickt. Er sieht schaudernd den
blauen Himmel und die entsetzliche Tiefe unter den Fenstern, sieht die hochgeschétzten
Rate hinausfliegen und wird nun selber von adeligen Fzusten aufgegriffen, emporgehoben
und zum Fenster geschleppt.

Der Abgrund starrt schrecklich herauf. Aber es helfen weder Bitten noch Flehen, weder
Schreie noch Tranen: auch Wenzel Fabritius muB3 den bosen Weg antreten.

Schusse fallen: die witenden Herren feuern sogar mit Pistolen hinterher.
Und doch ist der Ausgang der Gewait nur halb so schlimm. Obschon die drei Herren aus
einer Héhe von vierzig Ellen herabstirzen, fangt sie zum Gliick ein Misthaufen weich aut und
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sie flichten unverletzt in das Haus des Popel von Lobkowitz. Der Statthalter schickt noch in
dieser Stunde einen Eilkurier mit einem genauen Bericht an den Kaiser nach Wien.

Jetzt kommt auch den béhmischen Herren ins BewuBtsein, was sie getan haben. Sie kratzen
sich die Képfe.

,Was tun? Der Kaiser wird bose sein. Ein Strafgericht steht zu erwarten.”

Weil aber das bdhmische Volk voller Jubel iber die Tat auf die Seite der Herren tritt, kommt
ihnen eine andere Idee. Sie schicken Botschaften an den protestantischen Kurfirsten
Friedrich von der Pfalz, der zugleich das Oberhaupt der protestantischen Union ist.

Wie wire es, Herr Friedrich? Willst du nicht Kénig von Bhmen sein?"

Ist der Protestant aber erst Kénig von Bshmen, so muB er das Land auch gegen den Kaiser
verteidigen.

Der Kaiser, der eben ein wenig knapp bei Kasse ist und nur wenig Truppen besitzt, wendet
sich an Herzog Max I. von Bayern. Der hat Geld und Soldaten und ist auBerdem das Haupt
der katholischen Liga. Die Bayern treten auf die Seite des Kaisers.

Da gibt es nur noch eine Lésung: Krieg. : »

Und der Krieg, den Narrheit und Leichtsinn entfesseln, dauert dreiBig schreckliche Jahre ...

Kurzinformation durch den Leiter:

Genau genommen war der DreiBigjahrige Krieg, der nun ausbrach, nicht nur ein
Religionskrieg, wie vielfach angenommen. Er war dariber hinaus ein Krieg der
Firsten gegen den Kaiser und ein européischer Staatenkonflikt, an dem auch
Frankreich, Danemark und Schweden beteiligt waren. Gliedern 148t sich der Krieg
in vier Abschnitte, die jeweils deutlich machen, um was es'im eigentlichen Sinn
ging: )
1618-1623: Bohmisch-Pfalzischer Krieg -

1625-1629: Niedersdchsisch-Danischer Krieg

1630-1635: Schwedischer Krieg

1635 -1648: Schwedisch-Franzdsischer Krieg
Fir die Menschen in Deutschland, fir die Bewohner der Stédte und mehr noch der
Dérfer bedeuteten diese 30 Jahre Krieg unendliches Leid, Angst, Hunger und Not,
das Erleben entsetzlicher Grausamkeiten und am Ende bittere Armut und
Zerrissenheit:
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ll. Der Krieg aus der Sicht der kleinen Leute

Zu den Menschen in Deutschland, die bis zum Ende des DreiBigjahrigen Krieges im
Oktober 1648 nichts anderes als den Krieg mit all seinen Grausamkeiten und
Schrecken kannten, gehérte Johann Jakob Christoffel von Grimmelshausen.
Vermutlich 1622 in der hessischen Stadt Gelnhausen geboren, geriet er spatestens
im Frihjahr 1635 in die Hande von Kroaten und kurz darauf in hessische
Gefangenschaft. In den folgenden drei Jahren erlebte er den Kreig hauptsachlich in
Hessen und Westfalen mit den Stadten Hanau und Soest, 1638/39 ist er als
Dragoner nachgewiesen. Sein Regiment verlagerte seinen Standort von Soest zum
Oberrhein, und so ist er 1639 als Musketier in Offenburg zu finden. Sein
Kommandeur erkannte bald die besonderen Fahigkeiten des jungen Christoffel und
befbrderte ihn zum Schreiber in der Regimeniskanzlei, und 1648 stieg er zum
Regimentsschreiber eines bayerischen Oberst auf.

Nach Kriegsende lief3 er sich in dem kleinen Dorf Gaissbach im untern Renchtal am
Westrand des Schwarzwaldes nieder und (bte bis 1667 verschiedene Verwalter-
tatigkeiten aus. Von 1667 bis zu seinem Tod im August 1676 war er Birgermeister
in bischéflich-straBburgischen Diensten mit Amtssitz in Renchen am Ausgang des
Renchtales in die Rheinebene.

Fir die Nachwelt hat Grimmelshausen zahlreiche historische Werke hinterlassen,
das bedeutendste davon tragt den Titel ,Der abenteuerliche Simplicissimus®. In
diesem Werk schildert der Dichter die Zeit des DreiBigjahrigen Krieges in Form
eines historischen Romans, in dem der Krieg den Rahmen fiir personliche
Erlebnisse bildet.

Einige ausgewahlte Ausschnitte aus diesem Werk Grimmelshausen zeigen uns den
Krieg nicht aus der Sicht seiner groBen Feldherren, sondern aus der Sicht des
einfachen Soldaten und der unter dem Krieg mit all seinen Foigen leidenden
Bevélkerung.

Auszugsweise kdnnen nun folgende Abschnitte (oder auch ander vom Leiter des
Abends ausgesuchte Teile) vorgelesen werden:

1. Buch aus dem 4. Kapitel ab Zeile ,Das erste, was diese Reiter taten ...*

13. Kapitel bis Zeile ... ,doch kamen ihnen teils in die Hande.”

14. Kapitel ab Zeile ,...Den andern Tag...“ bis ,... wollten sie ihm seine Possen

hierin nicht willfahren.* '

3. Buch 9. und 10. Kapitel in Ausziigen

4. Buch 23. und 24. Kapitel in Auszigen.

Der Ausarbeitung dieses Abends lag zugrunde:
Grimmelshausen, Der abenteurliche Simplicissimus Schéningh, Paderborn

Da diese Ausgabe eine Auswahl des Urtextes ist und dessen Sprache heutigen
Lesern und Horern gewisse Schwierigkeiten bereitet, empfiehit es sich, in einer
Bibliothek eine Ausgabe in heutigem Deutsch auszuleihen.
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lll. Der Westfélische Friede

Information durch den Leiter, unterstiitzt durch Karten, Bilder, Folien auf dem
Overheadprojektor:

Vier Jahre, von 1644 bis Oktober 1648 saBen sich in den beiden westfalischen
Stadten Manster und Osnarbriick die Vertreter der kriegfihrenden Parteien
gegeniber, um Uber eine alle zufriedenstellende Beendigung des Krieges zu
verhandeln. Wihrend auf den Schlachtfeldern weiter gekdmpft, in den Dorfern und
Stadten geraubt, gemordet und gepliindert wurde, stritten sich in den Verhand-
lungssalen die Frsten oder ihre Vertreter um Fragen der Ehre und der Macht. Die
Distanz zwischen Munster, dem Ort der Verhandlungen zwischen dem Kaiser, den
Reichsfirsten und dem katholischen Frankreich, und Osnabriick, wo mit Schweden
verhandelt wurde, war ein weiteres schweres Hindernis fir das rasche Zustande-
kommen eines Friedensvertrages. Jeder, auch der kleinste First, wollte moglichst
viel fir sich und seine Macht herausholen. Am Ende gab es in diesem hartnackigen
Poker nur einen Verlierer, den Kaiser in Wien. Er behielt zwar den Titel, de facto
aber war er entmachtet. Gestarkt gingen aus dem Krieg die Reichsfursten hervor,
die nun die volle Landeshoheit iber ihre Gebiete hatten, selbst Uber Krieg und
Frieden entscheiden und Buindnisse abschlieBen konnten, sofern diese nicht gegen
den Kaiser gerichtet waren.

Die groBen Gewinner des DreiBigjahrigen Krieges aber waren Frankreich und
Schweden. Frankreich konnte seine Grenzen erheblich weiter nach Osten
verschieben, Schweden lieB sich Vorpommern mit Rugen, Stettin und der
Odermiindung abtreten und besetzte auch die deutschen FluBmindungen in die
Nordsee. Damit kontrollierten die Schweden alle wichtigen Handelswege in
Norddeutschland. AuBerdem muBte das Reich den Schweden noch 5 Millionen
Taler bezahlen. Das Deutsche Reich zerfiel in mehr als 300 selbsténdige
Einzelstaaten, in denen jeder First uneingeschrankt regierte.

Die konfessionellen Streitigkeiten, die ja eine der Ursachen des Krieges waren,
wurden dahingehend beendet, daB der Augsburger Religionsfrieden von 1555
bestatigt wurde, Lutheraner bzw. Protestanten und Katholiken waren nun gleich-
berechtigt.

Der Krieg selber hinterlieB ein zerstortes und entvdlkertes Land. In vielen Orten
hatte zusatzlich die Pest gewiitet, so daB viele Dorfer nahezu ausgestorben waren.
Wie viele Menschen durch Kampfe, die Pest und durch Hunger ihr Leben verloren
hatten, I4Bt sich nicht genau sagen, es waren aber mindestens 6 Millionen bei einer
Bevolkerungszahl von 18 Millionen in Deutschland vor 1618.

Aber auch nach dem Frieden von Minster und Osnabriick splrten die Menschen
noch jahrelang die Begleiterscheinungen des Krieges: Flichtlinge und Bettler
zogen durch das Land, Wegelagerer machten die StraBen unsicher. Der Handel
war fast vollig zusammengebrochen, es fehlte an allen Ecken und Enden an
Arbeitskraften und Arbeitsmdglichkeiten.
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