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05 Hummelrewoh, gleicht einem
Schatz. me‘wyen U Acker, den
e Mensch fand wnd verbarg,
und i seuner Freade gung er hin
wnd verbavtee alles, was er hatee,
wid kavfee den Acker” Mt 12, 44

Zuféllig entdeckt ein Bauer etwas
ganz Besonderes bei der Arbeit auf
dem Acker. Es sticht ihm etwas ins
Auge, das sich vom Dreck und Lehm
unterscheidet. Vielleicht blitzt nur
eine kleine Ecke heraus, der Rest ist
im Lehm verborgen. Der Mann hebt
den Fund vorsichtig auf, versucht
ihn mit seinen schmutzigen Handen
vom Dreck zu befreien. Mitten im
Alltag ein solcher Schatz!

Manchmal gleicht der Gruppenall-
tag einem schwer zu bestellenden
Feld: Es ist muhevoll, die Jugend-
lichen fur eine Sache zu begeistern,
Verbindlichkeit scheint ein Fremd-
wort zu sein, gemeinsame Aktionen
scheitern daran, dass niemand Ver-
antwortung Gbernehmen méchte.

Das Gleichnis vom Schatz im Acker
stellt dieser Wirklichkeit eine andere
entgegen. Es gibt Schatze! Sie sind
nicht immer gleich auf den ersten
Blick zu erkennen und beim ,Aus-
buddeln” bekommt man schmutzi-
ge Finger. Aber es lohnt sich, sie
auszugraben, da sie unseren Blick,
unser Leben und unsere Zukunft rei-
cher machen.

Liebe Mitarbeiterinnen,
liebe Mitarbeiter,

es gibt sie: die Schatze im Alltag!
Oft scheint das vordergriindig
Sichtbare absolut zu sein. Gottes
Reich ereignet sich aber nicht erst in
ferner Zukunft, sondern hier und
heute, auch wenn es auf den ersten
Blick nicht so aussieht. Es lohnt sich
also, genauer hinzuschauen und
den Blick fur die Kostbarkeiten zu
scharfen. Damit geht Verdanderung
einher, die uns dankbarer und rei-
cher macht.

In diesem Sinne wiinsche ich eine
erfolgreiche Schatzsuche!

Mit herzlichen GriBen — auch vom
Redaktionsteam

Ihre/eure
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Bibelarbeit

VDN STECINIGEN

Weoen v
GoTTes
Bestaitune

EINE BIBELARBEIT zU PsALM 66

Kurzbeschreibung

Durch Kérpertbungen und eine
kreativ-malerische Umsetzung des
Psalms 66 erfolgt die personliche
Annadherung an den Text. Durch
Textarbeit und einen Referatsteil
wird dies vertieft. Am Ende schrei-
ben alle Jugendlichen ihren eigenen
Psalm in Anlehnung an Psalm 66.

Zeitumfang
Ca. 90-100 Minuten

Vorbereitung
Siehe die folgenden Abschnitte im
Text

WARMING UP

Der Psalm 66 soll nicht nur kognitiv
(mit dem Kopf), sondern ganzheit-
lich erarbeitet werden. Deshalb wird
mit einem Warming up gestartet.

Alle Teilnehmenden gehen durch
den Raum, eine flotte Hintergrund-
musik lauft. Alle fihren die Anwei-
sungen des Gruppenleiters fur sich
alleine aus. Dabei ist es wichtig, auf
sich selbst und nicht auf die ande-
ren zu achten. Es kostet vielleicht
zuerst Uberwindung, aber die
Jugendlichen finden schnell hinein,
nur Mut!



e durch den Raum gehen alleine
schnell

langsam

seitwarts

rickwarts

FuBinnenseiten
FuBauBenseiten

Ferse

Zehenspitzen

hupfen

rennen

schleichen

tippeln

gehen

schlendern

rennen + stoppen

moglichst viele Hande schitteln

AKTIVITATENBLOCK

Alle gehen durch den Raum, in Zeit-
abstanden von 30-60 Sekunden
nennt die Mitarbeiterin/der Mitar-
beiter eine neue Anweisung. Ideal
ist es, wenn man vorher eine Cas-
sette/CD aufgenommen hat, die die
jeweiligen Anweisungen mit passen-
der Musik unterstreicht. Dies hilft,
sich in die Gefuhle besser hineinzu-
versetzen und macht die Einzelnen
auch sicherer. Es herrscht bereits ein
gewisser Gerauschpegel, der hilft,
leichter aus sich herausgehen zu
konnen. (z.B. beim Freudenschrei).
Dieser Teil sollte nicht weggelassen
werden, denn es sind genau die
Geflihle und Tatigkeiten, die in die-
ser Reihenfolge auch im Psalm vor-

kommen. So wird der Psalm spater
viel bewusster erlebt, weil er Stick
fur Sttick personlich |, durchlebt”
wurde.

e geldst durch den Raum gehen,
jeder achtet auf sich selbst

e jubeln (z.B. im Lotto gewonnen,
vor Freude durch den Raum
springen)

e gewaltig loben

* begeistert auf etwas zeigen

e freuen

e jubeln

e gehen wie jemand, der eine
schwere Last tragen muss, die ihn
drckt (mit Stéhnen)

e auf etwas herumtrampeln
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e befreit aufatmen, direkt nach
einer Gefahr

e etwas vorsichtig tragen

e bedrangt werden

e andere herwinken und begeistert
auf etwas hinweisen

e Freuden- und Begeisterungshtpfer
machen

EIN VWORT HERAUS-
HOREN UND GESTALTEN

Der Bibeltext wird nun einmal lang-
sam vorgelesen. Danach weist die
Mitarbeiterin/der Mitarbeiter auf
den Zusammenhang zwischen den
eben umgesetzten und erlebten Ge-
fdhlen und den im Psalm genannten
hin. AnschlieBend erklart der Mitar-
beitende, dass der Psalm gleich ein
zweites Mal vorgelesen wird. Dabei
sollen die Einzelnen genau hinhoéren
und sich das eine Wort merken, das
gerade eine besondere Bedeutung
flr ihn oder sie besitzt. Danach
bekommen die Jugendlichen je eine
Kopie des Psalm 66, am besten aus
LHoffnung fur alle”, da daraus auch
die Geflhle (s.0.) entnommen wur-
den. Hier soll nun noch einmal

nach dem ,eigenen Wort" gesucht
und dieses unterstrichen werden.

Nun erhalt jede/r ein DIN A3-Blatt
und Wachsmalstifte und bekommt
die Aufgabe, das ,eigene Wort"
gestalterisch in Form und Farbe um-
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N

zusetzen. Ware es zum Beispiel das
Wort ,,Sonne”, kénnte man Sonne
groB und gelb schreiben und aus
dem , 0" eine Sonne malen. Ware
es das Wort ,,Angst”, kénnte man
es schwarz, groB und fett schreiben,
weil man Angst so riesig und be-
drtickend empfindet. Oder man
kdnnte es ganz klein und zittrig in
eine Ecke schreiben, weil man sich
bei Angst so klein und zaghaft fuhlt.
So sollen jetzt alle in den kommen-
den 15 Minuten , das eigene Wort"
in Form und Farbe umsetzen.
Wichtig: fur gentigend Platz und
Wachsmalfarben sollte gesorgt sein,
auBerdem empfiehlt es sich auch
hier, eine ruhige Hintergrundmusik
abzuspielen.




Nach dieser , Maleinheit” kommen
alle wieder in den Stuhlkreis zurtick,
und der Mitarbeitende liest noch
einmal den Psalm 66 ganz langsam
vor. Wenn das ,eigene Wort” fallt,
steht die Person auf, die dieses Wort
gestaltet hat und legt das Blatt in
die Kreismitte. Die unterschiedlichen
Darstellungen sind eine besondere
Form der ,Bibelwort-Auslegung”.

Dabei Uberlegen sich die Einzelnen,
wo sie ,ihr Wort" platzieren moch-
ten. Nicht nur chronologisch dem
Psalmablauf folgend, sondern so,
dass die Worter in Beziehung zuein-
ander gesetzt werden. Zum Beispiel
das Wort ,Angst” ganz nahe an das
Wort ,, Gott"”, weil der in der Angst
hilft. Oder das Wort Angst in eine
entlegene Ecke legen, weil man sich
damit verstecken will. Bei einer
groBeren Gruppe sollte danach
noch einmal die Moglichkeit gege-
ben werden, die Bilder aus der Nahe
zu betrachten — bei einer kleineren
Gruppe ist dies schon aus dem
Stuhlkreis moglich. AnschlieBend
folgt ein Austausch in Kleingruppen

(3-4 Personen). Das Gesprach soll
sich um das gestaltete Wort und die
Eindrticke der ,Wortauslegung”
drehen.

Impulse fiir das Gespréach

e Wie habe ich das Wort gefunden?

¢ \Was bedeutet das Wort fir mich?

e Erzdhlen von mir/meiner Situation
(nur so viel ich will).

e Was fiel mir bei der , Auslegung”
auf?

e Nachfragen zu den Bildern der
anderen ist erwinscht.

Danach bleiben die Jugendlichen in
diesen Kleingruppen sitzen und
holen ihre Kopien des Psalms hervor.
Gemeinsam wird nun der Aufbau
des Psalms erforscht (Uberlegen in
welche Teile man ihn untergliedern
konnte, welche Worter/Satze auffal-
len, wo offene Fragen sind, ...). An-
schlieBend folgt ein kurzes Zusam-
mentragen im Plenum, dann:

TEXTARBEIT/STRUKTUR
Gliederung Psalm 66

Nach dieser kreativen Einheit geht
der Mitarbeitende auf einige Details
des Textes ein:

Bei diesem Psalm handelt es sich um
eine Liturgie, evtl. um zwei selbstan-
dige Lieder. Der erste Teil ist ein
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Aufruf an alle Volker, Gott fur sein
rettendes Handeln an seinem Volk
Zu preisen.

Ein Teil wird vorgetragen von einem
Chor (Vers 1-7), ein Teil von der Ge-
meinde (Vers 8-12).

Der zweite Teil ist das Danklied eines
Einzelnen fir die Rettung aus einer
personlichen Notlage. (Vers 13-20)

Der Psalm 66 zerfallt somit in zwei,
bzw. 3 Teile:

Vers 1-12

ist eine festliche Gemeindeliturgie
und feiert im hymnischen Stil die
Majestat Gottes, die sich in seiner
~ewigen Herrschaft” (V.7) und sei-
nen wunderbaren Heilstaten (V.3; 8-
12) kundgetan hat. (Chor: 1-7,
Gemeinde: 8-12)

Vers 13-20

ist das Danklied eines Einzelnen, der
im Tempel die versprochenen
Geltbdeopfer darbringen will (V.13-
15) und der Gemeinde von der
Erhérung seines Gebetes erzahlt (V.
16 ff).

Beide Teile sind nicht voneinander
zu trennen, da sonst der erste Teil
ohne einen Abschluss bleiben
wirde, und der zweite Teil ohne
eine Einleitung beginnen wirde. Sie
gehoren nicht nur im literarischen
Stil zusammen, sondern auch hin-
sichtlich der Situation, bei der sie
vorgetragen werden. Manche

Ausleger behaupten, der Verfasser
des Liedes (David — er ist hier nicht
direkt als Verfasser erwahnt, doch
auch dieser Psalm kénnte von ihm
sein, wie so viele andere) hatte eine
altere Chorliturgie ,geklaut”, um
seinem Danklied eine pompose
Einleitung zu verschaffen, um damit
dem Uberschwang seiner Gefiihle,
seiner Begeisterung Uber Gottes
Begleitung Ausdruck zu geben.

Wahrscheinlicher ist es, anzuneh-
men, dass alles ausgeht von dem
Kult des jahrlichen Jahwefestes, aus
dessen Liturgie der erste Teil des
Psalms kommt, in dem die GelUbde-
opfer der Festbesucher dargebracht
und personliche Danklieder vorge-
tragen werden (s. 1.Sam. 1, 21).



Die innere Beziehung der beiden
Teile liegt jedoch nicht nur darin,
dass sie beide Bestandteile der glei-
chen Kultfeier sind, sondern dass
der Einzelne das, woflr er person-
lich seinem Gott zu danken hat, ins
Licht der groBen Heilsgedanken
Gottes stellt. Diese bilden den Mit-
telpunkt der Kultfeier. Die Begeiste-
rung an Gottes Weg, an seinen
Heilsgedanken fur die Menschen
seines Volkes allgemein, aber auch
speziell fur jeden Einzelnen.

Die Einzelstimme des Beters fligt
sich so in den Chor der Gesamtge-
meinde ein: was der Beter von Vers
13-20 erfahren hat, ist genauso ein
Stick Heilsgeschichte Gottes mit sei-
nem Volk. So haben beide Teile den
gleichen theologischen Mittelpunkt:
die Heilsgeschichte Gottes mit sei-
nem Volk und mit jedem Einzelnen.
Und weil diese Erkenntnis begeis-
tert, sind diese Texte entstanden,
weil man tber diesen groBen Gott
nicht schweigen kann, sondern
begeistert diese Erfahrungen und
Erkenntnisse mit und tber Gott wei-
tergeben muss — in einem Psalm, in
einem Danklied, in einer alljahrli-
chen Liturgie, um die Begeisterung
mit Hilfe dieses Rahmens immer
wieder neu nachzuvollziehen und
neu zu erleben.

Fokus auf den ersten Teil

Der ganze erste Teil ist ein Echo. Ein
Echo von dem, was die Gemeinde
im Festkult erlebt hat. Rauschender
Jubel und begeisterter Lobgesang
soll Gott entgegenschallen und ihm
so die Herrlichkeit und Ehre zurtick-
geben, die er dem Volk hat zukom-
men lassen.

Vor Gottes hoheitsvoller Gegenwart
erschauern sie, so betet ihn die Welt
an. Selbst seine Feinde mussen ge-
gen ihren Willen seine groBe Macht
anerkennen. Es gibt nichts, was sich
dem Wirkungsbereich Gottes entzie-
hen kénnte.

Das hebraische Wort, das in Vers
3+5 mit wunderbar/furchtbar tber-
setzt ist, hat eine doppelte Bedeu-
tung, die sich vielleicht am besten
mit ,, Uberwaltigend” ausdricken
lasst: Gottes Taten sind Anlass zu
dankbarem Staunen fir sein Volk,
aber erschreckend fur seine Feinde.
Fur seine Gemeinde ist Gott jedoch
nicht das undurchdringliche und
unnennbare Geheimnis, vor dem sie
unsicher und ergriffen in den Staub
sinkt. Seiner Gemeinde hat sich
Gott offenbart, seinen Namen
gesagt.

Die , furchtbaren Taten” zeigen
noch mal den dramatischen Charak-
ter der kultischen Darstellung der
Heilsgeschichte.



Die Gemeinde ist Zeuge: sie erlebt
Gottes Heilswerk unmittelbar am
gegenwartigen, aktuellen Gesche-
hen, und sie kennt seine Taten der
Vergangenheit, die Rettung am
Schilfmeer und die Uberschreitung
des Jordans. Diese grundlegenden
Erlebnisse des Volkes Israel, Auszug
und Landnahme, pragen ihren
Glauben, die Kultfeier und ihr heuti-
ges Leben im Vertrauen auf diesen
Gott. Alle geschichtliche Distanz in
Zeit und Raum verschwindet vor der
Realitdt Gottes. So stehen die Kult-
teilnehmer ihm in derselben Situa-
tion gegendber, wie damals das
Volk Israel bei Auszug und Einzug.
Dadurch erklaren sich die Auffor-
derungen in Vers 3 und 5, dass sich
alle freuen sollen an Gott muhelos.
Das Damals wird Heute, Gott ist zu
loben. Der Aufruf ,, Kommt her” in
Vers 5 gilt allen Vélkern (vgl. Vers 8,
alles Land).

Vers 9-12
dient mit seinen hymnischen For-
men ebenfalls dem Lob Gottes.
Auch in vielen kritischen Situationen
im Verlauf der Geschichte seines
Volkes wird Gottes wunderbares
Handeln sichtbar. Alle schweren
Bedréngnisse haben das Vertrauen
des Volkes zu seinem Gott nicht
erschittern kénnen. Der Weg zum
Heil, der Weg, auf dem Gott sein
Volk in die Freiheit fuhrt, ist nicht
automatisch durch den Glauben an
Gott ein einfacher Weg, es ist nicht
automatisch ein problemloser Weg.
Es werden Anfechtungen aufge-
zahlt, Gefangnis, Bedrliickung, De-
mitigungen, Niederlagen, Lebens-
gefahr (= Feuer und Wasser),
menschliches Versagen und Verza-
gen.

So sieht die Wirklichkeit aus, in die
Gott uns hineingestellt hat (\V.9).
Aber wahrscheinlich kann man
dafiir noch viel begeisterter von
Gott berichten, als wenn einem alles
ganz selbstverstandlich in den SchoB
fallt und es einem gut geht. Wer
kennt das nicht — nach einem
Aufschwung aus dem Tief ist man



Gott wieder viel nahergekommen,
es hat neu begeistert, wie Gott
einen im Rickblick begleitet hat.

Vers 9+10
Der Begriff ,Seele” in Vers 9 meint
den ganzen Menschen.

Erklarung zur Lauterung wie Silber:
Die Gewinnung und Lauterung von
Edelmetallen wird in der Bibel zum
Bild fur die Prifung des Glaubensle-
bens auf seine Echtheit und die
Lauterung des Gottesvolkes durch
Strafgerichte und Leiden. Es geht
dabei vor allem um die Ausschei-
dung von Verunreinigungen, die
durch das Erhitzen von Gold und
Silber im Tiegel geschieht. Beim
Schmelzvorgang wurde durch ein
spezielles Verfahren Blei vom Silber
getrennt. Um reines, ,lauteres”
Silber zu erhalten, war oft ein mehr-
facher Schmelzvorgang nétig.

Vers 11
Der Begriff ,Turm” meint das
Gefangnis.

Fokus auf den zweiten Teil
(Vers 13-20)

Auf der Basis dieser Gedanken fligt
sich das Dankgebet des Einzelnen
ohne weiteres in den gro3en
Rahmen ein, den die Festliturgie der
Gemeinde gespannt hat. Auch das
personliche Schicksal, auf das der
Beter dankbar zurlickblickt, ist ein
solcher Leidensweg gewesen, den
Gott ihm nicht ganz einfach
gemacht hat. Er wurde aus der
Bedréangnis (Vers 14) in die Freiheit
gefuhrt. Deshalb will er nun die
Dankopfer bringen (Vers 13-15),
und mit seinem eigenen Hymnus,
den er in schlechten Tagen gesun-
gen hat (Vers 17), in den Chor der
Gesamtgemeinde einstimmen (Vers
20).

In Vers 16

fordert er seine Glaubensgenossen
auf, seiner Erzéhlung zuzuhoren:
dem, was Gott an ihm getan hat.
Sie sollen ebenfalls einstimmen in
das Lob Gottes, auch sie sollen ihrer
Begeisterung Ausdruck geben, sich
von seiner Begeisterung anstecken
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Hier wird klar: auch der Einzelne hat
eine Heilsgeschichte mit Gott. Auf-
fallend: egal, was der Einzelne auch
Besonderes erlebt hat: der Akzent
im Psalm liegt nicht auf den Einzel-
heiten all dessen, was der Beter
durchgemacht hat, auf dem, was
ein biographisches oder psychologi-
sches Interesse befriedigen kénnte
(wobei das ja auch interessant ist...).
Der Akzent liegt auf der entschei-
denden Gottestat. Hier sptrt man
die Begeisterung an Gott heraus.
Nicht der Einzelne macht sich wich-
tig, begeistert sich fir seine Erleb-
nisse — er begeistert sich fir Gott.
Naturlich hangt dies unmittelbar
zusammen, und doch pragt es den
Psalm und den Glauben dieses
Psalmbeters — Davids?

In Vers 18

hebt der Psalmbeter die Gebetser-
horung und die Aufrichtigkeit seines
Herzens hervor.

Sein tiefes Vertrauen auf Gottes
Gnade und Gottes Hilfe in den
Zeiten der Not war so grof3, dass er
im gleichen Atemzug, als er um
Hilfe rief, schon fur die Hilfe
gedankt hat (Vers 17 b). Diese

Worte kénnte man als Hervorheben
seines tollen Gottesvertrauens inter-
pretieren. Wahrscheinlicher ist aber
nach dem Gesamtzusammenhang,
dass es ein Treuebekenntnis ist und
ein dankbarer Hinweis auf den Weg
mit Gott in guten und schlechten
Zeiten.

PSALM GEMEINSAM
LESEN

Nach einer Pause, um Kopf und
Raum zu ltften, wird nun der Psalm
gemeinsam gelesen, wie erarbeitet
in der Liturgie wie damals, mit Chor
V. 1-7, 8-12 Gemeinde,13-20 ein
Einzelner. So wirkt er noch einmal
ganz anders.

EIGENEN PSALM SCHREI-
BEN IN ANLEHNUNG AN
PsALM 66

Danach nimmt sich jede und jeder
den Psalmtext vor und geht ihn
langsam durch. Aufgabe ist, die
Erfahrungen, von denen der Psalm
spricht, im eigenen Leben zu suchen
(Kindheit/jetzt) und neben den
Bibeltext Stichworte zu schreiben —
z.B. ein Erlebnis, bei dem ich am
Boden zerstort oder Uberglicklich
war.



Danach versuchen die Jugendlichen
ihren eigenen Psalm zu schreiben.
Dabei kommt es nicht darauf an,
Psalm 66 , nachzuschreiben”, son-
dern vielmehr darauf, die Dinge
zusammenzufassen, die jetzt im
Moment wichtig (geworden) sind.

FazIT

Die Mitarbeiterin/derMitarbeiter bit-
tet darum, noch einmal auf das
.Wort suchen” und , Wort gestal-
ten” wie auf das Schreiben des
eigenen Psalms zurlickzublicken:

Der eine hat bestimmt begeisterte
Worter und Texte gefunden, die
andere wurde von den schlechten
Zeiten angesprochen. Beides ist
okay, denn jede und jeder befindet
sich gerade in einer anderen

Lebenssituation und , hért” deshalb
den Bibeltext auch mit anderen Oh-
ren. Und beides, begeistert jubeln,
aber auch traurig und niederge-
schlagen sein ist vor Gott okay — wo
konnte man dies besser sehen als in
den Psalmen.

Begeistert glauben heif3t also auch,
dass es ,Hanger” gibt — sonst wird
die Begeisterung wohl auch fade
und nicht mehr aufrichtig, man
kann nicht Uber Jahre oder Jahr-
zehnte immer ein gleiches , Level”
halten.

Die Frage ist aber, ob ich mich wirk-
lich noch begeistern lasse und auch
die Augenblicke oder Zeiten der
Begeisterung wahrnehme und vor
Gott lebe.

Wo begeistere ich mich so fur Gott,
dass ich wirklich mit anderen zu-
sammen ihn aus ganzen Herzen
lobe?

=
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Dass ich einen Weg suche, wie ich
meiner Begeisterung Ausdruck ver-
leihen kann? — Dies muss ja nicht
immer ein Psalm, ein Danklied sein.
Beim einen ist es vielleicht das
Singen bei einem fetzigen Jugend-
gottesdienst, bei der anderen ein
begeistertes Weitererzahlen von
Gott, eine begeisterte stille Zeit, ein
Spaziergang mit einem begeisterten
Aufnehmen von Gottes Schopfung,
ein Zwiegesprach mit Gott, ...

Bestimmt hat jede und jeder die
eigenen Zeiten und Mdglichkeiten
oder auch Rituale. Aber wenn ich
jetzt nochmals in mich gehe und mir
diesen Psalmbeter vorstelle, wie er

sprudelt vor Begeisterung: wo habe
ich das letzte Mal gesprudelt? Bin
ich im Trott und mache halt das,
was man so als wohlerzogener
frommer Christ oder Christin so
macht -> stille Zeit, Jugendkreis,
Kirchenbesuch, eine Freizeit... Oder
suche ich mir meinen eigenen Weg,
um meiner Begeisterung fir Gott
Ausdruck zu verleihen?

Das soll bestimmt nicht heiBen, dass
all das, was ich eben aufgezahlt
habe, schlecht ist. Bestimmt nicht.
Es ist eine Hilfe und ein notwendi-
ger Rahmen, um dranzubleiben, wie
das alljahrliche Kultfest. Aber die
Frage ist: wo bleibe ich — tGbertragen
gesehen— in der hilfreichen Liturgie
stecken, bleibe dort stehen, und wo
gehe ich einen Schritt weiter und
flge der allgemeinen Begeisterung,
die quasi festgelegt und geordnet
ist, meine ganz personliche hinzu.
Wie der Beter im Psalm hier seine
eigene Geschichte ins Spiel bringt,
seine eigene Begeisterung dazuset-
zen muss, damit sein Glaube leben-
dig bleibt.

Und eins ist gewiss: dieser personli-
che Ausdruck von meiner Begeiste-
rung tut nicht nur Gott gut, sondern
auch mir!!!



G20z

VO LRLRESRY

[ IRAET RS

DAS TRAGISCHE LEBEN DES

Die Idee

Das Leben des Malers Vincent van
Gogh ist in unzahligen Buchern be-
schrieben. Viele seiner Bilder sind
bekannt. Doch nur selten oder we-
nig wird dabei bericksichtigt, dass
van Gogh zeitweise auch ein Glau-
bender und sogar ein Prediger war.
Seine verzweifelte Suche nach Le-
ben und Entfaltung kann gerade fur
Jugendliche eine Hilfe in ihrem Su-
chen auf dem Weg ins Erwachsen-
werden und allem Chaos in ihrem
Leben sein.

MALERS VINCENT VAN GOGH

Ablauf, Methodik und
Uberblick

Dies soll nun aber gerade kein
Herunterleiern von Jahreszahlen
werden. Neben einer kurzen Chro-
nologie werden verschiedene Be-
trachtungsweisen seines Lebens
gezeigt. Hier einige Anregungen:

e Das Bild des Menschen van Gogh
soll sich nach und nach zusam-
mensetzen. Dies kann z.B. als
Text-Puzzle oder Uber Zettel an
einer Art Pinnwand entstehen.

Wer es mehr high-tech-maBig will,

kann dies auch mit einer Compu-
ter-Prasentation und ggf. einem
Beamer tun (siehe Download-
Corner unter www.der-steigbue-
gel.de). Die einzelnen Teile kdn-
nen durchaus auch von den
Gruppenmitgliedern eingebracht
< werden.

Lebensbild



e Du kannst auch eine Landkarte
(Holland-Belgien-England-Frank-
reich) aufhangen (von der Schule
oder selber in Umrissen malen)
aufhéngen oder projizieren und
den (geographischen) Lebensweg
("roten Faden") darstellen (die
Orte ggf. mit Jahreszahlen verse-
hen).

Als Mitarbeiter oder Mitarbeiterin
kannst du im Vorfeld im Internet
recherchieren, eventuell kannst du
ja deine Gruppenmitglieder auch
zu dir nach Hause einladen (oder
zu einem der Jugendlichen nach
Hause gehen) und dann gemein-
sam am Computer und ggf. im
Web suchen und prasentieren. Ihr
kénnt dabei z.B. nach Begriffen
wie "van Gogh" & "Prediger"
suchen. Es finden sich tbrigens
auch Homepages von Schulklas-
sen etc. Auch die Bilder (z.B. "Die
Kartoffelesser" oder "Weinberg in
Arles" oder "Der Samann") oder
die Unterschrift van Gogh's kon-
nen dort gesucht, angeschaut und
ausgedruckt werden. Aus copy-
right-Griinden kénnen wir diese
Bilder hier nicht einfach abdru-
cken aber weiter unten findet ihr
diverse Hinweise und Links.

Die bekannte Szene, in der van
Gogh seinen Freund mit dem Ra-
siermesser bedroht und sich an-
schlieBend einen Teil des Ohrs
abschneidet, kann z.B. auch als
Pantomime aufgeftihrt werden.

INFORMATIONEN
UBER VAN GOGHS
(GLAUBENSLEBEN

Durch folgenden Artikel stieB3 ich
Uberhaupt auf das Thema: www.
live-
net.ch/www/index.php/D/print/190/
7454,

Uber verschiedene Nachfragen kam
ich auf Herrn Dr. Michel Weyer,
Reutlingen, Pastor i.R. der evang.-
methodistischen Kirche (emK) und
Dozent im Ruhestand sowie auf
Pastor i.R. Karl-Heinz Voigt in Bre-
men. Beide haben mir viele Tipps
gegeben, woflr ich mich an dieser
Stelle herzlich bedanken méchte.
Der Artikel von Herrn Voigt steht
auf unserer Homepage: www.der-

Steigbuegel.de/Download/vanGogh

In vielen Beschreibungen wird kurz
erwahnt, dass van Gogh auch Pre-
diger war. Wirklich fundiert wird
eigentlich aber nur in einer (leider
englischen) wissenschaftlichen Ar -
beit von Kathleen Power Erickson
(Uni Chicago) dartiber geschrieben:
" At Eternity's Gate: The Spiritual
Vision of Vincent van Gogh" ("Am
Tor der Ewigkeit: Die geistliche
Vision des Vincent van Gogh")
(http://www.amazon.com/exec/obid
0s/ASIN/0802838561/qid=9381900
15/002-7621126-8940849)
AuBerdem gibt es eine Doktorarbeit
von Birte Hansmann mit dem Titel



"Vincent van Gogh und die
Religion" (Uni Kiel 1996, erhaltlich
bei www.amazon.de)

Vincent im Web

Zur Weiterarbeit haben wir euch
eine Reihe von Links zum Thema auf
unsere Homepage gestellt
(www.der-steigbuegel.de).
AuBerdem gibt es einen amerikani-
schen Spielfilm mit Kirk Douglas als
Vincent van Gogh.

JETZT ABER LOS!

Kurz und knackig: Die facts
and live-dates

(dies kann auch an die Pinnwand
geheftet oder "gebeamt" werden)

30. Méarz 1853 Vincent Willem
van Gogh in Groot-Zundert, Holland
geboren. Er war das zweite von
sechs Kindern. Aufgewachsen in sei-
nem Heimatdorf, nahe der belgi-

schen Grenze.
1861-66 in der ortlichen Schule.

1866-69 Internatsschule in Tilburg.
Lernt Franzosisch, Englisch und
Deutsch. Mit 16 Jahren Abbruch der
Schule und Einstieg ins Berufsleben,
erste Erfahrungen mit der Malerei
zeitgendssischer Kinstler bei seinem
Onkel, der in Den Haag Kunsthand-
ler war.

1873 im Auftrag seines Onkels
nach London versetzt. In dieser Zeit
liest er vor allem religiése Schriften.
Unglucklich verliebt in die Tochter
seiner Vermieterin mit anschlieBen-
der Krise.

1875 Wechsel in die Filiale in Paris.
Vernachlassigt aber seine Arbeit,
Arger mit Kunden. Liest taglich die
Bibel und besucht Museen und
Galerien.

1876 Der Nachfolger im Geschaft
des Onkels entlasst van Gogh uner-
wartet, noch vor seiner Riickkehr
(Begriindung: Er hatte zuviel disku-
tiert und zu wenig verkauft). Wech -
sel nach London. Erste Zeichnungen
entstehen. Stelle als - unbezahlter -
Hilfslehrer. Sein geringes Einkom -
men zwang ihn, in dem Armenvier -
tel der Stadt zu wohnen. Van Gogh
litt unter dem rauen Leben auf den
StraBen und drohte daran zu zerbre-
chen.

Dezember 1876 zurlick zu seinen



dieren. Nach einem Jahre des Stu-

diums erkannte er jedoch seine voll-
kommen andere Auffassung Uber
die Religion und Gott. Abbruch des
Studiums und Umzug nach Borinage
in Belgien, um Wanderprediger zu
werden. Sein Ubereifer den er zeig-
te, war zwar hochst edel, jedoch
zerstorte er sich damit selbst.

1878 Ruckkehr zu seinen Eltern
und Beschluss, sich fortan nur noch
der Malerei zu widmen. Erste be -
deutende Arbeiten van Goghs ent-
stehen in dieser Zeit.

1881 Nach einer Auseinanderset -
zung mit den Eltern, verlasst van
Gogh vollig mittellos das Elternhaus
far drei Jahre und sein Bruder Theo
in Den Haag nimmt sich seiner an.

1884 Nach der Verséhnung mit sei-
nen Eltern beginnt er mit bescheide-
nem Erfolg, Bauernportraits zu

malen.

1885 verstirbt Uberraschend der
Vater und Vincent van Gogh verlasst
Holland, um - inspiriert von der
franzosischen Kunstszene - in Paris
zu arbeiten. Wahrend weiteren Stu-
dien lernte er Kunstler wie Pablo
Picasso und Paul Gauguin kennen.
Seine Arbeiten lieBen sich auch hier
kaum verkaufen. Vincent van Gogh
wurde jahzornig und begann zu
trinken.

1877 Aufnahmeprifung ins theolo-
gische Seminar nicht geschafft.

1878-80 Im Kohle-Revier in Borina-
ge. Widmet sich den Bergarbeitern,
liest ihnen aus der Bibel vor. Gleich-
zeitig eine Zeit tiefer Krisen.

1888 \Wechsel von Paris nach Std-
frankreich, um sich in Arles nieder-
zulassen. Sein Wunsch war es, hier
zusammen mit Paul Gauguin eine
Kinstlerkolonie zu griinden. Nach
nur wenigen Wochen heftige Strei -
tereien zwischen beiden.

23.12.1888 van Gogh geht, mit
einem Messer bewaffnet, auf seinen
Freund Gauguin los. AnschlieBend
schnitt er sich selbst das rechte Ohr
abu

1889 freiwillige Einweisung in eine



Nervenheilanstalt in St. Rémy, da er
unter Halluzinationen litt und ftirch-
tete, den Verstand zu verlieren.
Wahrend eines Jahres entstanden in
St. Rémy etwa 160 Ol-Gemaélde und
Zeichnungen des Hollanders.

1890 nahm er eine Einladung sei-
nes Freundes Camille Pissaro an,
nach Auvers-sur-Oise, nordwestlich
von Paris zu kommen. Die wenige
Zeit die er noch hatte, zahlte zu sei-
ner intensivsten Schaffensperiode. Er
begab sich zwar auch hier in Be-
handlung, doch sein Geisteszustand
besserte sich kaum.

1890 Wahrend eines ausgedehnten
Spaziergangs bei Auvers verletzte
sich van Gogh lebensgefahrlich mit
einer Pistole. Zwar erreichte er noch
aus eigener Kraft sein zu Hause,
dennoch starb er zwei Tage spater,
am 29. Juli 1890, an einer Blutver -
giftung. Er wurde nur 37 Jahre alt.

MENSCHEN IN SEINEM
| EBEN

Auch diese Punkte kénnen durch
verschiedene Personen vorgestellt
werden.

Die Eltern

Der Vater, Theodor van Gogh war
reformierter Pfarrer. Seine Mutter
stammte aus einer Familie von Ma -

lern und Kunsthandlern. Auf den
Tag ein Jahr zuvor war der erste
Sohn des Ehepaars, der ebenfalls "
Vincent Willem" heiBen sollte, tot
zur Welt gekommen. Aus diesem
Grund wurde van Gogh besondere
Liebe und Aufmerksamkeit von sei-
nen Eltern entgegengebracht.

Seine Beziehung zum Elternhaus ist
im Lauf der spateren Jahre (v.a.

1881 bis 1884) unterschiedlich - ins-
gesamt aber nicht als gltcklich zu
bezeichnen. Durch den Streit mit
seinem Vater Uber religiése Themen
kam es zum familiaren Zerwurfnis.

Der Onkel trug den selben Namen:
"Vincent Willem" und war Kunst-
handler in Den Haag. Durch ihn
wurde van Gogh schon bald mit
dem Kunstgeschaft vertraut ge-
macht.

Der Bruder Theo

Van Gogh hatte auch einen vier Jah-
re jingeren Bruder namens Theo,
zu dem er stets ein beson-
deres, freundschaft-
liches Verhaltnis hatte.




Von 1886 bis 1887 lebte Vincent in
Paris bei Theo, der damals Direktor
der Pariser Filiale von Goupil war
und ihn finanziell unterstiitzte. Uber
all die Jahre hatte er engen Brief-
kontakt mit ihm. Als sich Vincent in
die Brust geschossen hatte, ist Theo
angereist und erlebte, wie sein Bru -
der an einer Blutvergiftung starb.

Die Wirts-Tochter Ursula

Vincent verliebte sich un-
glucklich in Ursula, die Tochter
seiner Vermieterin, die seine
Liebe nicht erwiderte. Dadurch
entstand eine tiefe Krise.

Der Vetter Anton Mauve

Durch ihn lernte Vincent in Paris die
Grundlagen der Aquarell- und Ol-
Malerei.

Prominente Kiinstler-Kollegen

Wahrend weiterer Studien lernte er
in Paris Knstler wie Pablo Picasso
und Paul Gauguin kennen. Im Jahr
1888 will er sich in Arles (Stdfrank-
reich) niederlassen. Sein Wunsch
war es, hier zusammen mit Paul
Gauguin eine Kunstlerkolonie zu
grinden. Dieser zieht zur Freude
van Goghs dann 1888 auch zu ihm.
Es beginnt eine Arbeits- und Le-
bensgemeinschaft. Nach nur weni-
gen Wochen kommt es jedoch zwi-
schen beiden zu solch heftigen
Streitereien, dass van Gogh eines

Tages mit einem Messer auf seinen
Freund losgeht. Daraufhin zieht
Gauguin aus und van Gogh ver-
stummelt sich aus Verzweiflung
selbst, indem er sich ein Stlck sei-
nes rechten Ohres abschneidet, das
er einer Prostituierten gibt.

DIE NIEDERLAGEN

Seine Beziehungen

Im Hinblick auf Frauen erlebt er
schon frih die ungltickliche Liebe
mit der Tochter seiner Vermieterin.
Auch eine zeitweilige Beziehung zu
seiner Cousine scheiterte. Spater
hatte er Beziehungen zu Prostitu-
ierten. Doch auch diese gaben keine
Befriedigung.

Er fUhlte sich dem Elend der Minen-
Arbeiter hingezogen - gleichzeitig
litt er unter dem rauen Leben.

Auch zu anderen Kunstlern suchte
er Beziehungen, die neben der
knstlerischen auch die menschliche
Schiene abdecken sollten. Aber
auch hier zerstritt er sich oft (z.B.
mit seinem Vetter Anton Mauve,



spater auch Gauguin).
Seine Glaube und seine
Kirche

Seine streng asketische (= enthaltsa-
me) Lebensfiihrung und seine rastlo-
se Aufopferung brachten ihm den
Respekt der Bevolkerung ein, sorg-
ten jedoch fur Unmut bei den Ver-
tretern der Kirchenprovinz, denen
dieser Kurs zu radikal war. Sie ver-
langerten daraufhin seinen Vertrag
nicht.

Bei seinem akademischen Theolo-
gie-Studium an der Universitat Ley
den brach er kurz vor dem Examen
zum Kummer der ganzen Familie
die Vorbereitungen fur die Aufnah-
meprifung zur Universitat ab.

Uber seine Ausbildung bei der theo-
logischen Ausbildungsstatte schreibt

.Ich komme mir vor wie eine
Katze, die in ein fremdes Haus ein-
gesperrt ist.”

er:

Die Unterrichtsmethoden und die
Erwartung der Dozenten, die eine
unbedingte Unterordnung verlang-
ten und ihre eigenen Ideen fir allein
richtig hielten, aber dem jungen,
inzwischen weitgereisten Vincent
das eigene Denken austreiben woll-
ten, waren ihm eine harte Probe.
Im November 1885 kam es zu
Uneinigkeiten mit dem o6rtlichen
Pfarrer Gber das Malen von Model-
len und verlieB Hals tber Kopf sei-

nen damaligen Wohnort.
Kunst und Kommerz

Nach der Schule stieg er rasch in

den Kunsthandel ein, merkte aber
bald, dass ihm jede kaufmannische
Begabung fehlte. AuBerdem ver-

nachlassigte er zeitweise die Arbeit
und legte sich manchmal mit Kun-
den an.

Er verstand es nicht seine Bilder zu
verkaufen. Er malte tGber 1.700 Bil -
der — verkaufte zu Lebzeiten jedoch
nur ein einziges! Kurz nach seinem
Tod aber verkauften sie sich zu Spit -
zenwerten!’

(=»hierzu gibt es unter www.der-

Steigbuegel.de/Download ... eine
Darstellung)

Gesundheit

Vincent verfiel im Lauf der Zeit zuse-
hends dem Alkohol. Parallel dazu
kamen psychische Probleme, Angst
vor geistiger Umnachtung und Er -
krankungen bis hin zu Halluzinatio-
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nen.

DER PREDIGER

Das Elternhaus

Van Goghs Vater war niederlan-
disch-reformierter Prediger; drei sei-
ner Onkel waren Kunsthandler.
Pfarrhaus und Kunstbetrieb - diese
Milieus sollten sich fir van Goghs
kinstlerische Entwicklung als glei-
chermal3en pragend erweisen. Vin -
cent versuchte sich zunachst selbst
als Kunsthandler, merkte aber bald,
dass ihm jede kaufmannische Be-
gabung fehlte.

Er Ubertrug das Lied von Sarah F.
Adams ,,Naher mein Gott zu dir,
naher zu dir...” in seine Heimat -
sprache.

Die Arbeit bei den
Methodisten

In London wurde er Gehilfe eines
Methodistenpastors. Er wusste sich
dienen und

hoffte, Pastor Jones kénne ihm eine
Tatigkeit vermitteln. Der bot ihm
tatsachlich eine Stelle in der Schule
seiner Gemeinde an. Der begabte
junge Mann sollte dort unterrichten
und gleichzeitig zum Laienprediger
ausgebildet werden. Vincent schien
am Ziel seiner Hoffnungen zu sein.

Seinem Bruder Theo schrieb er von
seiner Arbeit in den Vorstadten
Londons. Er sei befriedigt, jetzt
einen Beruf , zwischen Pastor und
Missionar” gefunden zu haben.

Seine personliche Frommigkeit zeigt

.Man fahlt sich geborgen, wenn
man die Bibel liest.”

.Es vergeht kein Tag, an dem ich
nicht mit Gott spreche. Ich bin
noch weit entfernt von dem Ziel,
das ich erreichen méchte, aber mit
Gottes Hilfe wird es mir gelingen.”

sich in AuBerungen wie diesen:
Sein Ziel war ,ein geheiligtes
Leben”. Und in hoffnungsvoller

.Ich glaube, dass der Herr mich
aufgenommen hat, mit allen mei-
nen Fehlern und Méngeln.”

Gewissheit fugte er hinzu:

Vincent wuchs in die Arbeit der Ge-
meinde hinein. Er machte Hausbe-
suche, um Kranke zu trésten und
Traurige durch Wort und Gebet zu



ermutigen.

Er nahm auch an der so genannten
. Wachnacht” teil. Dort wurde mit
Gesangen, Erfahrungsberichten und
Gebeten gefeiert, um Gott zu dan-
ken. Kam er einmal nach London,
dann besuchte er Gottesdienste ver-
schiedener Konfessionen, um neue
Erfahrungen zu sammeln. Gelegent-
lich nahm er auch an Versammlun-
gen der Heilsarmee teil. Einmal war
er von der Predigt so ergriffen, dass
er seine Handschuhe und seine gol-
dene Uhr in die Kollekte legte. Das
war damals in England nicht unge-
wohnlich.

Seine erste Predigt

Am 29. Oktober 1876 predigte Vin-
cent Uber Ps. 119,19: ,Ich bin ein
Gast auf Erden; verbirg deine Gebo -
te nicht vor mir.”

Originalbild unter www.vanGogh
Museum.nl/bisrd/top-1-2-2-4-
1.html, die Predigt selber unter
http://www.vanGoghGallery.com//mi
sc/archives/sermon.htm

Als Missionar unter
Bergarbeitern

Vincent war fest entschlossen, sich
als Prediger in den kirchlichen Dienst
zu stellen. Reverend Jones bemihte
sich im Herbst 1876 um eine Stelle
flr Vincent unter englischen Berg-
arbeitern. Das war die Arbeit, zu der
er sich hingezogen fihlte. Er wollte
den Armsten ihre Wiirde zeigen, die

sie bei Gott haben. Der Plan schlug
fehl. Der Laienprediger Vincent van
Gogh wurde nicht eingestellt. Als
Grund wurde ihm gesagt, er sei fur
eine so schwere Aufgabe noch zu

jung.

Das nachfolgende Theologiestudium
in Amsterdam brach er nach kurzer
Zeit ab und lieB sich zum Laienpre-

diger ausbilden.

Von 1878 bis 1880 wirkte van Gogh
als Prediger und Krankenpfleger bei
den Bergarbeitern der Borinage (Bel -
gien). Dort wurde er mit mehr Ar -
mut und Elend konfrontiert, als er
ertragen konnte. Sein Kunstlerblick
sah die Menschen, die Natur, die
Arbeit und die Not.

Er flhlte sich privilegiert und das

belastete ihn. Er wollte kein Pfarrer
oder Priester sein, sondern ein Bru-
der, ihresgleichen. Uber die Arbeits-
methoden, wie er sie dort gesehen
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hatte und die Bedingungen der
Arbeit unter Tage war van Gogh
entsetzt, besonders weil auch Jun-
gen und Madchen die Férderwagen
zu den Aufzligen schieben mussten.
Jetzt wusste der sensible Vincent
noch klarer, welchen Menschen er
das Evangelium zu verktndigen
hatte. Vincent war mehr als ein
Evangelist, er war der unerschrocke-
ne und nimmermude Diakon, der
alles, was er hatte, mit den Arbei-
tern und ihren Familien teilte. Jesus
war sein Vorbild. Er warf den Ver -
antwortlichen vor, die Arbeiter nicht
wie Geschopfe Gottes zu behan-
deln. Die Direktion rief die Polizei,
um den Streit zu beenden. Dem
Seelsorger der Armsten drohte sie,
wenn er sie nicht in Ruhe lieBe,
werde sie ihn ins Irrenhaus bringen.
Er nahm das christliche Gebot
"Gebet den Armen" so wortlich,
dass er seine warme Kleidung ver-
schenkte und fast nichts mehr aB.
Wieder teilte er Theo seine inner-

, Gllcklich ist der, der weiB3, was es
bedeutet, Jesus zu lieben und um
seinetwillen zu entsagen. Fir ihn
mtissen wir alles verlassen, was
uns lieb ist. Die Liebe zum Weltli -
chen ist tragerisch und unbestan-
dig. Die Liebe zu Jesus ist zuverlas-

S/g ”

sten Geflhle mit:

Nach Meinung seiner Vorgesetzten
verunglimpfte seine duBere Erschei -
nung den Berufsstand; wieder verlor

van Gogh einen Arbeitsplatz.

DER MENSCH UND
KUNSTLER

Seine Werke

Schon friih merkte Vincent, dass er
fur die Kunst geschaffen war.

Bei einem Aufenthalt in Paris emp-
fing Vincent van Gogh wichtige
Impulse und malte innerhalb von
zwei Jahren mehr als 200 Bilder.
1888 lieB er sich in Arles nieder. Zu
diesem Zeitpunkt war er namlich
von der japanischen Kunst stark an-
getan. Das helle Licht der Provence
und die Warme der Farben erzeug-
ten berauschende Naturerlebnisse,
die zu einer ungeheuren maleri-
schen Produktivitat fihrten. Inner-
halb eines Jahres entstanden fast all




Er stlrzte sich jetzt eifriger denn je
in seine Arbeit, kam vor lauter Ma -
len kaum zur Ruhe. Er schrieb auch
lange Briefe an Theo. Die Farbe
Gelb dominierte in seinen derzeiti-
gen Bildern.

Er malte oft nachts im Freien. Zur
Beleuchtung brachte er Kerzen an
der Staffelei und auf seiner Hut-
krempe an.

Im selben Jahr ging er in ein Asyl fur
Geisteskranke in Saint-Remy-de-Pro-
vence. Auch hier blieb seine kinstle-
rische Produktivitat ungebrochen; es
entstanden 160 Olgemaélde und
Zeichnungen.

Wichtigste Stutze des Kunstlers
blieb zeitlebens sein Bruder Theo,
der sich als Kunsthandler um den
Verkauf der Bilder seines Bruders
bemUhte. Neuere Forschungen
widerlegen dabei den Mythos, dass
der Einzelganger van Gogh véllig
isoliert oder unfahig gewesen sei,
Geld zu verdienen. In damaligen
Klnstlerkreisen waren seine Werke
durchaus bekannt und wurden teil-
weise auch in Ateliers verkauft.

Eine Ausstellung im Jahr 2003 zeigt
die Vorbilder van Goghs und wider-
legt damit die Legende, dass ein
zum Wahnsinn neigendes Genie nur
aus sich heraus die Kunst des 19.
Jahrhunderts auf den Kopf gestellt

.Nur derjenige kann ein Kinstler

sein, welcher eine eigene Religion,
eine originelle Ansicht des Unend-
lichen hat.” (Friedrich Schlegel)

habe.

Das Tragische

Van Gogh war in seinem ganzen
Leben sehr einsam und malte stan-
dig und Uberall. Er schrieb Gber 700
Briefe und malte ca. 750 Gemalde
und 1600 Zeichnungen. Er wollte
Gleichnisse durch seine Bilder auf-
stellen und die Qualen des Lebens

.Ich wollte etwas vom Kampf des
Lebens darin ausdriicken.”

zeigen. Dies schrieb er auch seinem
Bruder:

In seinen Augen war ein wahrer
Maler der, der die Dinge nicht so
malte wie sie sind, trocken und ana-
lysierend, sondern wie sie fuhlen. Er
Ubertrieb die Farbwerte absichtlich,
um Geflhle und Bewegungen aus-
zudrlcken.

Van Gogh hatte viele Gegner, aber

.Die Errequng, die mich vor der
Natur ergreift, steigert sich bei mir
bis zum Ohnmdchtig-werden. Ich
habe Augenblicke wo die Begeis-
terung zum Wahnsinn gestiegen
ist.”
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er lieB sich nicht aufhalten. Er arbei-
tete so, dass er das Umfeld vergal:
Zeitlebens war Vincent ein Drauf-
gdnger, ein Besessener. Was er tat,
das tat er mehr als 100-prozentig -
bis zum Exzess. Er stand "standig
unter Strom". Dabei war er sehr
eigenwillig, gleichzeitig aber seelisch
sehr labil. Vincent van Gogh war
besonders in seinen letzten Lebens-
jahren sehr depressiv. Alkohol, auf-
brausendes Temperament und
Streitsucht lieBen immer neue
Probleme aufkommen. Er stritt sich
sogar mit Theo, zu dem er sonst
fFmrier dak beste Verhaltnis pflegte.

Trotz allem: Das Religiose

Seinen Weg als Prediger und Diakon
verlieB er nach einigen Jahren und
widmete sich ganz der Kunst. Auch
das Bibellesen und Beten hat er da-
bei wohl abgelegt. Dennoch sehen

einige Kenner in seinen Werken
Zeichen einer - anders gearteten -

.Neben der Intensivierung des
sinnlichen Eindrucks geballter Na-
turschénheit enthalten all diese
Bilder eine Idee des Uberirdisch
Wahren, die niemals direkt ausge-
drtickt wird, und offenbaren so
ihre Néhe zum Symbolismus. Am
religiésen Gehalt dieser Bilder hat
van Gogh in seinen Briefen immer
wieder festgehalten.”

Glaubigkeit. Einige Zitate Uber das
Religiése in van Goghs Werken:
Einige Aspekte aus der Studie von
Kathleen Erickson:

Im Unterschied zu vielen Schilern
van Goghs meint Erickson, dass
seine Werke keine Ablehnung von
Christus bedeuten, sondern eine
Ablehnung der dogmatischen
Kirche. Statt dessen sieht sie in sei-
nen Bildern eine tiefe Verbindung zu
christlichen Symbolen.

Van Gogh war inspiriert von den
Evangelien sowie den Schriften des
Kirchenvaters Thomas von Kempen.
Er hatte ihre Worte und Bilder verin-
nerlicht, obwohl er mit der Institu -
tion Kirche gebrochen hatte.
Erickson weist auf die Querverbin-
dungen von Leiden, Glauben und
kunstlerischer Schaffenskraft und
auf die geistlichen Krafte, die van
Gogh zu diesen Bildern inspirierten,
hin. Die Bilder werden zu Fenstern,
hinter denen die gottliche Wirklich-
keit sichtbar wird. Der Kinstler woll-



te die menschliche Seele zeigen, die
versucht, ihren Schopfer zu verste-
hen und die aber gleichzeitig ge-
qualt ist auf der irdischen StraBe der
Prifungen und doch am Ende am
Tor der Ewigkeit und in der himmli-
schen Stadt ankommt.

BILD-INTERPRETATION

Wenn deine Gruppe etwas fur

Das Bild “Der Samann" wurde im
Juni 1888 gemalt. Das Bild zeigt
einen Samann der ruhig Gber das
Feld lauft.

Es ist ein fur van Gogh typisches
Phantasiegemalde. Ein Bauer wirde
nie séen, wahrend das Getreide reif
ist. Das wlrde mit den Jahreszeiten
nicht Ubereinstimmen. Im Mittel -
punkt des Bildes steht die Sonne
gelb-golden und erhaben. Die kénn-

te ein Symbol fur Gott sein. Er
wacht Uber die Menschen und lasst
das Korn reifen, er ist Ursprung
allen Lebens. Alles sieht harmonisch
aus, nur die Raben, die durch
schwarze Striche dargestellt werden,
storen die Harmonie. Sie fressen den
Samen - also das Leben.

Die Schatten des Ackers bringen
etwas Dunkles ins Bild hinein. Wer
van Gogh kennt, dem ist klar, dass
er den Schatten in blaulichen Ténen
dargestellt hat. Das ist ein typisches
Zeichen fur ihn. Er Ubertrieb wieder
mit den Farbwerten.

Es gibt zwei Deutungen fur die
Handlung des Sdmanns. Entweder
storen ihn die Raben nicht, weil er
voller Zuversicht ist, denn er hat ja
ein reifes Kornfeld, oder er hat
resigniert und weiB, dass es keinen
Sinn hat die Raben zu verscheu-
chen.

Im Internet unter:
http://www.radiobremen.de/online/v
an_gogh/e-cards/neu.php?picid=48
(gute Qualitat und GroBe des Bildes)
sonst: http://www.kunsthalle-bre-
men.de/kunsthalle_inhalt/veranstaltu
ngen/aktuelleausstellungen/vangogh
.html. Achtung: wenn man unter
"Samann" im Internet sucht findet
man auch noch zwei andere, ahnli-
che van Gogh Bilder. Die Bild-Inter -
pretation bezieht sich aber speziell
auf dieses (Sdmann bei untergehen-
der Sonne, 1888 Rijksmuseum).
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EINE VORLESEANDACHT

ToE

Neulich beim Einkaufen fragt mich ein Freund als wir bei den Kihlregalen
vorbeikamen, ob ich schon was von dem neuen Fertigpudding einer be-
stimmten Firma gehort hatte. Ich hatte nicht und so suchten wir das
Regal nach Neuigkeiten ab. Dummerweise wussten wir weder den Na-
men, noch waren wir uns bei der Firma 100%ig sicher. Entsprechend
erfolglos blieb unsere Suche.

Ein paar Tage spater beim Mittagessen in unserem Schulspeisesaal gab es
Pudding. Neugierig fragte ich am Tisch mal rum, ob denn schon mal je-
mand was von diesem neuen Fertigpudding — moglicherweise von der
Firma XY — gehért hatte. Und tatsachlich verzog einer am Tisch das Ge-
sicht und meinte angewidert: ,Lass bloB die Finger davon. Der schmeckt

ja Uberhaupt nicht!” Als Antwort erhielt er von einem andern ein etwas

erstauntes: ,Wie, sag bloB3 der schmeckt Dir nicht. Dabei ist der doch so
lecker!”



Was folgte war eine engagiert gefihrte Diskussion Uber Geschmack und
Beschaffenheit dieses neuartigen und leckeren, viel zu stiBem, toll cremi-
gen, absolut klebrigen, wabbeligen, perfekten Fertigpudding.

Mich hat die Diskussion naturlich kein Stiick weitergebracht. Weder
konnte ich mir die Konsistenz der Speise, noch deren Geschmack wirklich
vorstellen. Dafur kam ich ins Nachdenken. Ist es mit meinem Glauben an
Jesus manchmal nicht genauso?

Wie wird mir denn dieser Glaube beschrieben? Zu trocken, sagen die
einen, langweilig, total atzend, gesetzlich, verstaubt, besteht nur aus
Verboten.

Spannend, sagen die anderen, lohnend, aufregend, toll, tréstend, Mut
machend.

Und jetzt? Was ist er denn nun? Vor Jahren stand ich vor dieser Frage.
Die einen sagten so und die anderen wieder so. Es gab nur einen Weg,
das herauszufinden.

Ausprobieren. Mich nicht nur darauf verlassen, was die anderen sagen.
Wie sollte ich mir je sicher sein, ob ich die richtige Wahl getroffen habe?
Moglicherweise hatte ich dem falschen vertraut. Ich hab es ausprobiert
und habe ein Leben mit Jesus versucht. Und habe meine eigenen Erfah-
rungen damit gemacht. Und das war das Beste, was mir passieren konn-
te. Keine Beschreibung konnte das in Worte fassen, was daraus gewor-
den ist.

Und so kann ich heute auch keinem sagen, wie und was Glaube an Jesus
fur ihn sein wird. Ich kann nur von meinen Erfahrungen schwarmen und
sagen: Probiert es aus. Ich finde es immer wieder neu spannend und ha-
be es noch nie bereut, diesen Schritt gewagt zu haben. Mein Glaube an
Jesus Christus macht mein Leben reicher, lohnender und lebenswerter. Zu
diesem Urteil bin ich far mich mit der Zeit gekommen, nachdem ich es
irgendwann mal ausprobiert habe. Ahnlich wie ich es mit diesem Fertig-
pudding machen werde, dessen Name ich schon wieder vergessen habe,
aber immerhin inzwischen weif3, dass er von Muller ist.



)

...50 lautet der Titel eines Buches des Philosophen und Psychotherapeu-
ten Paul Watzlawick. Wenn etwas schlecht ist, muss das Gegenteil gut
sein! Oder etwa nicht? Dieser Frage geht Watzlawick nach und fahrt
dem Leser vor Augen, dass es die Paten(d)ldésung scheinbar nicht gibt.
Wer das Gute verabsolutiert steht in Gefahr, seine gute Uberzeugung
Andersdenkenden gewaltsam aufzudrangen, ja aufzuzwingen. Und hier
liegt die Tragik des Guten — es verkehrt sich ins Gegenteil, das Gute be-
kommt gewaltsame Zlge! ,Sire, das Streben nach Vollkommenheit ist
eine der gefahrlichsten Krankheiten, die den menschlichen Geist befallen
kénnen”, steht in einer Ansprache des franzdsischen Senats an Napo-
leon | zu lesen.



Ich bin erinnert an ein Gleichnis Jesu vom ,,Unkraut unter dem Weizen”
(Mth. 13,24-30). Jesus erzahlt, dass der gute Weizen ausgesat ist. Doch
dann geht mitten im Weizenfeld das Unkraut auf. Naturlich fragen die
Horer, woher kommt das Unkraut? Sollte man nicht hingehen und das
Unkraut ausjaten? Sollte man nicht sprichwortlich das Bése ausreiBen?
Doch Jesus antwortet: Nein! Damit ihr nicht zugleich den Weizen aus-
rauft! Lasst beides miteinander wachsen bis zur Ernte (...die Gott selber
bestimmen wird)!

In diesem Gleichnis wird deutlich, dass das Gute nie in Reinkultur zu
haben ist. Immer werden wir entdecken, dass sich auch Schlechtes,
Nachteiliges, Boses einstellen wird. Diese Tatsache ist schwer auszuhal-
ten! Das Streben nach Vollkommenheit, das Wissen um Gut und Bose,
spricht: Rei3 es aus! Nimm es fort! Doch Jesus scheint uns zu sagen, lasst
es stehen. Denn sonst kann unser gutes ,Jaten” auch das Gute gefahr-
den, verletzen, zerstéren. Gott selber muss am Ende der Zeit die Ernte
einholen, das Gute und das Bose voneinander trennen.

Wir Menschen werden uns schwer tun, glasklar Gutes und Boses,
Schwarz und Weil3 zu unterscheiden — ohne die Grauténe zu beriicksich-
tigen. Die verfihrerische VerheiBung der Schlange: , dann werdet ihr sein
wie Gott und wissen, was gut und bose ist (Gen. 3,5)", ist Aufgabe und
Birde zugleich geworden.

Gott moge es schenken, dass wir selbstkritisch gegendber unseren eige-
nen klugen, frommen, wissenschaftlichen, politischen Argumenten blei-
ben!! Die Weisheit ist wohl in folgendem Gebet zusammengefasst:

Gott, gib mir den Mut, die Dinge zu dndern, die ich dndern kann. Gib
mir die Gelassenheit, die Dinge anzunehmen, die ich nicht andern kann.
Und gib mir die Weisheit, das eine vom anderen zu unterscheiden!
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VARIATIONEN ZU
EINEM SPIEL,
DAS EINE GANZE
(GRUPPENSTUNDE
AUSFULLT

Einleitung

SPIEL 1

Ich habe von einer Jugendgruppe Die klassische Variante
gehort, die sich regelmaBig traf und
dann immer nur das eine Spiel spiel-  Zwei Tische werden hintereinander

te: Muhlesteine-Vorsetzen (im gestellt, so dass eine ,Gleitflache”
Schwabischen sagt man ,Na-Bom -  von etwa 3 Metern entsteht. Die
berles”). Jeder brachte seine eige- .Nahtstelle” zwischen den beiden
nen Muhle-Steine mit, die vermut- Tischen muss eben sein, sonst sprin-
lich auf Hochglanz poliert waren. gen die Steine hier hoch. Also even-

tuell mit Pappe oder gefaltetem
Diese Idee liegt unserem Vorschlag Papier unter den TischftiBen die

zugrunde. Ich habe diesen Abend Hohe ausgleichen.

schon mehrfach ausprobiert. Zwei Es werden zwei Gruppen gebildet.
Stunden reichen gar nicht aus, um Jeder Spieler/jede Spielerin der einen
alle Spiele an den Mann oder die Mannschaft bekommt einen weiBen
Frau zu bringen. Auch bei Erwach- Muhlestein, die Spieler/Spielerinnen
senen auf einer Freizeit war dieser der gegnerischen Truppe bekommen

Spielabend ein groBer Erfolg! jeweils einen schwarzen Stein.



Der erste Spieler/die erste Spielerin
lasst den Stein so Uber die Tisch-
flache gleiten, dass er maglichst am
Ende des zweiten Tisches liegen
bleibt. Dann kommt ein Spieler des
gegnerischen Teams an die Reihe.
Dieser muss den eigenen Stein noch
naher an das Ende der Gleitflache
platzieren. Er kann aber auch den
gegnerischen Stein — falls dieser
sehr gut liegt — von der Tischflache
herunterschieBen. Gewonnen hat,
nachdem alle Spieler ihre Steine
haben gleiten lassen, das Team, des-
sen Farbe am nachsten beim Tisch-
ende liegt. Liegen z.B. drei schwarze
Steine besser als der beste weiBe
Stein, so bekommt Mannschaft
.Schwarz” drei Punkte. Diese Punkt-
zahl wird notiert und dann beginnt
der nachste Durchgang.

SPIEL 2

In Zonen schieBBen

Mit vier Kreidestrichen quer zur
Gleitflache werden am Ende des
zweiten Tisches vier Zonen markiert.
Bleibt am Ende ein Stein in der letz-
ten Zone liegen, so zahlt dieser 4
Punkte. Sonst 3, 2 oder 1 Punkt.
Gespielt wird wie bei der klassischen
Variante. Nur die Zahlung ist anders.
Auch das ,AbschieBen” gilt. Am
Ende werden die Punktsummen aller
weiB3en Steine in allen vier Zonen
addiert, ebenso die der schwarzen.
Die Siegermannschaft erhalt fur die

Gesamtwertung z.B. pauschal drei
Punkte oder die Differenz zum
Ergebnis des gegnerischen Teams.

SPIEL 3

Die Bande beriihren

An der Langskante des zweiten
Tisches ist ein ca. 1 m langes Metall-
stlick (z.B. eine , Wasserwaage")
aufgestellt. Jeder Stein muss nun
zuerst dieses Metallstiick berthren,
rutscht dann weiter und bleibt még-
lichst nahe am Tischende liegen.
Sonstiger Verlauf wie bei Spiel 1.

SPIEL 4

Fuchsen

.Fuchsen” nennen Jugendliche ein
Spiel, bei dem Geldstticke so gewor-
fen werden, dass sie zunachst eine
Wand bertihren mussen und dann
maoglichst nahe an dieser Wand lie-
gen bleiben.

Diese Idee setzen wir um. Ein Me-
tallstlick oder ein schwereres Holz -
stlick (, Wasserwaage”) steht jetzt
quer zur Gleitflache am Ende des
zweiten Tisches. Die Steine miissen
dieses Hindernis bertihren und dann
maoglichst nahe bei diesem , Quer -
riegel” liegen bleiben. Wer zu stark
schieBt, dessen Stein prallt zu weit
zurlck. Zahlung wie bei Spiel 1.



Spiel

B8 SpeL 5 SPIEL 7

Zielen ins Quadrat Miihlesteine-Boccia

Am Ende des zweiten Tisches wer- Nahe an das Ende des zweiten Ti-
den mit Kreide vier Quadrate ge - sches wird ein schwereres Metall-
zeichnet. Steine, die in einem stick (ein altes 5-Mark-Stlick oder
Quadrat landen, werden mit 4, 3, zwei aufeinandergesetzte 2-Euro-
2 oder 1 Punkt gezahlt. Stlicke) gesetzt. Aufgabe ist es, die

Steine wie beim Boccia maglichst
nahe an das Ziel zu setzen. Berih-
rung ist erlaubt.

Wertung: Wie viele Steine der
besten Gruppe liegen ndher beim

e Ziel als der beste andere Stein der
\’é ® ~ zweiten Mannschaft?
<
£
o SPIEL 8
Summe 10

Joe
Es sind vier Zonen eingeteilt wie bei

Spiel 2. Die Werte der Zonen sind
wieder mit 4 bzw. 3 bzw. 2 bzw.1
versehen.

SPIEL 6

Schwarz trifft wei3

Alle weilen Steine stehen an der

Kante des zweiten Tisches.

Alle Spieler/Spielerinnen mit einem T ég/

schwarzen Stein versuchen, einen

oder gar zwei weiBe Steine weg -

zuschieBen. Dann wird gewechselt.
. . . . JoE

Siegermannschaft ist, wer die meis -

ten gegnerischen Steine abgeschos-
sen hat.




Aufgabe: jede Mannschaft muss
mit moglichst wenig Versuchen die
Summe 10 erreichen.

Hier spielt Mannschaft ,wei"” zu-
nachst allein und die Zahl der Ver -
suche wird festgehalten.

Dann ist Mannschaft ,,schwarz” an
der Reihe.

SPIEL 9

Kegeln mit Miihlesteinen

Am Tischende stehen mehrere
gleichartige Kegelfiguren (z.B. die
Mensch-drgere-dich-nicht-Figuren
aus Plastik). Zunachst spielt Mann-
schaft ,weiB"”. Es mussen moglichst
viele Figuren ,,abgeschossen” wer-
den. Dabei kann auch ein ,Koénig”
in die Mitte gestellt werden, der
mehr zahlt.

Wenn Mannschaft ,wei” fertig ist,
werden die Figuren auf die gleichen
Platze gestellt (mit einem wasserlds-
lichen Stift markieren) und das an -
dere Team ist an der Reihe.

SPieL 10

Miinzen gegen Miihlesteine

Vorgangsweise und Wertung wie
bei Spiel 1. Jedoch nimmt eine
Gruppe keine Muhlesteine sondern
50-Cent-MUnzen.

Achtung: die Munzen rutschen
anders auf dem Tisch als die Steine.
Alle haben zunachst einen Probe-
versuch.

VWEITERE VARIANTEN

Drei Tische hintereinander stellen.
Beide Mannschaften spielen mit
Minzen (50-Cent bzw. 1 Euro-
Stlcken).

Munzen mussen auf dem zweiten
Tisch alle in einem Langskorridor
(zwei Striche mit Kreide parallel zu
den Langskanten ziehen) landen.
Wer trifft die Glocke? Am Tischende
steht eine kleine Glocke oder eine
schwere Mlinze. Wie viele jeder
Mannschaft treffen dieses Ziel?
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DIE IDEE

Am 1. Januar 2002 wurden die
Euro-Banknoten und -Munzen in
zwolf der funfzehn Mitgliedsstaaten
der Europaischen Union eingefiihrt.
Die derzeitigen Teilnehmerlander am
Euro sind Deutschland, Osterreich,
Niederlande, Spanien, Irland, Frank -
reich, Finnland, Portugal, Italien,
Griechenland, Belgien und Luxem -
burg.

Die Euro-MUnzen sind im Gegensatz
zu den Banknoten nicht einheitlich
gestaltet. Sie haben eine einheitliche
europaische Vorderseite und eine
von Land zu Land individuell gestal-

tete nationale Ruckseite. Die auf
den Munzrlckseiten verwendeten
Symbole sollen das jeweilige Land
reprasentieren und sowohl von der
eigenen Bevdlkerung als auch inter-
national verstanden werden.

Die einzelnen Teams erhalten den
Auftrag, moglichst viele 1-, 2- und
5-Cent-Stticke zu sammeln. Hierzu
durfen alle ,legalen” Methoden ver-
wendet werden (Ansprechen von
Passanten, Umtausch in Banken,
Verwenden eigener Minzen, Tausch
mit anderen Teams usw.).

1-, 2- und 5- Cent-Stiicke der ein-
zelnen Lander sind in der Druckvor -
lage Anlage 3 abgedruckt.



Es wird zu Beginn des Spiels darauf
hingewiesen, dass eine Minze umso
mehr zahlt, je seltener sie im Spiel
vorkommt. Lander-Trios (d.h. eine
Sammlung von einem 1-, 2- und 5-
Cent-Stlck eines Landes werden mit
einem Zuschlag besonders bewer-
tet).

Fur die Wertung bertcksichtigt wer-
den nur die Miinzen, die bei der
Spielleitung bis zum Spielende abge-
geben werden. Die abgegebenen
Mtiinzen werden fur einen gemein-
nutzigen Zweck (z.B. fur ein Mis-
sionsopferprojekt — unmittelbar oder
mittelbar nach einer etwaigen Ver-
steigerung durch die Spielleitung,
siehe unten) verwendet.

SPIELABLAUF UND
SPIELREGELN

Das Spiel beginnt mit der Bildung
von mehreren kleinen Teams, die im
Idealfall aus jeweils drei bis sechs
Jugendlichen bestehen. Falls bereits
im Rahmen einer Freizeit Gruppen
gebildet wurden (z.B. Zeltgruppen,
Kleingruppen), kénnen diese Grup-
pen im allgemeinen beibehalten
werden. Bei der Gruppenbildung ist
darauf zu achten, dass die Teilneh-
menden von ihrer korperlichen Leis -
tungsfahigkeit gut gemischt sind. Je
groBer die Gruppe ist, desto weni-
ger ist die Eigeninitiative der einzel-
nen gefordert.

Stadtspiel

Wichtig ist, dass kein Jugendlicher
vor dem Spielbeginn etwas vom
Inhalt des Spiels erfahrt, da sonst
durch vorzeitiges Beschaffen von
entsprechenden Minzen vorgesorgt
werden kann und dadurch die
Chancengleichheit aller Teams be-
eintrachtigt wird.

Die Spielleitung erklart die Spielidee.
Nach Mdoglichkeit wird jedem Team
eine Ubersicht aller nationalen Riick-
seiten der 1-, 2- und 5-Cent-Stlicke
ausgehandigt. Ideal ist naturlich,
wenn jedem Team (oder zumindest
der Spielleitung beim Auswerten)
ein Euro-Sammelalbum vorliegt.




Eine Begrenzung des Spielgebiets
erscheint allenfalls aus Griinden der
Aufsichtspflicht angezeigt. Falls
jedes Team von einer Mitarbeiterin
oder einem Mitarbeiter begleitet
wird (in diesem Fall darf auch diese
Begleitperson vorher nichts von der
Spielidee erfahren, siehe oben!)
durfte sich eine Begrenzung des
Spielgebiets erledigt haben. Im Ubri-
gen wird der Aktionsradius der ein-
zelnen Teams ohnehin durch die
Spieldauer sowie die zur Verfiigung
stehenden Bewegungsmittel (zu
FuB, Fahrrad, offentlicher Nahver-
kehr) begrenzt.

Das Spiel endet zu einem vorher
bekannt gegebenen Zeitpunkt. Nach
Spielende treffen sich alle Teams an
einem vorab vereinbarten Punkt.
Nur die bis zu diesem Zeitpunkt
abgegebenen Minzen gehen in die
Wertung ein.
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SPIELDAUER

Zwei Modelle sind denkbar:

e Modell mit kompakter
Spieldauer

Das Spiel wird an einem Ort durch-
gefihrt. Dort erhalten die Teams
eine begrenzte Zeit zum Sammeln
(ca. 45-60 min.), in dieser sonst
keine Aktion lauft.

Dieses Modell kommt beispielsweise
im Rahmen einer Gruppenstunde
oder als Programmpunkt im
Rahmen eines Ausflugs in Betracht.

e Modell mit offener
Spieldauer

Das Spiel lauft Gber einen langeren
Zeitraum.

Dieses Modell empfiehlt sich insbe-
sondere dann, wenn die einzelnen
Teams langere Zeit getrennt unter-
wegs sind und Uber diese Zeit hin-
weg etwas ,laufen” soll. Dieses
Modell kdnnte sich beispielsweise
Uber eine gesamte Freizeit hin zie-
hen. Moglich ware auch, die Auf-
gabe in der letzten Gruppenstunde
vor den Sommerferien auszugeben
und das Spiel die Ferien Uber zu
spielen. Nach den Ferien kénnte
dann die Auswertung des Spiels im
Rahmen eines Ferienrtckblicks (wer



hat was erlebt?) erfolgen. In diesem
Fall kann das Spiel auch als Einzel-
spiel durchgeftihrt werden (wobei
diejenigen, die im Urlaub in einem
Land weit entfernt waren unter
Umstanden schlechter abschneiden
als die, die auf dem néachstgelege-
nen Hauptbahnhof oder Flughafen
Passanten ansprechen!).

Vor- und Nachteile der beiden
Modelle

Das zweite Modell entzerrt das
Spiel. Bei vielen Teams in einem klei-
nen Spielgebiet durfte die Bereit-
schaft von Passanten, Touristen,
Laden, usw., Bank ihren Bargeldbe-
stand auf interessante Miinzen hin
zu untersuchen, nach und nach
schwinden. Bei einer langeren Spiel-
dauer in einem groBeren Spielgebiet
ist deshalb zu erwarten, dass mehr
seltenere Minzen gefunden werden
koénnen.

Fur das erste Modell spricht vor
allem, dass es nicht die ganze Zeit
Lnur” um das Geld geht und das
Spiel damit sich irgendwann auch
,belastend” auswirkt. Im Ubrigen ist
mit einer Aktion an einem Ort ,in
geballter Form” auch ein gewisses
Flair” verbunden.

Zu Uberlegen ist bei beiden Model-
len, ob den einzelnen Teams jeweils
ein offizielles Schreiben des Tragers
(z.B. Kirchengemeinde, CVJM) mit-

gegeben wird, in dem das Spiel und
der Zweck fur Dritte kurz verstand-
lich dargestellt wird. Dadurch kann
zum einen Irritationen vorgebeugt
werden und zum anderen die Be-
reitschaft anderer zum Mitmachen
gefordert werden.

VWERTUNG

Die entscheidende Frage ist, wie die
Endbestande bewertet werden.

Auf jeden Fall muss am Ende des
Spiels erfasst werden, welches Team
von welcher Minze wie viel Stlick
abliefert. Bei 12 Landern (bzw. ein-
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schlieBlich Monaco, San Marino und
Vatikanstadt sind es dann 15 Lan-
der) mit jeweils drei MUnzarten (1-,
2-, und 5-Cent-MUinzen) sowie 13
Teams sind insgesamt 468 bzw. 585
Betrage zu erfassen. Jede der 36
bzw. 45 Mlnzen muss bewertet
werden. Der Wert der Endbestande
ist dadurch zu ermitteln, dass die
abgelieferten Munzbestande mit
den ermittelten Werten in Bezie-
hung gesetzt werden.

Fur die Bewertung der Endbestéande
erscheinen drei Modelle méglich:

Erstes Modell: einfaches
Modell (,,Stadt-Land-Fluss”)

e Eine MUnze bzw. ein Lander-Trio,
die alle Teams haben, zahlt nichts.

e Eine MUnze bzw. ein Lander-Trio,
die funf oder mehr Teams haben,
gibt 1 Punkt.

e Eine MUnze bzw. ein Lander-Trio,
die drei oder vier Teams haben,
gibt 3 Punkte.

e Eine MUnze bzw. ein Lander-Trio,
die zwei Teams haben, gibt 5
Punkte. Eine Miinze bzw. ein
Lander-Trio, das nur ein Team hat,
gibt 10 Punkte.

Zweites Modell: genaues,
rechnerisches Modell

FUr jede Minzart bzw. fir jedes
Lander-Trio gibt es 100 Punkte, die
unter den beteiligten Teams verhalt-
nismaBig verteilt werden.

Beispiel: Team 1 hat zwei franzosi-
sche 1-Cent-Minzen, die Teams 3
und 6 haben jeweils eine franzosi-
sche 1-Cent-MUlnze. Andere Teams
haben diese Mlinze nicht. Team 1
erhalt 50 Punkte, die Teams 3 und 6
erhalten jeweils 25 Punkte.

DAX

08.03 09.03 1003 11.03 1203 01.04
A 1100
KN/ Y 4000
. 3500
WY 3800
YU 3700
M ~N 3600
N WY AN 3500
A ST VI 7 3400
\4 3300
3200

Drittes Modell: bérsenmai-
ges Modell

Der Wert der Munzarten bzw. der
Lander-Trios wird borsenmaBig
durch Versteigerung ermittelt.

Vor- und Nachteile der drei Modelle:

Das erste Modell bringt den gering-
sten Rechenaufwand mit sich, da
nur die ermittelten Bestandszahlen
mit den ganzen Zahlen 1, 3, 5 oder
10 multipliziert und anschlieBend
addiert werden mussen. Nachteil
dieses Modells ist jedoch, dass das
Team, das von einer (seltenen)
Munzart mehrere hat, nicht besser
gestellt wird, als das, welches ledig-
lich nur eine hat.



Das zweite Modell bestreitet einen
sachgerechten Mittelweg. Aufgrund
der verhaltnismaBigen Verteilung
von jeweils 100 Punkten fir jede
Munzart, lohnt es sich gleicher-
mafen viele wie seltene Minzen zu
sammeln. Dieses Bewertungssystem
zeichnet sich durch seine Transpa-
renz aus. Die Auswertung kann ma-
nuell Gber die als Anlagen 1 und 2
abdruckten Tabellen ermittelt wer-
den.

Das dritte Modell erfordert neben
einem sehr hohen Rechenaufwand
auch noch eine zeitaufwandige
Wertmittlung durch ein umfangrei-
ches Versteigerungsverfahren. Der
damit einhergehende Borsenflair
passt zwar grundsatzlich zum The-

ma Geld und ist daher zu begrtBen.

Die Verantwortlichen mussen sich
jedoch die berechtigte Frage stellen,

ob sie sich die Mihe machen moch-

ten, den Wert einer jeden Miinze
durch Versteigerung zu ermitteln.

T
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Kleiner Tipp am Rande... -
die MUnzen durch die Teams selbst
sortieren lassen. Das erspart dem
Spielleiter sehr viel Arbeit! Er muss
dann nur noch die einzelnen Zahlen
erheben und das Spielergebnis be-

rechnen.

VERWERTUNG DER
ABGELIEFERTEN MUNZEN

Der einfachste Weg ist, die Milnzen
bei der Bank abzuliefern und den
Betrag direkt dem gemeinnitzigen
Zweck zuzufuhren.
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- Eine andere, ertragbringendere

Form der Verwertung kénnte fol -
gende sein:

Aus allen abgelieferten Miinzen, die
anlasslich der Auswertung ohnehin
sortiert werden massen, werden
(einige) spezielle Minz-Sonderedi-
tionen zusammengestellt. Beispiele:
. Mittelmeer-Einser” (1-Ct-MUnze
von Spanien, Frankreich, Italien und
Griechenland), , Benelux-Trios” (1-,
2- und 5-Ct-Minzen von Belgien,
Niederlande und Luxemburg), ,, San-
Marino-Cent” (1-Ct-Minze von San
Marino). Diese Editionen werden
jeweils auch eine , offzielle” Urkun -
de (gedruckt wie Sporturkunden mit
entsprechenden Leerfeldern) auf-
klebt und dann in einer Versteige-
rungsaktion zugunsten des gemein-
nutzigen Zwecks verauBert.

HINWEISE ZUR
\/ORBEREITUNG UND
DURCHFUHRUNG

Auswahl des
Spielorts/Spielgebiets

Auch wenn sich mittlerweile viele
Euro-MUnzen nicht mehr in ihrem
Herkunftsland befinden, ist der
Anteil fremder und damit seltener
Munzen an Orten mit vielen Touris -
ten hoher als anderswo. Wer mit
dem Zug aus Frankreich einreist, hat

mit Sicherheit franzdsische Miinzen
in der Tasche. Das Spiel hat deswe-
gen seinen besonderen Reiz in touri-
stisch attraktiven Stadten und Orten
sowie auf Hauptbahnhofen und in
Flughafen. Es kann aber auch sehr
gut auf einer Zugreise in einem
international verkehrenden Zug
gespielt werden.

Material

e Druckvorlage Anlage 1 (je Team
einmal auf DIN A4 vergroBert
kopieren)

e Druckvorlage Anlage 2 (einmal
mindestens auf DIN A4 vergroBert
kopieren)

e Druckvorlage Anlage 3 (je Team
einmal auf DIN A4 vergroBert
kopieren)

e alternativ: je Team ein Euro-Sam-
melalbum oder Broschiire mit ab-
gebildeten Euro-Minzen

e Behalter/Geldtaschen zum Sam-
meln der Minzen

e evtl. Taschenrechner zum Aus-
werten



Zeitplan (bei minimaler Spieldauer)

Erklaren des Spiels/der Spielregeln/
des Spielgebietes

Sammeln der Minzen

Abgabe der Miinzen/Abschluss
insgesamt

ca. 10 min

ca. 45 - 75 min*

ca. 5 min

ca. 1 Std. bis 1 1/2 Std.

(hinzu kommt die Zeit fr das Sortieren der Minzen nach Spielende
sowie evtl. die Zeit fur den Weg zum Spielgebiet)

Varianten

Selbstverstandlich kann das Spiel
auch in der Weise durchgefuhrt
werden, dass nicht nur 1-, 2- und 5-
Cent-Stlicke zu sammeln sind, son-
dern auch 10-, 20- und 50-Cent
sowie 1- und 2-Euro-Stiicke.
Nachteil dieser Variante ist zum
einen das verhaltnismaBig hohe
Kapital, das zum Eintauschen der
Minzen erforderlich ist, und zum
anderen der erheblich hdhere
Zeitaufwand beim Auswerten.

Vorteil dieser Lésung ist, dass unter
Umstanden mehr fur den gemein -
nitzigen Zweck zusammen kommt.
Diese Variante bietet sich deswegen
vor allem bei der Durchflihrung des
Spiels Uber einen langeren Zeitraum
an, da dann gezielt Personen als
Sponsoren angesprochen werden
kénnen.

. Stadtspiel



Kopiervorlage

Anlage 1: Euro-Spiel - Auswertung Team

Land Wert Anzahl *

Punkte/Miinze *

D 1Ct

2Ct

5 Ct

Trio

A ict

-
=,
-]

NL

Trio

E

FIN 1Ct

IRL 1Ct

=1
=]

Trio

GR 1Ct

Summe:

* iibertragen nach/von Anlage 2

Platz. .............




Anlage 2: Euro-Spiel - Berechnung Umrechnungsfaktoren

11'

z‘

3‘

a*

5‘

6‘

7!’

9!

10

Summe

Punkte/
Miinze*

NL

FIN

IRL

1Ct

2Ct

5Ct

Trio

1Ct

2Ct

5Ct

* iibertragen von/nach Anlage 1

Kopiervorlage









Der viTiIMATIVE
Dexathion

SPIELE IM FREIEN FUR STARKE FRAUEN UND
SCHNELLE MANNER

Vorbemerkung

.Spiele im Freien” sind im Sommer
und Herbst immer angesagt. Hier
werden mehr als zehn Vorschlage
gemacht, so dass der Leiter/die
Leiterin passende Spiele aussuchen
kann. Evtl. kann man aus Zeitgrin-
den gar nicht unbedingt zehn Dis -
ziplinen durchfthren.

Fur Madchen kénnen die Spiele
etwas variiert werden. Ich bin
Uberzeugt, dass auch sie an den

.kernigen” Wettbewerben ihre
Freude haben.

Neu ist auch der Vorschlag zur
Wertung, der gleichzeitig den
besten Einzelspieler ermittelt als
auch (bei zwei Mannschaften) das
beste Team.

In unserer Jungenschaft war dieser
Programmpunkt ein highlight.



SPIEL 1

Speerwurf

Ein Besenstil wird an einem Ende
angespitzt. Von einer Linie aus wirft
jeder Spieler/jede Spielerin den
Speer.

Damit die erzielten Weiten am
Schluss verglichen werden kénnen,
geht man z.B. so vor: Wir hatten
kleine Holzstlicke vorbereitet, an de -
nen ein Stlick Tesa-Band mit Num-
mern befestigt war. Jeder Spieler
erhielt zu Beginn eine Nummer. Die
Weite von Spieler 1 wurde mit dem
Holzstlickchen der gleichen Num -
mer markiert. Dann kommt der
nachste Spieler dran. Am Schluss
war klar, wer Erster, Zweiter, Drit-
ter,... geworden war. Die Reihenfol -
ge wird in die Ergebnisliste eingetra-
gen.

SPIEL 2

SteinstoBBen

In landlichen Gegenden war diese
Disziplin bei jedem Sportfest vertre-
ten. Ein den Spielern/ Spielerinnen
angemessener Stein wird vom Leiter
bzw. Leiterin mitgebracht. Von einer
Linie aus wird der Stein mit beliebi-
ger Technik (einhandig oder beid-
handig) geworfen. Der Auftreff -
punkt wird wieder fur jeden Spie -
ler/Spielerin mit dem entsprechen-
den Hoélzchen markiert.

SPIEL 3

Wettreiten

Auch bei diesem Spiel halten die
Méadchen gut mit. Falls eine Mann-
schaft aus einer ungeraden Zahl an
Spielern besteht, darf der letzte
Spieler mit einem von dem Leiter/
der Leiterin ausgewahlten Partner
seiner Mannschaft mitmachen.

Zwei Spieler/Spielerinnen sind ein
Team. Der , Reiter” wird vom
.Pferd” huckepack genommen, d.h.
der Leichtere ,,hangt” sich so Uber
den Rucken des Partners, dass die-
ser mit den Armen die Oberschenkel
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umfasst (wie beim ,Hahnen -
kampf“). Mit einer Stoppuhr wird
die Zeit gemessen, die jedes Pferd-
Reiter-Gespann von einer Linie zu
einer Markierung und zurtck be-
notigt.

Der Leiter/die Leiterin notiert sich
alle Zeiten und tragt am Schluss
wieder die Platzierung ein.

Wichtig: Wenn z.B. das Paar mit
Nummer 4 Zweiter wurde, dann
wird bei jedem dieser beiden Spieler
die Zahl 2 in die Liste eingetragen.

SPIEL 4

Ringe werfen

Der Spieler/die Spielerin steht an
einer Abwurflinie. In etwa 1,5 m
Abstand sind z.B. drei Holzpflocke in
den Boden gerammt. Der Spieler/die
Spielerin versucht nun, den Ring
(aus Plastik oder Gummi) so zu wer-
fen, dass dieser Uber einen Pflock
fliegt und an diesem zu Boden fallt.
Die Pflocke werden vorher mit 10
bzw. 20 bzw. 30 Punkten bewertet.
Die Spieler/Spielerinnen werfen
nacheinander. Alle kommen dreimal
an die Reihe. Man kann vereinba-
ren, dass sich jeder Spieler/ jede
Spielerin die erreichten Punkte selbst
merkt (Ehrlichkeit!) und dem Leiter/
der Leiterin am Schluss zum Ein-
tragen mitteilt.

SPIEL 5

Pfeil-und-Bogen-SchieBBen

Der Leiter/der Leiterin kénnte aus
einem Haselnuss-Stock zusammen
mit einem Bindfaden einen selbstge-
bastelten Bogen herstellen oder im
Spielwarengeschéft einen professio-
nellen Bogen kaufen. Die Pfeile soll-
ten auf jeden Fall gut sein.

Von einer Linie aus schieBt nun je-
der/jede den eigenen Pfeil ab und
ein Mitarbeitender markiert die Wei -
te mit dem entsprechenden Holz-
chen.

Sicherheit: Niemand steht im Flug-
bereich der Pfeile!

Nachdem alle an der Reihe waren,
erstellt der Leiter/die Leiterin die
Reihenfolge und tragt diese ein.



SPIEL 6

Feuer machen

Jede Gruppe erhalt eine Seite einer
Zeitung, vier Streichholzer und eine
Streichholzschachtel. Danach suchen
die Teams in der Umgebung nach
ddrrem Gras und trockenem Holz.
Bei welcher Gruppe brennt das
Feuer zuerst?

Das Feuer muss so stark brennen
(also kein ,, Strohfeuer”!), dass ein
ca. ein Zentimeter dickes Holzsttick
anbrennt (zwei , Musterstticke” mit-
bringen).

Wertung: Bei jedem Spieler/jeder
Spielerin der schnelleren Mannschaft
wird 1 eingetragen und bei den
anderen eine 2.

SPIEL /

Der legenddre Hammerwurf

Der Leiter/die Leiterin bringt einen
500g-Werkzeughammer mit. Von
einer Linie aus wirft jeder Spieler/je -
de Spielerin den Hammer mit belie-
biger Technik so weit es geht.

N\

Ein Mitarbeiter/eine Mitarbeiterin
oder Mitspieler, der sich beim Wurf
im sicheren Bereich aufgehalten hat,
markiert den Auftreffounkt mit den
nummerierten Holzchen. Am
Schluss ist klar, wer Erster, Zweiter....
geworden ist.

Vorsicht: Bei unserer Gruppe haben
wir dieses Spiel vor dem Gemeinde-
haus durchgefuhrt. Ein 16-jahriger
Junge warf den Hammer zu unse-
rem Entsetzen ca. 40m weit. Der
Hammer flog Uber die Mauer in den
Friedhof. Gott sei Dank passierte
nichts.

Sicherheit: Niemand steht im Flug -
bereich des Hammers. Klare An -
weisungen geben, dass der Hammer
nicht vorzeitig aus der Hand gleiten
kann und keine Gefahr fur andere
besteht.

Spiel
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B3 Spr. 8

Abschlag

Ein Ball liegt auf einer Markierung.
Jeder Spieler/jede Spielerin lauft an
und schieBt mit dem FuB den Ball so
weit es geht (wie beim Abschlag
eines Torwarts). Die Holzstabchen
markieren die erzielten Weiten.

SPIEL 9

Tannenzapfen-Zielwurf

Der Leiter/ die Leiterin hat ca. 8 Tan-
nenzapfen mitgebracht. In ca. 3 m
Abstand von einer Markierung steht
ein Korb (evtl. Eimer). Jeder Spieler/
jede Spielerin versucht nun, einen
Tannenzapfen in den Korb zu wer-
fen. Insgesamt haben alle je 4
Versuche. Jeder/jede merkt sich die
Zahl der eigenen Treffer.

Statt Tannenzapfen kénnen evtl.

auch Tennisbélle oder kleine Steine
verwendet werden.

SPiEL 10

Baumstamm werfen

Ein ca. 1 m langes Holzstlick mit

Durchmesser ca. 10 cm ist der Wurf -

gegenstand. Ob dieser Stamm mit
einem Arm weggeschleudert wird
oder mit beiden Armen bleibt jedem

Spieler freigestellt. Auftreffpunkte
markieren.

Sicherheit: Niemand steht in der
Nahe des/der Werfenden, damit es
nicht zu Verletzungen kommt, wenn
der Stamm falsch abgeworfen wer-
den sollte.




SPIEL 11

Frisbee-Werfen

Schon ware folgende Variante:
Zwei Holzpfosten sind in ca. 2 m
Abstand in den Boden eingeschla-
gen. Zwei Schnire werden parallel
in ca. 75 cm Abstand an den Pfos-
ten befestigt. Aus einer Entfernung
von etwa 3 m muss die Fribee-
Scheibe zwischen den beiden
Schniren hindurchgeworfen wer-
den. Alle haben je drei Versuche.

Variationen: in Zielfelder am Boden
oder in die Weite werfen.

SPIEL 12

Holzfiller-Golf

Idee: ein Tennisball wird mit einem
dunneren Ast wie beim Golf wegge-
schlagen. Natdrlich kann man auch
einen Baseball-Schlager oder einen
abgesagten Besenstil verwenden.

SPIEL 13

Tauziehen

Die beiden Teams stehen an einem
dicken Seil. Auf ,Los” nehmen die
Teams das Seil auf und versuchen,
die Mitte des Seils Uber eine be-
stimmte Marke zu ziehen.

Wichtig: um Unglicke zu vermei-
den, sollte ein Tau gewahlt werden,
das den enormen Kraften stand
halt.

WEITERE SPIELE

Besenstil auf einem Finger
balancieren

Holzstiick-KugelstoB3

Holzschleifen

(ein Holzstiick ist an einem Seil
befestigt und wird eine Strecke hin
und zurtick geschleift)
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B8 \\ERTUNG

Nach jedem Spiel wird beim Ersten
eine 1 eingetragen, beim Zweiten
eine 2 usw.

Diejenigen, die am Ende als Summe
aller Ergebnisse die geringste Zahl
haben, haben gewonnen!

Dasselbe Verfahren gilt fur die
Mannschaftswertung. Am konkre-
ten Beispiel (bei nur 3 Spielen und
4 Spielern) wird es deutlich.

Bei der Einzelwertung wadre Jirgen
Geiger Erster (Summe 5) und Mo-
nika Maier und Uli Pfeifer (jeweils
Summe 7) waren gemeinsam
Zweiter.

Bei der Mannschaftswertung ware
Mannschaft 1 klarer Sieger
(Summe 12).

Je niedriger die Zahl, desto besser
der Rang.

Spiel 1 Spiel 2 Spiel 3 Spiel 4

Mannschaft 1

Geiger, Jurgen 3 1 1 5
Pfeifer, Uli 4

Gesamt 4 5 3 12
Mannschaft 2

Miller, Max 4 3 4 11
Maier, Monika 2

Gesamt 6 5 7 18

Falls eine Mannschaft einen Spieler/
eine Spielerin mehr hat als die ande-
re, wird vorher vereinbart, dass ein
»Mittlerer” Spieler dieser Gruppe
bei der Wertung entfallt!
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KOOPERATIVE

ABENTEUERSPIELE
(NICHT NUR) FUR
ZWISCHENDURCH

Vorbemerkung

Kooperative Abenteuerspiele sind
weit mehr als action & fun. Sie ver-
binden den Bereich der Erlebnisse,
Abenteuer, Herausforderungen und
Gruppendynamik mit allem, was
zum Bereich Padagogik gehort. Sie
machen nicht nur SpaB, sondern
verfolgen ein Ziel (z.B. Férderung
des Selbstvertrauens oder der Kom-
munikation, Grenzen entdecken,
akzeptieren oder Gberwinden, ande-
ren zuhoren lernen, Konflikte aus-
halten kénnen und L&sungsstrate-
gien entwickeln lernen,...).

S

Die Philosophie die dahinter steckt
geht davon aus, dass, wer im ge-
schutzten Rahmen mit jeder Menge
SpaB verbunden lernt, Herausfor-
derungen anzunehmen und zu
gestalten, diese Fahigkeit auch auf
.echte” Lebensherausforderungen
Ubertragen kann. In diesem Artikel
stellen wir einige Spiele (oder besser
erlebnispadagogische Ubungen) vor,
die mit wenig Aufwand in der
Gruppen- und Freizeitarbeit umge-
setzt werden koénnen.



Charakteristisch fur diese Art von

Spielen ist

e eine klar umrissene Aufgaben-
stellung mit wenig Spielregeln

e dass sich die Herausforderung an
die ganze Gruppe und nicht nur
Einzelne aus der Gruppe wendet

e dass Herausforderungen spiele-
risch angegangen werden

Die Bewaltigung der Aufgabe erfor-

dert von allen Jugendlichen

e Einsatz und Engagement

e korperliche Aktivitat und korperli-
che Fahigkeiten

e Kreativitat in der Entwicklung von
Losungsansatzen und -wegen

e Elemente von Risiko und Wagnis

BLINDE SCHLANGE

Die Jugendlichen stellen sich hinter-
einander in einer Reihe auf. Die
Hande der hinteren Person fassen
die Schultern der vorderen Person.
Am einen Ende der Schlange befin-
det sich der Kopf. Dem Jugendli -

chen, der diese Position inne hat,
werden die Augen verbunden. Nun
setzt sich die Schlange in Bewe-
gung. Wichtig dabei ist, dass sie an
keiner Stelle , zerreiBt".

Material: ein Tuch, mit dem die
Augen verbunden werden

X-BEINE-AKTION

Diese Aktion wird von der Frage ge-
leitet, auf wie vielen Beinen eine
Gruppe stehen kann. Und so funk-
tioniert’s: Die Gruppe stellt sich so
zusammen, dass alle einander an
den Handen oder Schultern fassen.
Die Gruppe legt nun gemeinsam
fest, auf wie vielen Beinen sie glaubt
stehen zu kdnnen ohne als Ganzes
umzufallen. Nachdem sich die Grup-
pe besprochen und entschieden hat,
wird ausprobiert. Steigerungen sind
maoglich.

Material: keines

COUNT-DOWN-AKTION

Auf den ersten Blick erscheint diese
Aktion als denkbar einfach. Die
Gruppe zahlt — ausgehend von der
Gruppenanzahl — zurtick auf Null.
Allerdings gibt es einige Bedingun -
gen:



Bedingung 1: alle Jugendlichen sind
mit einer Zahl an diesem Count-
Down beteiligt.

Bedingung 2: es gibt keine verbale
oder nonverbale Verstandigung Uber
die Reihenfolge

Bedingung 3: beginnen zwei oder
mehrere Personen gleichzeitig eine
Zahl zu nennen, muss von vorne
begonnen werden.

Material: keines

STAB-AKTION

Die Gruppe teilt sich in zwei Halften
und stellt sich in kurzem Abstand
gegenUber voneinander auf. Die
Spielleiterin/der Spielleiter halt nun
auf Brusthohe einen leichten Bam -
busstab zwischen die beiden Grup-
pen. Die Jugendlichen strecken
immer einen Finger pro Hand in die
Mitte. Auf diese Finger wird der

o
o
(V]
Bambusstab dann gelegt. Dabei ist -
darauf zu achten, dass der Stab von
allen Fingern (die an der Aktion be-
teiligt sind) berthrt und getragen
wird. Aufgabe ist nun, den Stab ge-
meinsam ,zu Grabe zu tragen”,
sprich: ihn auf dem Boden abzule-
gen. Auch hier gibt es wieder eine
Bedingung: alle , beteiligten” Finger
mussen den Stab zu jeder Zeit
berlhren.

Vorsicht: Diese Aufgabe wird leicht
unterschatzt. Sie ist um ein Vielfa -
ches schwieriger zu 16sen, als beim
Lesen vermutet.

Material:
ein Bambusstab von ca. 1,5 m —
2 m Lange (Durchmesser ca. 1 cm)

GruppengroBe: 10-12 Jugendliche

SPIEGLEIN, SPIEGLEIN
AN DER WAND

Alle Jugendlichen wandern durch
den Raum oder innerhalb eines
abgesteckten Gebietes umher. Eine
Person halt eine Mutze in der Hand.
Sobald diese sich die Mitze auf den
Kopf setzt, mussen alle Jugendli -
chen ihre Bewegungen so original-
getreu wie moglich nachmachen.
Wird die Mltze wieder abgenom-
men, wandern alle wieder umher.
Die Mitze kann nattrlich auch
»geklaut” werden. Es ist erlaubt,



Spiel

sich zu wehren. Nach einiger Zeit
kénnen auch mehrere Mitzen ins
Spiel gebracht werden.

Material: eine MUtze

,, MAGIC BRETTLE"

(Hochdeutsch: Kleines magi-
sches Brett)

Eine Gruppe befindet sich in einer
Moorlandschaft — Gberall gibt der
Boden nach. Die Gruppe erhalt
eine bestimmte Anzahl von
kleinen Brettern, die die magische
Wirkung haben, Menschen auf dem
Moorboden zu tragen.

Nun muss eine bestimmte Wegstre -
cke zurtickgelegt werden (Start und
Ziel). Folgendes ist zu beachten: Auf
einem Brett muss mindestens ein
FuB stehen, sonst verliert das Brett
seine Wirkung und versinkt im
Moorboden (Spielleitung nimmt das
Brett weg).

Bei 15 Jugendlichen erhalt das Team
ca. 10 Bretter und muss 20 Meter
Wegstrecke zurtcklegen.

Bei groBeren Gruppen kénnen auch
mehrere Teams gleichzeitig gegen-
einander antreten.

Material: Kleine Holzbretter (ca.
20x30 cm) in entsprechender An-
zahl

KOLLEKTIVE OHNMACHT

Je nach GruppengréBe werden
Untergruppen von je 4-5 Personen
gebildet. Jede dieser Kleingruppen
erhalt eine Zahl. Nun |6sen sich die
Gruppen wieder auf. Die Einzelnen
laufen im Raum umher. Die Spiel -
leiterin/der Spielleiter ruft nun eine
Zahl. Die Jugendlichen, deren Grup-
penname (Zahl) gerufen wurde, fal-
len nun in Ohnmacht. D.h. wird die
Zahl gerufen, stoBen sie zuerst ei-
nen ,,Ohnmachtsschrei” aus. Sobald
das Herannahen helfender Hande in
Sicht ist, machen sich die Einzelnen
steif und lassen sich mit angespann-



tem Korper fallen. Das Rufen der
Zahl ist fur alle Beteiligten das
Signal, sich nach in Ohnmacht fal-
lenden Jugendlichen umzuschauen
und helfend zur Stelle zu sein.

Material: keines

K OPFBAHNHOF

Zwei Teams stehen sich in einer
Schlange gegenuber. Alle fassen
sich an den Schultern. Die FiBe aller
Jugendlichen stehen auf langen
Holzleisten. Linker FuB auf linker
Leiste und rechter FuB3 auf rechter
Leiste. Nun mussen die beiden Zlige
versuchen, am jeweils anderen Zug
vorbei zu kommen. Die FiiBe dirfen
dabei nicht die Schienen (Holzleis-
ten) verlassen. Linker FuB muss auf
linker Leiste und rechter FuB muss
auf rechter Leiste bleiben.

Material:
2 Holzleisten (ca. 3 m lang)

. DAS IsT bAS HAUS 59
vOM NIKOLAUS”

Das Haus vom Nikolaus sieht aus
wie ein aufgeklappter Briefum -
schlag. Bei dieser Aktion soll die
bekannte , Papier-und-Bleistift-Auf-
gabe” in die Tat umgesetzt werden.
Gruppenaufgabe ist, dieses Niko-
laus-Haus nachzustellen. Hierfar
wird ein langes Seil benétigt. Alle
Jugendlichen berthren dieses Seil
von Anfang bis Ende der gesamten
Aktion und zwar so, dass sie den
am Seil einmal eingenommenen
Platz nicht mehr verlassen dirfen
(umgreifen, etc. geht nicht!). Das
heiBt: die Gruppe muss von Anfang
an planen, wer an den Eckpunkten
stehen wird,... Und wie ,,im richti-
gen Leben” muss das Haus des
Nikolauses naturlich in einem _
Zug ,gezeichnet” sein.

Material: ein langes Seil
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BEI DIESER AUFGABE
HANDELT ES SICH UM EIN
KNOBELPUZZLE.

AUFGABENSTELLUNG

Zum leichteren Vorstellen der Auf -
gabe zundchst die ganz simple Ab-
wandlung der spateren Aufgabe:

5 Stabe mit je 5 Lochern sind ne-
beneinander zu legen. Darauf
kommt noch eine zweite Schicht mit
wieder 5 Staben, die allerdings quer
zu den unteren gelegt wird. Nun lie-
gen alle Locher der oberen Schicht
genau Uber Lochern der unteren
Schicht.

Und hier die deutlich kompli-
ziertere Version

Die Stabe haben nicht mehr jeweils
5 Locher sondern nur noch ein bis
drei Locher.

AuBerdem soll es keine zwei identi-
schen Stabe geben. Bohrt man die
Stabe nach folgendem Plan, erhalt
man eine reizvolle Aufgabe mit
variablem Schwierigkeitsgrad:
Variabler Schwierigkeitsgrad des-
halb, weil es zwar 1,8 Milliarden
Madglichkeiten gibt, diese 5 Stabe
Ubereinander zu legen. Davon gibt
es aber 88 Moglichkeiten, die eine
korrekte Losung der gestellten Auf -
gabe sind. Da man die Lésungen
jeweils um 90° drehen und auch
noch spiegeln kann, sind es genau
genommen dann aber leider nur
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wieder 11 unterschiedliche Lésun-
gen. Von diesen 11 Lésungen gibt
es aber nur genau eine Lésung, die
auf einer der beiden Diagonalen je -
weils ein Loch aufweist. Damit gibt
es drei Schwierigkeitsstufen:

Schwierigkeitsstufe 1
Man begnigt sich damit, eine L6-
sung zu finden.

Schwierigkeitsstufe 2

Man sucht nach der einen speziellen
Losung mit den Lochern in der Dia-
gonalen.

Schwierigkeitsstufe 3

Man sucht nach allen 11 Lésungen.
Dabei ist zu bedenken, dass eine
bereits gefundene Losung lediglich
um 90° gedreht, keine neue Ldsung
darstellt. Gleiches gilt fur die gespie-
gelte Version dieser Lésung.

BAUANLEITUNG

Man benotigt fir den Hirnschmalz-
trainer 10 Stabe, die genau 5x so
lang wie breit sind. Dazu kann ent-
weder eine Vierkantleiste verwendet
werden, die nur noch auf Lange
gesagt werden muss, oder (wenn
eine Kreissage zur Verfligung steht)
man besorgt ein Brett und zersagt
es auf die gewtinschten Mafe.

Das hier vorgestellte Modell wurde
aus einem Buchen-Brett aus dem
Baumarkt gefertigt.

Die MaBe konnen beliebig variiert
werden, solange die Lange 5x der
Breite entspricht.

GemaB dem nachfolgenden Plan
werden fir die 10 unterschiedlichen
Stabe die jeweiligen Locher genau
vermessen und markiert. Anschlie-
Bend werden die Locher gebohrt.
Fur moglichst prazise Ergebnisse
(zum Verkauf) kann nattrlich eine
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Standerbohrmaschine verwendet
werden, fur den Eigenbedarf genlgt
auch eine Handbohrmaschine. Sind
alle 10 Stabe gebohrt, kann bereits
geknobelt werden.

Hier ist auf jeden Fall schon einmal
eine der 11 Lésungen:
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ANHANG

Nun noch ein kleiner Anhang fur
mathematisch Interessierte:

Es gibt insgesamt 20 mdgliche
Stabe, mit denen einige Tausend
unterschiedliche Aufgaben gestellt
werden koénnen. Alle Stédbe, alle
Aufgaben und alle Losungen findet
ihr im Internet unter:
www.der-steigbuegel.de.

(PS.: Die vorgestelle Aufgabe ist die
mit der Nummer 3708. Alle 11 L6-
sungen sind dort auch zu finden.)
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DIE BAUANLEITUNG ZU EINEM SARDINENDOSEN-REGAL

Liebe Bastlerinnen und Bastler,

in Zeiten des Sparens muss man
schauen, dass die Materialien nichts
oder nur wenig kosten. Deshalb hier
ein neuer Bastelvorschlag.

Kennt ihr das auch, die Suche nach
Blroklammern, Reiszwecken oder
sonstigen Kleinigkeiten. Das hat ab
sofort ein Ende, denn hier kommt
ein ultimativer Sparbastelvorschlag
fur ein Krimskramsregal. Mann
(Frau) kann das natlrlich zu einem
Designschmuckkastchen ausbauen.
Langer Rede kurzer Sinn. Alles was
ihr braucht, habe ich fur euch in der
folgenden Materialliste zusammen-
gestellt. Die MaBe beziehen sich auf
die , LA SAFIOTE" Sardinen von
Aldi. Nattrlich kénnen auch andere
Dosen verwendet werden, dazu
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mussen naturlich die MaBe veran-
dert werden.

Material
Seitenwande (Sperrholz)
2 Stuck & 10 mm dick, 125 mm,
185 lang (fur 6 Sardinendosen)
Deckel und Boden (Sperrholz)
je 1 mal & 10 mm dick, 101 mm
breit, 125 mm lang
Rickseite (Sperrholz)
je T mal & 5mm dick, 101 mm
breit, 205 mm lang
Schibe (Sperrholz)
je 6 mal & 5 mm dick, 80 mm
breit, 150 mm lang
Holzleistchen (Fichte)
je 12 mal & 5 mm dick, 25 mm
breit, 125 mm lang
Holzleistchen (Fichte)
je 2 mal & 5mm dick, 5 mm
breit, 125 mm lang




Die Lédnge der Seitenwdande sowie
der Rickwand, hangt davon ab wie
hoch eure Dosen sind und wie viele
Schiibe ihr macht.

DER ZUSAMMENBAU

Zunachst werden die Leistchen ent-
sprechend der Zeichnung auf die
Seitenbrettchen genagelt. Die din-
nen Leistchen an der Oberseite soll-
ten vorgebohrt werden, damit sie
nicht reien. Es ist dabei darauf zu
achten, moglichst genau zu arbei-
ten, damit die Schibe gut laufen.
AnschlieBend nagelst du den Deckel
und den Boden an die Seitenbrett-
chen. Bei dieser Arbeit ist es hilf-
reich, wenn man sich gegenseitig
hilft. Wenn die Riickseite befestigt
ist, bist du mit dem Kastchen fast
fertig.

Leisten von vorne =2 l
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Seitenwand von der Seite

Oberseite

Joe




aor

—| Of— ::low—
| 3 —J
g on jle—

Seitenwand (links) von vorne

| 1

Leisten vonvome - -1

Leisten vonvome tey

1

09

2sopusupIpg
SUICH, UCA Ualdgoiangosag
BUIOA UCA |830ag

|

11

Seitenwand (rechts) von vorne

Jetzt kommt die Stunde der Wahr-

heit. Du kannst nun schon mal ver-
suchen, ob die Einschubbrettchen in

den Nuten ,laufen”. Wenn nicht
hilft schleifen, bis es passt. Die Ein-

steckoffnungen fir die Dosen sagst

du mit einem Laubsagebogen. Be-
sonders Geschickte kénnen, wenn
das Sperrholz nicht zu hart ist,

Doseneinschubrahmen

gleich zwei auf einmal ségen. Die
Brettchen werden dazu leicht mit
zwei dinnen Nageln aufeinander
geheftet. Wer will, kann in den
Griff, wie auf der Zeichnung ersicht-
lich, ein 10 mm Loch bohren, das
erleichtert das Herausziehen. Bevor
die gespulten Dosen in die Ein-
schubrahmen gesetzt werden, sollte
auf jeden Fall der nach innen ste-
hende Blechrand entscharft werden

(siehe Zeichnu

ng).

Zum Schluss sind die Kunstmalerin-
nen und -maler gefragt. Fr
Schmuck kénnen die Dosen mit
Samt oder ahnlichen edlen Stoffen
ausgeschlagen werden.

18 mm

| 18 mm

104 mm

125 mm

150 mm

... und nun
noch eine
kurze Ge-
schichte, die
eine gute
Dreingabe
zum Bau des
Sardinendo-
sen-Regals ist



DER FISCHER UND DER BANKER

Ein Banker stand in einem kleinen mexikanischen Fischerdorf am Pier und
beobachtete, wie ein kleines Fischerboot mit einem Fischer an Bord
anlegte. Er hatte einige groBe Thunfische geladen.

Der Banker gratulierte dem Mexikaner zu seinem prachtigen Fang und
fragte, wie viele Stunden er fur diesen Fang gebraucht habe.

Der Mexikaner antwortete: ,Ein paar Stunden nur. Nicht lange.”

Daraufhin fragte der Banker, warum er denn nicht langer auf See geblie-
ben sei, um noch mehr zu fangen. Der Mexikaner sagte, dass diese
Fische ihm reichen, um seine Familie zu versorgen.

Der Banker wiederum fragte: ,Aber was tun Sie mit dem Rest des Ta-
ges?” Der Fischer erklarte: , Ich schlafe morgens aus, gehe ein bisschen
fischen, spiele mit meinen Kindern, mache mit meiner Frau Maria nach
dem Mittagessen eine Siesta, gehe ins Dorf spazieren, trinke dort ein
Glaschen Wein und spiele mit meinen Freunden Gitarre. Sie sehen, ich
habe ein ausgefilltes Leben.”

Der Banker erklarte: ,Ich bin ein Harvard Absolvent und kénnte ihnen
behilflich sein. Sie sollten mehr Zeit mit Fischen verbringen und von dem
Erls ein groBeres Boot kaufen. Mit dem gréBeren Gewinn kénnten Sie
mehrere Boote kaufen, bis Sie eine ganze Flotte besitzen. Statt den Fang
an einen Handler zu verkaufen, kdnnten Sie direkt an eine Fischfabrik
verkaufen und schlieBlich eine eigene Fischverarbeitungsfabrik eréffnen.
Sie kdnnten Produktion, Verarbeitung und Vertrieb selbst kontrollieren.
Sie kdnnten dann dieses kleine Fischerdorf verlassen und nach Mexiko
City oder Los Angeles oder vielleicht sogar New York City umziehen, von
wo aus Sie dann lhr florierendes Unternehmen leiteten.” Der Fischer frag-
te: ,Und wie lange wird dies alles dauern?” Der Banker antwortete: So
etwa 15 bis 20 Jahre.” Der Mexikaner fragte: ,Und was dann?” Der Ban -
ker lachte und sagte: ,,Dann kommt das Beste. Wenn die Zeit reif ist,
kénnen Sie mit ihrem Unternehmen an die Bérse gehen, Ihre Unterneh-
mensteile verkaufen und sehr, sehr reich werden. Sie kédnnten Millionen
verdienen.” Der Mexikaner sagte: , Millionen!? Und dann?” Der Banker
erwiderte: ,,Dann kdnnten Sie aufhéren zu arbeiten. Sie kdnnten in ein
kleines Fischerdorf an der Kuste ziehen, morgens lange ausschlafen, ein
bisschen fischen gehen, mit ihren GroBkindern spielen, eine Siesta mit
ihrer Frau machen, in das Dorf spazieren, am Abend ein Glaschen Wein
genieBen und mit ihren Freunden Gitarre spielen.”
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