EscapeGame Hanna Osenberg & Jonathan Schmalzhaf

Hinweise

Réatsel 1 (Brennender Dornbusch)

Hinweis 1:

Die hebraische Sprache wird von rechts nach links gelesen und geschrieben. AuRerdem
gibt es im Alt-hebraischen keine Vokale (A;E;l;0;U), die bei der Ubersetzung hinzugefiigt
werden mussen. Um das Réatsel zu vereinfachen, wurde der Vokal ,1“ dem Buchstaben

~J* zugeordnet.

Hinweis 2;

Ubersetzung: Ichw_rd_s_in,d_richs_inw_rd_

Hinweis 3:

Suche fiir jeden Buchstaben den Zahlenwert heraus und addiere ihn.

Ratsel 2 (Ernennung Aarons)

Hinweis 1:
Den Text dazu findest du in 2. Mose 6, 14- 18

Hinweis 2:
Alle  zusatzlichen Buchstaben, die nicht im Bibeltext stehen ergeben

zusammengeschrieben einen Satz, der euch die Losung verrat.

Ratsel 3 (Mose vor dem Pharao)

Wie heifl3t der Bruder von Mose?
- 2.Mose 4,14

In welchem Fluss wurde Mose als Kind ausgesetzt?
- 2.Mose 2,3

In welchem Land beginnt die Geschichte von Mose?
- 2.Mose 1,1

Mose erhalt von Gott einen ...
- 2.Mose 3,15

Was verwandelte sich in eine Schlange, als Moses es auf den Boden warf?
- 2.Mose 4,2-3

Wie heif3t die Schwester von Mose?
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- 2. Mose 15,20

Wie nennt man die Schrift der alten Agypter?

- Hier wird nach der Bilderschrift der Agypter gefragt.

Was tat Moses' Mutter, um ihn vor dem Tod zu bewahren?
- 2.Mose 2,2

Aus welchem Material war die Kiste, in die Moses gelegt wurde?
- 2.Mose 2,3

Warum musste Mose aus Agypten fliehen?
- 2.Mose 2,11

Wie hiel3 der Berg, auf dem Gott Moses begegnete?
- 2.Mose 3,1-2

Was wird in dem Heiligen Land flie3en?
- 2.Mose 3,8

Wie hiel3 die Frau, die Moses nach seiner Flucht heiratete?
- 2.Mose 2,21

Ratsel 4 (Rote Gewasser)
Hinweis 1:

Um dieses Ratsel I6sen zu kénnen, benotigt ihr die Rote Folie.

Hinweis 2:
Den Text findet ihr in 2.Mose 7, 14- 24

Hinweis 3:
Die Zahlen hinter den Bibelstellen ergeben, wenn der Text in der richtigen Reihenfolge

ist, die Losung.

Ratsel 5 (Frésche, Stechmucken, Fliegen & Viehpest)
Hinweis 1:

In dem Wortgitter sind insgesamt zehn Worter versteckt.

Hinweis 2:
Die Worter sind senkrecht, waagrecht und diagonal, mit leseweise von links nach rechts
angeordnet.
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Hinweis 3:

Wenn alle Wérter markiert sind, ergibt das Muster eine Zahl, die eure Losung ist.

Ratsel 6 (Pocken, Hagel und Heuschrecken)
Hinweis 1:

Die Information, wie ihr auf die L6sung kommt, findet ihr in der Werbeanzeige.

Hinweis 2:
,Die Summe der Zeiten“ bedeutet, dass die Uhrzeiten zusammengerechnet werden

mussen.

Ratsel 7 (Finsternis)

Hinweis zum Sternenbild:

Gesucht wird ein Sternbild mit 7 Sternen, das wie ein Wagen aussieht. Friiher wurde
dieses Sternbild benutzt, um den Polarstern zu finden, der fir Reisende wichtig war, um

Zu navigieren und sich zurechtzufinden.

Hinweis zur Losungszahl:

Entferne die sieben Sterne mit einer Schere oder einem Locher. Lege das zweite Blatt
mit den verschiedenen Zahlen unter das Sternbild mit den Léchern. Hier kannst du
ablesen, welche Zahlen zusammengezé&hlt werden mussen. Wichtig ist, dass die Blatter

genau Ubereinander liegen, sonst kann die Losung falsch sein.

Ratsel 9 (Meerteilung)
Hinweis 1:

Auf eurem Weg zum Ziel begegnen euch fiinf Nummern — das ist die L6ésung



